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ВВЕДЕНИЕ 

 

Профессиональный рост педагогов – одно из современных требований 

к педагогическим и руководящим работникам образовательных учреждений 

среднего профессионального образования (ОУ СПО). В практике работы                

по профессиональному самосовершенствованию педагоги затрачивают 

немало времени на поиск, разработку оригинальных по содержанию, логике, 

методам и приемам образцов более результативной педагогической 

деятельности. 

Лабораторией инновационных педагогических технологий кафедры 

управления образованием и педагогики был проведен семинар-практикум 

«Управление процессом внедрения игровых технологий в образовательную 

деятельность ОУ СПО». Цель проведения – актуализация значимости 

игровых технологий и их влияние на эффективность педагогической 

деятельности. 

Участниками семинара очной и заочной форм участия было прислано 

более 100 материалов из опыта работы по внедрению деловых                                  

игр, игровых методов и приемов в преподавании дисциплин                        

гуманитарного, математического и социально-экономического циклов, 

общепрофессиональных и профессиональных дисциплин, а также в 

организацию занятий учебной практики. Педагоги поделились также опытом 

внедрения игровых технологий в организацию воспитательной деятельности 

со студентами. 

Мы обработали присланные материалы и объединили их в сборник 

«Игровые технологии в образовательном процессе ОУ СПО», состоящий из 

трех частей. 

Третья часть содержит материалы внеаудиторной деятельности как 

составляющей образовательного пространства ОУ СПО. В ней представлены 

два раздела: 

1. Образовательная направленность внеаудиторной игровой 

деятельности. 

2. Профессионально ориентированные игры-конкурсы. 

В первой части представлены деловые игры: теория, методика и опыт. 

Во второй части сборника представлен опыт работы педагогических                                    

и руководящих работников образовательных учреждений среднего 

профессионального образования Донецкой Народной Республики по 

использованию игровых методов и приемов в образовательной деятельности.  

Надеемся, что предлагаемые материалы помогут вам в работе со 

студентами, а также помогут реализовать собственные планы по разработке  

и внедрению инновационных технологий в организацию внеаудиторной 

деятельности. 
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ЧАСТЬ 1.  

 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ  

ВНЕАУДИТОРНОЙ ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

 

УДК 377.5 : 371.398 

 

Анастасия Сергеевна Алимова, 

зам. директора по УВР, 

ГПОУ «Горловский центр ПТО», 

г. Горловка 

 
ВНЕУРОЧНОЕ МЕРОПРИЯТИЕ С ЭЛЕМЕНТАМИ «ФОРУМ-ТЕАТРА» 

 

Цель: поиск методов разрешения проблемных, конфликтных ситуаций в семье. 

Задачи: 

 воспитание семейных ценностей; 

 воспитание чувства любви и уважения к ближнему; 

 самоанализ поступков и действий при конфликтных ситуациях; 

 развитие творческих способностей. 

Внеурочное мероприятие рекомендовано для обучающихся, оказавшихся                           

в сложных жизненных обстоятельствах. 

 

Описание игрового приёма 
Форум-театр был разработан Августом Боалем как интерактивная форма театра, 

главной целью которого является решение практически любых проблем. Во внеурочной 

деятельности форум-театр выступает методикой интерактивной работы со студентами, 

направленной на поиск путей решения проблемы или выхода из сложной жизненной 

ситуации. 

Прежде всего – это короткая сцена (или несколько сцен), в основе которых лежит 

проблемный вопрос. За всем процессом следит педагог, который не является частью 

представления. При этом он может разговаривать как с актерами, так и со зрителями,                    

в роли которых выступают студенты. В большинстве случаев его называют Джокером. 

Сами зрители занимают центральное место в форум-театре. Важно отметить, что в данном 

случае зрители не просто созерцают происходящее на сцене, а являются 

непосредственными участниками действия, так как актеры и зрители являются 

взаимозаменяемыми.  

Главная задача педагога (Джокера) – это посредничество между актёрами                           

и зрителями, а также наблюдение за ходом игры, в которой он, используя слово «Стоп», 

может остановить происходящее на сцене и провести обсуждение со студентами.  

 

Ход игры 
1. Перед началом игры необходимо: 

1.1 познакомить с историей форум-театра и её методикой; 

1.2 провести со студентами упражнения на вовлечение их в происходящее: 

 попросить участников словами выразить свои чувства; 

 также получить ответы на любые вопросы, попросив поднять их левую руку 

(например: кто сегодня рано встал?; кто вчера пользовался интернетом?); 

 попросить произнести слово «стоп» с различной интонацией и тоном голоса; 
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 попросить студентов сделать мини-зарядку (встать, сесть, попрыгать на одной 

ноге, затем на двух). 

Выбор упражнений не ограничен, и каждый педагог может выбрать упражнения 

для себя. Главное, чтобы они были простые и лёгкие для запоминания. 

2. Студенты разбиваются на группы по 3 человека. 

3. Выбирают одну из предложенных проблемных ситуаций: 

 отец с мачехой не уделяют внимание дочери; 

 родители наказывают ребёнка за неуспеваемость; 

 бабушка с дедушкой запрещают играть в компьютер; 

 отец и мать критикуют твоего парня/девушку; 

 друзья не принимают твою субкультуру. 

4. Распределяют роли. 

5. Готовят представление. 

Представление должно длиться не более 7 мин. Оно должно содержать в себе 

завязку сюжета, развитие, кульминацию и развязку. Однако сама сцена должна 

проигрываться только до кульминационного момента, который будет создавать 

напряжение. 

6. Показывают представление. 

Каждое представление проигрывается 3 раза.  

Первый раз проигрывается до кульминационного момента. В этот момент педагог 

говорит: «Стоп». Актёры останавливают своё выступление. Затем педагог ведёт диалог со 

зрителями (студентами): 

 Какая проблемная ситуация затронута? 

 Кто выступал, в какой роли? 

 Как можно поступить иначе для разрешения данной проблемной ситуации? 

Второй раз сцена проигрывается до момента, когда любой из зрителей скажет 

слово «Стоп», после чего он заменяет одного из актёров. На этом этапе студент, который 

заменил одного из актёров, пытается предложить вариант изменения ситуации в лучшую 

сторону. Желательно провести 2–3 замены актёров с разным видением разрешения 

проблемной ситуации. После этого педагог, выступающий в роли ведущего, ведёт 

обсуждение предложенных вариантов разрешения проблемных ситуаций.  

Иногда предложенная стратегия (когда один из зрителей заменяет актера)                          

не подходит для тех, кто играет данную роль, они не видят возможные варианты выхода 

из сложившейся ситуации, тогда, возможно, решение может быть найдено спонтанно. 

Например, добавление еще одной сцены или эпизода, или добавление еще одного 

персонажа. Все зависит от зрителей и их вариантов. 

Третий раз сцена проигрывается от начала до конца по замыслу актёров.  

7. Итоговое обсуждение.  

На этом этапе подводится итог всего представления и обсуждения, задаются 

вопросы: 

 Как вы себя чувствовали? 

 Были ли вы довольны предложенными решениями ситуаций? 

 Насколько ситуации и их разрешение реальны? 

 Как можно решать такие проблемы на уровне семьи? 

 Как можно решать такие проблемы на уровне сообщества? 

На данном этапе информацию могут нести и специалисты, присутствующие                      

на спектакле (психолог, специалисты отдела по делам семьи и детей и т.д.). 
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УДК 377.1 : 61 

 

Наталья Николаевна Баширова, 

преподаватель анатомии и физиологии 

высшей квалификационной категории, 

ГПОУ «Макеевский медицинский колледж», 

г. Макеевка 

 
ИГРА-ВИКТОРИНА «МЕШОК ЗНАНИЙ» 

 

 

ОП 03 Анатомия и физиология человека 

ОП 07 Латинский язык с основами медицинской терминологии 

31.02. 01 Лечебное дело 

 

Междисциплинарная игра-викторина «Мешок знаний» 

Цель деловой игры: формирование профессиональной компетенции обучающихся 

по специальности 31.02.01 Лечебное дело. 

Задачи игры: 

 создать условия обучающимся для реализации знаний по специальным 

дисциплинам в нестандартных условиях (деятельностный подход, метапредметный 

подход); 

 систематизировать знания обучающихся по дисциплинам: «Анатомия                          

и физиология», «Латинский язык с основами медицинской терминологии» (системный 

подход); 

 развивать личностные профессиональные качества обучающихся (личностно-

ориентированный подход). 

Литература для предварительного изучения: учебная литература по данным 

дисциплинам. 

Оснащение игры: тканевой мешок с надписью «Мешок знаний», кубики разного 

цвета-33 шт., компьютер, мультимедийный проектор, экран, электрический звонок, 

секундомер, электронная презентация «Вопросы игры-викторины «Мешок знаний», 

таблицы жюри, перечень вопросов с правильными ответами для жюри, награды 

победителям и поощрительные дипломы. 

 

Правила игры-викторины  

1. В игре участвуют 4–6 человек. 

2. Жюри – 3 человека, преподаватели образовательного учреждения. 
3. До начала игры каждый участник путем жеребьёвки получает личный 

порядковый номер хода. 
4. Игровые кубики в мешке по цвету соответствуют следующим предметам:  

 Красный (10 шт.) – Анатомия 

 Голубой (10 шт.) – Физиология 

 Зеленый (10 шт.) – Латинский язык 

 Белый (3 шт) – пропуск хода 

5. Игроки по очереди подходят к игровому мешку и вытаскивают один кубик, 

отвечая на соответствующий цвету вопрос, после ответа кубик возвращается обратно                     

в мешок, который встряхивается. 

6. На обдумывание ответа дается 20 сек. 

7. Вопросы оформлены в виде электронной презентации и появляются на экране 

через компьютер и мультимедийный проектор. 
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8. За соблюдением регламента следит ведущий. 
9. За правильный ответ жюри дает 2 балла. Если ответ неверный, то баллы                      

не засчитывают. 
10. Возможны бонусные варианты ответа. На некоторых кубиках могут быть 

дополнительные обозначения: +1, +2. Эти цифры показывают увеличение количества 

баллов при правильном ответе. Если ответ неверный, бонус не засчитывают. 

11. В том случае, если игрок неправильно ответил на вопрос, то возможность 

ответа переходит к тому игроку, кто первым поднимет руку. При этом ему добавляется              

1 балл, если ответ был верным. 

12. Каждый из участников должен ответить на 15 вопросов, т.е. совершить                 

15 подходов к мешку. 
13. Побеждает тот участник, кто набрал большее количество баллов. 
14. Болельщикам запрещено подсказывать ответы. В противном случае ответ                           

не засчитывают. 

15. После оглашения жюри результатов игры вручаются награды победителям                

и поощрительные дипломы участникам. 

 

 

 

Приложение 

Вопросы и правильные ответы игры-викторины  

Анатомия 

• Вопрос № 1. Какие артерии кровоснабжают сердце? (Правая и левая 

коронарные или венечные артерии) 

• Вопрос № 2. Какие кости образуют коленный сустав? (Бедренные, 

большеберцовая, надколенник) 

• Вопрос № 3. Какова роль желчного пузыря? (Является резервуаром или 

вместилищем желчи) 

• Вопрос № 4. Самая крупная артерия? (Аорта) 

• Вопрос № 5. Железа внутренней секреции, расположенная у основания 

головного мозга? (Эпифиз) 

• Вопрос № 6. Первый шейный позвонок называется? (Атлант) 

• Вопрос № 7. Наука о строении организма и его органов? (Анатомия) 

• Вопрос № 8. Как называется межклеточное вещество нервной ткани? 

(Нейроглия) 

• Вопрос № 9. Разновидность соединительной ткани, покрывающей суставные 

поверхности костей? (Гиалиновый хрящ) 

• Вопрос № 10. Серое вещество, покрывающее сверху большие полушария 

головного мозга? (Кора) 

• Вопрос № 11. Отверстие в центре радужной оболочки? (Зрачок) 

• Вопрос № 12. Узкая плоская кость в грудной клетке? (Ребро)  

• Вопрос № 13. Вид ткани, который характеризуется как пласт клеток, лежащих 

на базальной мембране? (Эпителиальная ткань)  

• Вопрос № 14. Группа клеток и межклеточное вещество, объединённое общим 

строением и функцией? (Ткани) 

• Вопрос № 15. Жидкая часть крови? (Плазма) 

• Вопрос № 16. На какой кости черепа имеется шиловидный отросток? 

(Височной) 

• Вопрос № 17. Какая кость черепа похожа на бабочку, имеет большие и малые 

крылья? (Клиновидная)  
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• Вопрос № 18. Кровеносные сосуды по которым кровь движется от сердца? 

(Артерии) 

• Вопрос № 19. Из какой хрящевидной ткани состоит ушная раковина? 

(Эластической) 

• Вопрос № 20. Мышечная перегородка, разделяющая грудную и брюшную 

полость? (Диафрагма) 

• Вопрос № 21. Орган дыхания, расположенный между глоткой и трахеей? 

(Гортань) 

• Вопрос № 22. Анатом и хирург основоположник военно-полевой хирургии? 

(Пирогов) 

• Вопрос № 23. Назовите все самовидные кости? (Гороховидная кость, 

надколенник, подъязычная кость) 

• Вопрос № 24. Камеры сердца, в которых заканчиваются круги 

кровообращения? (Предсердия) 

• Вопрос № 25. Массивная опорная часть позвонка? (Тело) 

• Вопрос № 26. Часть кисти, образованная двумя рядами коротких костей? 

(Запястье) 

• Вопрос № 27. Из скольких отделов состоит позвоночный столб? (Из 5 отделов) 

• Вопрос № 28. Сколько камер в сердце? (4 камеры)  

• Вопрос № 29. Структурно-функциональная единица почки – это… (Нефрон) 

• Вопрос № 30. Количество крови в организме человека? (7 % от массы тела) 

• Вопрос № 31. На сколько долей делят печень? (4 доли) 

• Вопрос № 32. Назовите отделы нервной системы? (Центральный и 

периферический) 

• Вопрос № 33. Сколько всего пар черепных нервов? (12 пар) 

• Вопрос № 34. В каком отделе головного мозга расположен дыхательный      

центр? (В продолговатом мозге) 

• Вопрос № 35. Какая кость самая длинная в теле человека? (Бедренная кость) 

• Вопрос № 36. Перечислите непарные кости мозгового отдела черепа? (Лобная, 

затылочная и клиновидная кости) 

• Вопрос № 37. Самые маленькие кости в теле человека? (Слуховые косточки: 

молоточек, наковальня, стремечко) 

• Вопрос № 38. Парный орган бобовидной формы, лежащий забрюшинно? 

(Почки) 

• Вопрос № 39. Перечислите отделы тонкой кишки человека? (12-перстная 

кишка, тощая кишка, подвздошная)  

• Вопрос № 40. Железа внутренней секреции, выполняющая регулирующую 

функцию всех эндокринных желез? (Гипофиз) 

• Вопрос № 41. Из скольких мозговых пузырей развивается головной мозг?                

(Из 5 пузырей) 

• Вопрос № 42. Где находится трехстворчатый клапан? (Между правым 

предсердием и правым желудочком) 

• Вопрос № 43. Назовите отделы органа слуха? (Наружное ухо, среднее ухо, 

внутреннее ухо) 

• Вопрос № 44. Как называется отдел пищеварительной системы по форме 

напоминающий подкову? (12-перстная кишка) 

• Вопрос № 45. Какие кости относятся к костям пояса верхних конечностей? 

(Ключица, лопатка) 



11 

 

• Вопрос № 46. Железа, выполняющая эндокринную и экзокринную функции? 

(Поджелудочная железа) 

• Вопрос № 47. Структурно-функциональная единица легкого? (Ацинус)  

• Вопрос № 48. Перечислите непарные хрящи гортани? (Щитовидный, 

перстневидный и надгортанник)  

• Вопрос № 49. Как называются клетки нервной ткани? (Нейроны)  

• Вопрос № 50. Из какого вида ткани состоят скелетные мышцы? 

(Поперечнополосатая или исчерченная мышечная ткань) 

• Вопрос № 51. Какой отдел головного мозга отвечает за координацию          

движений? (Мозжечок) 

• Вопрос № 52. Часть нижней конечности, на которую мы опираемся? (Стопа) 

• Вопрос № 53. На какой артерии мы определяем пульс на предплечьи?                            

(На лучевой артерии) 

• Вопрос № 54. Какими сосудами заканчивается большой круг кровообращения? 

(Верхняя и нижняя полые вены)  

• Вопрос № 55. Как называются мышцы выполняющие противоположную 

функцию? (Антагонисты) 

 

Физиология 

 Вопрос № 1. В крови людей найдены природные антитела, которые                                        

с соответствующими агглютиногенами определяют разделение крови на 4 группы. Эти 

антитела называются? (Агглютининами – α и β) 

 Вопрос № 2. Разрушение эритроцитов с выходом гемоглобина в плазму крови 

называется? (Гемолизом)  

 Вопрос № 3. Лимфоциты и моноциты не содержат зернистости в цитоплазме                                    

и называются? (Агранулоциты)  

 Вопрос № 4. Соединение гемоглобина с угарным газом называется?  

(Карбоксигемоглобин) 

 Вопрос № 5. Процесс удаления из лёгких воздуха в результате расслабления 

наружных межрёберных мышц и диафрагмы? (Выдох) 

 Вопрос № 6. Учёный физиолог, разработавший методы исследования 

пищеварения, открывший условные рефлексы, создатель учения о ВНД?  (Павлов)  

 Вопрос № 7. Вещество, выполняющее роль химического передатчика импульса 

в синапсе? (Ацетилхалин) 

 Вопрос № 8. Чрезмерный, непропорциональный рост конечностей и костей 

лицевой части черепа, обусловленный гиперфункцией гипофиза? (Акромеголия) 

 Вопрос № 9. Процесс образования и развития форменных элементов крови? 

(Гемопоэз) 

 Вопрос № 10. Длинный отросток нейрона, проводящий нервные импульсы от 

тела клетки к другим нейронам? (Аксон) 

 Вопрос № 10. Как ещё называется гормон гипофиза соматотропин? (Гормон 

роста)  

 Вопрос № 12. Заболевание, связанное с нарушением процесса свёртывания 

крови? (Гемофилия) 

 Вопрос № 13. Общее название клеток, способных захватывать и переваривать 

микроорганизмы, разрушенные клетки, инородные частицы? (Фагоциты) 

 Вопрос № 14. Гипофункция какой железы вызывает заболевание сахарный 

диабет? (Поджелудочной железы) 
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 Вопрос № 15. Фермент содержится в крови и слюне, разрушает мембраны 

бактерий, способствует их лизису? (Лизоцим) 

 Вопрос № 16. Какие группы гормонов выделяет корковое вещество 

надпочечников? (Глюкокортикоиды, минералокортикоиды, половые) 

 Вопрос № 17. Недостаточное содержание кислорода в клетках и тканях? 

(Гипоксия) 

 Вопрос № 18. Биологические активные вещества, выделяемые железами 

внутренней секреции? (Гормоны) 

 Вопрос № 19. Гормоны поджелудочной железы? (Инсулин, глюкогон, 

соматостатин) 

 Вопрос № 20. Какой гормон мозгового слоя надпочечников выбрасывается в 

кровь при стрессовых ситуациях? (Адреналин) 

 Вопрос № 21. Перечислите фазы сердечного цикла? (Систола, диастола, пауза) 

 Вопрос № 22. Количество, каких форменных элементов крови повышается при 

аллергических реакциях и глистных инвазиях? (Эозинофилов) 

 Вопрос № 23. Перечислите клетки - форменные элементы крови? (Лейкоциты) 

 Вопрос № 24. Как называются пищеварительные ферменты, расщепляющие 

жиры? (Липаза, фосфолипаза) 

 Вопрос № 25. Волнообразно распространяющиеся сокращения стенок 

кишечника? (Перистальтика) 

 Вопрос № 26. Гликопротеин в слюне, придающий ей вязкость? (Муцин) 

 Вопрос № 27. Газ, составляющий основную часть атмосферного воздуха? 

(Азот)  

 Вопрос № 28. Полужидкая кашица в желудке из пищи с желудочным соком? 

(Химус) 

 Вопрос № 29. Где осуществляется обмен газов между воздухом и кровью?                       

(В альвеолах) 

 Вопрос № 30. Какие ферменты содержатся в слюне? (Амилаза и мальтаза) 

 Вопрос № 31. Какие питательные вещества расщепляются в желудке? (Белки) 

 Вопрос № 32.Андрогены и эстрогены – это…? (Половые гормоны) 

 Вопрос № 33. Какой процент кислорода содержится в выдыхаемом воздухе? 

(16 %) 

 Вопрос № 34. Эритроциты, тромбоциты, лейкоциты – это…(Форменные 

элементы крови) 

 Вопрос № 35. Какие функции осуществляет спинной мозг? (Проводниковую и 

рефлекторную) 

 Вопрос № 36. На какие группы делят витамины? (Водорастворимые                         

и жирорастворимые) 

 Вопрос № 37. Сколько мочи выделяется у человека за сутки? (1–1,5 л) 

 Вопрос № 38. В норме гемоглобин в крови? (120–150 мкг/л) 

 Вопрос № 39. Наука о клетке – это..? (Цитология) 

 Вопрос № 40. Назовите пищеварительный сок, в состав которого входит 

соляная кислота? (Желудочный сок) 

 Вопрос № 41. Из чего состоит дыхательный цикл? (Вдох, выдох, дыхательная 

пауза) 

 Вопрос № 42. Как называется секрет, выделяемый печенью? (Желчь) 

 Вопрос № 43. В каком отделе пищеварительной системы всасывается только 

вода? (В толстом кишечнике) 

 Вопрос № 44. Аскорбиновая кислота – это..? (Витамин С) 
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 Вопрос № 45. Постоянство внутренней среды организма – это? (Гомеостаз) 

 Вопрос № 46. С какой группой крови люди являются универсальными 

донорами? (С первой группой крови) 

 Вопрос № 47. Какому органу присуща функция автоматизм? (Сердце) 

 Вопрос № 48. Какие клетки крови выполняют защитную функцию? 

(Лейкоциты) 

 Вопрос № 49. Соединение гемоглобина с кислородом называется? 

(Оксигемоглобин) 

 Вопрос № 50. Соотношение разных видов лейкоцитов – это…? (Лейкоцитарная 

формула) 

 Вопрос № 51. Вещества, воспринимаемые организмом как чужеродные                             

и вызывающие специфический иммунный ответ? (Антитела) 

 Вопрос № 52. Периодически повторяющиеся изменения интенсивности                                 

и характера биологических процессов и явлений? (Биоритмы) 

 Вопрос № 53. Основные вещества клетки, состоящие из аминокислот? (Белки) 

 Вопрос № 54. Вещества, выполняющие роль химических передатчиков 

импульсов в синапсах? (Медиаторы) 

 Вопрос № 55. Реакции организма на воздействие внешних и внутренних 

раздражителей, имеющие ярко выраженную субъективную окраску и охватывающие все 

виды чувствительности? (Рефлекс) 

 

Латынь 

 Вопрос № 1. Что должен был сделать тот, кто получил письмо с обозначением 

Tibi et ighi! (Прочитать и спалить (Письмо тебе и огню)). 

 Вопрос № 2. Как на латинском будет  ЛЕЧЕНИЕ ВОДОЙ  (Hidroterapia)  

 Вопрос № 3. Как на латинском будет  ЛЕЧЕНИЕ ТЕПЛОМ (Thermoterapia)  

 Вопрос № 4. Как на латинском будет  ЛЕЧЕНИЕ СВЕТОМ (Phototerapia ) 

 Вопрос № 5. Facile omnes, cum valemus, recta consilia aegrotis damus.                    

(Все мы, когда здоровы, легко даем советы больным)  

 Вопрос № 6. Если человек хочет сделать что-то тайно, скрывая при этом своё 

имя, это называется по латыни? (Incognito) 

 Вопрос № 7. Ignoti nulla curatio morbi? (Нельзя лечить неопознанную болезнь) 

 Вопрос № 8. Invia est in medicina via sine lingua Latina. (В медицине невозможен 

путь без латинского языка) 

 Вопрос № 9. In vino veritas, in aqua sanitas. (Истина в вине, здоровье в воде)  

 Вопрос № 10. Как на латыни  ЛОПАТКА (Scapula ) 

 Вопрос № 11. Как на латыни  МЫШЦА (Мusculus) 

 Вопрос № 12. Как на латыни  ГОЛОВА (Сaput) 

 Вопрос № 13. Medica mente, non medicamentis. (Лечи умом, а не лекарствами.) 

 Вопрос № 14. Анатомическая терминология состоит из слов латинского 

происхождения, а клиническая из…(Из слов греческого происхождения ) 

 Вопрос № 15. Medicina fructosior ars nulla. (Нет искусства более полезного, чем 

медицина) 

 Вопрос № 16. На латыни СУСТАВ (Articulationes)  

 Вопрос № 17. На латыни НЕРВЫ (Nervi)  

 Вопрос № 18. На латыни ЖЕЛЕЗЫ (Glandulae) 

 Вопрос № 19. Назовите падежи латинского существительного? (nom,                      

yen, dat, ass, ah) 

 Вопрос № 20. Mens sana in corpore sano. (В здоровом теле – здоровый дух.) 
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 Вопрос № 21. Если оратор допускает в речи ошибку, то это называется… 

(Lapsus linguae) 

 Вопрос № 22. Как на латинском языке: Да здравствует учебное заведение, Да 

здравствуют профессора? (Vivat Academia Vivat professors) 

 Вопрос № 23. Morbi non eloquentia, sed remediis curantur. (Болезни лечатся не 

красноречием, а лекарствами.)  

 Вопрос № 24. В латинском языке прилагательное, в отличии от русского, 

всегда стоит после существительного поэтому на русском – хорошая вода, а по латыни – 

(Agua Iona) 

 Вопрос № 25. Как на латыни будет НОС (Nasus)  

 Вопрос № 26. Как на латыни будет  РЁБРА (Costae)  

 Вопрос № 27. Как на латыни будет  КОСТИ ЗАПЯСТЬЯ (Ossa carpi)  

 Вопрос № 28. Что означает слово Medialis (Ближе к середине.)  

 Вопрос № 29. Что означает слово Lateralis (Дальше от середины. ) 

 Вопрос № 30. Nes quisquam melior medicus, quam fidus amicus. (Нет лучшего 

врача, чем верный друг) 

 Вопрос № 31. Что означает суффикс  -itis?   (Воспаление)  

 Вопрос № 32. Как на латыни  ВОСПАЛЕНИЕ ЖЕЛУДКА (Gastritis)  

 Вопрос № 33. Как на латыни  ВОСПАЛЕНИЕ МОЧЕВОГО ПУЗЫРЯ (Cystitis) 

 Вопрос № 34. Имена существительные имеют 5 склонений, глаголы? (4 

спряжения) 

 Вопрос № 35. Nihil est hominis animo jucundius quam discere. (Нет ничего более 

приятного для человека, как учение (познание)) 

 Вопрос № 36. Non est census supersalutis corporis. (Нет ничего ценнее здоровья.)  

 Вопрос № 37. Что обозначает выражение facies Hippocratica? (Лицо 

умирающего) 

 Вопрос № 38. На латинском языке был написан древний студенческий гимн, 

который называется… (Gaudemus igitur) 

 Вопрос № 39. Что означает Nota bene? (Обрати внимание) 

 Вопрос № 40. Nulla regula sine exceptione (Нет правила без исключений)  

 Вопрос № 41. Что обозначает слово spececies? (Сбор трав) 

 Вопрос № 42. Как на латинском языке будет РАЗДЕЛИ НА РАВНЫЕ ЧАСТИ? 

(Divide in partes acduales) 

 Вопрос № 43. Omnes salvos volumus! (Желаем всем здоровья) 

 Вопрос № 44. Optimum medicamentum quies est. (Лучшее лекарство – покой) 

 Вопрос № 45. Девиз медиков НЕ НАВРЕДИ на латыни будет (Holi nocere) 

 Вопрос № 46. Senectus insanabilis  morbus est. (Старость – неизлечимая болезнь)  

 Вопрос № 47. Скажите на латинском языке СМЕШАТЬ, ПУСТЬ ОБРАЗУЕТСЯ 

МАЗЬ (Misce uf fiat ungventum) 

 Вопрос № 48. Sublata causa, tollitur morbus. (С устранением причины 

устраняется болезнь) 

 Вопрос № 49. Summum bonum medicinae sanitas. (Высшее благо медицины – 

здоровье) 

 Вопрос № 50. Как на латыни будет грудо-брюшная мышца (Diaphragma) 

 Вопрос № 51. Как на латыни будет ПИЩЕВОД (Oesophagus) 

 Вопрос № 52. Как на латыни будет вилочковая железа (Thymus) 

 Вопрос № 53. Usus magister est optimus. (Практика – лучший учитель.) 

 Вопрос № 54. Как на латыни будет ПАРАГАНГЛИИ (Paraganglia) 

 Вопрос № 55. Как на латыни будет МОЗЖЕЧОК (Cerebellum)  
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УДК 377.1 : 004 

 

Елена Николаевна Бойцова, 

преподаватель, 

ГПОУ «Донецкий государственный колледж 

пищевых технологий и торговли», 

г. Донецк 

 
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА ПО ИНФОРМАТИКЕ «СКАЧКИ»  

ДЛЯ СТУДЕНТОВ 1 КУРСА (10–11 класс) 

 

Цель: обобщение знаний, полученных на занятиях информатики и ИКТ, 

применение их в новой ситуации; расширение кругозора студентов; развитие логического 

мышления, смекалки, наблюдательности, умений работать с научной и учебной 

литературой, Интернет-ресурсами; воспитание у студентов чувства толерантности, 

формирование информационно-коммуникативных навыков, умения работать в группах, 

развитие познавательного интереса, активности студентов. 

Оборудование: стол посреди комнаты, препятствия на нем (коробки, книги, 

макеты). На линии старта фигурки двух лошадей – белой и черной. Фишки. 

Правила игры: 
Сегодня на нашем ипподроме пройдут скачки. Наездникам предстоит одержать 

победу в труднейшем забеге, где на пути установлено семь коварных препятствий. 

Чтобы не было выкриков и связанных с ними споров, давайте договоримся, тот, кто 

знает ответ, должен сначала подать знак (хлопнуть в ладоши, поднять руку или сказать 

«И-го-го»). Только после этого он получает право на ответ. 

Если ответ верный, то всадник-эрудит проходит через препятствие и получает 

жетон-очко. 

Если ответ неверный, попытку одолеть препятствие получает наездник на второй 

лошади. 

Если оба всадника не смогли ответить, ведущий называет правильный ответ,                        

а участникам игры предоставляется вторая попытка взять это же препятствие – им 

предлагается дополнительный вопрос. 

Ну, а если и со второй попытки препятствие оказалось непреодоленным, тогда 

ведущий скажет ответ, игроки «в обход» ведут своих коней без очков (очко за взятие 

этого барьера в этом случае никто не получает) и попытаются реабилитировать себя                   

на следующем препятствии. 

Когда все семь препятствий «на скаку» или «в обход» окажутся преодоленными, 

подсчитываются очки и определяется победитель заезда. 

Вопросы в этой игре необычные. Они не имеют никакого отношения к ипподрому, 

скачкам и лошадям, но они имеют отношение к препятствиям. Точнее, к номерам 

препятствий. Все вопросы связанны с цифрами от 1 до 7. 

Для каждого препятствия заготовлен ряд вопросов. 

Каждый раз на линию старта будет выходить новая пара наездников. Наездники 

представляют 2 команды из 7 человек. В конце игры, помимо победителей заездов, 

определяется команда-победитель. 

На настоящем ипподроме существует тотализатор. 

Все зрители-болельщики также объединяются в 2 команды. Каждая будет 

переживать за свое конноспортивное общество. Болельщики могут получать фишки на 

команду не безвозмездно, а за правильный ответ. Перед каждым заездом болельщики 

могут делать ставки на своего жокея. По итогам заезда все поставленные фишки перейдут 

зрителям, чей подопечный победил. 
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Та команда болельщиков, которая будет иметь к концу игры больше фишек, 

получит за это приз. 

 

Вопросы для зрителей 

Пока команды готовятся представить своих жокеев, болельщики могут получить 

свои фишки, ответив на вопросы. 

1. Поясняющий текст на диаграммах (легенда) 

2. Смещение начала строки текста вправо по отношению к другим строкам 

(отступ) 
3. Комплекс программ одного назначения (пакет) 

4. Набор цветов, которые могут использоваться в изображении (палитра) 

5. Секретное слово (пароль) 

6. Место хранения информации в ПК (память) 

7. Участок магнитного диска в виде концентрических окружностей, образуемых 

при разметке диска (дорожка) 

8. Устройство для вывода информации в ПК (монитор) 

9. «Мозг» компьютера (процессор) 

10. Программа для записи файлов в сжатом виде (архиватор) 

11. Прямоугольник, обрамляющий абзац (рамка) 

12. Большая буква в начале абзаца, оформленная отличным от основного текста 

образом (буквица) 

13. Перераспределение ячеек в некотором порядке, например, в порядке 

возрастания значений (сортировка) 

14. Часть рабочей книги Microsoft Excel (лист) 

15. Несколько смежных ячеек, образующих прямоугольный блок (диапазон) 

16. Характеристика ячейки, отражающая ее местоположение (адрес) 

17. Универсальное электронное устройство для обработки информации 

(компьютер) 

 

Препятствие 1. «Один в поле воин» 

Пока к заезду готовится первая пара игроков, время делать ставки, господа. 

Напоминаю, что вопросы в этой игре необычные. Они имеют отношение к номерам 

препятствий. Итак, один иль единица. 

1. Как называется единица, служащая для измерения количества информации 

(бит) 

2. Как называется единица, служащая для измерения разрешения монитора 

(пиксель) 

3. Какое одно название имеет фамилия известного физика и единица измерения 

тактовой частоты процессора (Герц) 

4. Какое одно название имеет город в Великобритании, ружье калибра 30х30                

и один из элементов компьютера (Винчестер) 

 

Препятствие 2. «Сладкая парочка» 

Делайте ставки, господа болельщики. А к заезду готовится вторая пара игроков. 

Помните, в вопросах или ответах второго препятствия присутствует цифра 2. 

1. Что такое «парадокс» (2 документа Microsoft Word) 

2. Какие две величины измеряются в дюймах (диаметр дискет и размер 

монитора) 

3. Название цифры двоичной системы счисления (один и ноль) 
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Препятствие 3. «Третий лишний» 

Не забывайте делать ставки. На старте третья пара наездников. Препятствие 

становятся все труднее, а на их решение дается всего 5 минут. 

Для каждого из терминов приведено три определения, одно из которых не 

соответствует термину. Необходимо указать номер этого определения. Победителем 

считается команда, указавшая большее число правильных ответов. 

1. Адрес – это: 

а) порядковый номер байта оперативной памяти; 

б) порядковый номер элемента массива; 

в) часть письма в электронной почте. 

2. Винчестер – это: 

а) устройство внешней памяти; 

б) город в Великобритании; 

в) название программы. 

3. Вирус – это: 

а) ошибка в программе; 

б) возбудитель инфекционного заболевания; 

в) программа, обладающая способностью к самовоспроизведению. 

4. Дерево – это: 

а) образное представление схемы организации на диске отдельных фрагментов 

одного файла; 

б) образное представление схемы организации на диске файлов и каталогов 

(папок); 

в) многолетнее растение с твердым стволом. 

5. Диалог – это: 

а) разговор между двумя лицами; 

б) обмен значениями двух переменных величин; 

в) форма взаимодействия пользователя с компьютером. 

6. Диск – это: 

а) носитель информации; 

б) геометрическая фигура; 

в) спортивный снаряд. 

7. Линейка – это: 

а) часть окна текстового редактора Microsoft Word, используемая для 

установки полей, отступов и т.п.; 

б) прибор для вычеркивания прямых линий или для измерений; 

в) полоса в нижней или правой частях экрана компьютера в текстовом 

редакторе, используемая для быстрого перемещения текста в окне (для скроллинга). 

8. Меню – это: 

а) перечень величин, используемых в программе; 

б) перечень блюд в ресторане;  

в) изображаемый на экране список вариантов, из которых пользователь 

выбирает необходимый вариант. 

9. Мышь – это: 

а) программа, выполняющая нежелательные действия; 

б) грызун; 

в) манипулятор на компьютере. 

10. Пакет – это: 

а) конверт с письмом официального значения; 

б) комплекс программ одного назначения; 

в) совокупность переменных величин, используемых в программе. 

11. Путь – это: 
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а) направление, маршрут движения; 

б) перечисление всех папок (каталогов), в которые вложен файл; 

в) указание способа перехода от одного оператора программы к другому. 

12. Сектор – это: 

а) часть круга; 

б) одна из двух частей адреса байта памяти персонального компьютера; 

в) участок гибкого магнитного диска, образуемый при форматировании. 

13. Сервис – это: 

а) работа вспомогательной процедуры в программе; 

б) обслуживание; 

в) пункт главного меню программ Microsoft Word и Microsoft Excel. 

14. Сеть – это: 

а) рыболовная снасть; 

б) совокупность строк и столбцов в таблице; 

в) несколько соединенных между собой компьютеров. 

15. Шина – это: 

а) место в материнской плате компьютера для установки в него 

дополнительного элемента; 

б) группа линий электрических соединений, обеспечивающих передачу данных 

и управляющих сигналов между компонентами компьютера; 

в) деталь автомобиля. 

16. Ярлык – это: 

а) отметка в некотором месте программы, с помощью которой можно перейти 

в это место; 

б) значок на экране, щелкнув мышью на котором, можно открыть некоторую 

программу, документ или папку; 

в) листок с наименованием товара или другими сведениями. 

17. «:» – это: 

а) знак препинания; 

б) знак операции деления в языках программирования; 

в) символ в обозначении интервала ячеек в электронных таблицах. 

 

Вопросы для зрителей 

Пока команды готовятся, болельщики могут получить свои фишки, ответив на 

вопросы. 

1. Какие величины измеряются в байтах? (количество информации) 

2. Какие величины измеряются в герцах? (тактовая частота процессора) 

3. Какие величины измеряются в пунктах (pts)? (размер символов) 

4. Название самой длинной клавиши на клавиатуре ПК («пробел») 

5. Форма взаимодействия пользователя с компьютером (диалог) 

6. Изображение, иллюстрирующее зависимость одной величины от другой 

(график) 

7. Часть окна текстового редактора Microsoft Word, используемая для установки 

полей, отступов и т.п. (линейка) 

8. Данные, расположенные по графам (колонкам) (таблица) 

9. Поименованная совокупность данных на носителе (файл) 

10. В текстовом редакторе Word так называется текст, набранный до нажатия 

клавиши <Enter> (абзац) 

11. Создание резервных копий в сжатом виде (архивация) 

12. Графическое изображение цифровой информации (диаграмма) 

13. Изображение на панели инструментов, выполняющее печать документа 

(принтер) 
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Препятствие 4. «4 х 4 (Часть и целое)» 

Пока к заезду готовится четвертая пара игроков, время делать ставки, господа. 

Помните, в вопросах или ответах четвертого препятствия присутствует цифра 4. 

Для каждого из терминов, представленных в левой колонке, необходимо в правой 

колонке указать понятие, являющееся его составной частью. 

 
1. Бит 

2. Точка 

3. Клавиша 

4. Кнопка  

1. Клавиатура 

2. Манипулятор «мышь» 

3. Знаки препинания 

4. Байт 

5. Пункт 

6. Символ 

7. Электронно-лучевая трубка 

8. Файл  

5. Папка  

6. Строка 

7. Меню 

8. Монитор  

9. Слайд  

10. Арифметико-логическое устройство 

11. Абзац 

12. Дисковод  

9. Системный блок  

10. Текст  

11. Процессор 

12. Презентация 

13. Буква 

14. Страница 

15. Ячейка 

16. 7  

13. Текстовый документ 

14. Слово  

15. Цифра 

16. Рабочий лист электронной таблицы 

 

Ответы:  1–4, 2–3,3–1, 4–2, 

5–7, 6–6, 7–8,8–5, 

9–12, 10–11, 11–10, 12–9, 

13–14, 14–13, 15–16, 16–15 

 

Вопросы для зрителей 

Пока команды готовятся, болельщики могут ответить на вопросы и получить свои 

фишки. 

1. Текст, содержащий связи с другими документами (гипертекст) 

2. Устройство для работы компьютера в глобальной сети (модем) 

3. Элемент электронной таблицы (ячейки) 

4. Процесс разметки магнитного диска на участки, подготовка его к записи 

информации (форматирование) 

5. Деталь системного блока персонального компьютера, в виде пластины, на 

которой закреплены микросхемы и другие элементы (плата) 

6. Место промежуточного хранения копируемого фрагмента текста (буфер) 

7. Поколение программного продукта (версия) 

8. Несколько соединенных между собой компьютеров (сеть) 

9. Комплекс программ одного назначения (пакет) 

10. Наука о законах, методах и способах накопления, обработки и передачи 

информации (информатика) 

11. Единица измерения высоты шрифта в текстовом редакторе Word (пункт) 

 

Препятствие 5. «АВС (Определение слов)» 

Пятая пара игроков готова к старту. Делайте ставки. 

1. Если в слове А взять первые две буквы и к ним приписать букву р и слово В,  

то получится слово С. А – жесткий магнитный диск для хранения информации                           

в персональном компьютере; В – половина волос над верхней губой; С – программа, 

обладающая способностью к самовоспроизведению. Определить слова А, В и С. (А – 

винчестер, В – ус, С – вирус) 



20 

 

2. Если в слове А исключить все буквы слова В, то оставшиеся буквы можно 

переставить так, что получится слово С. А – участок магнитного диска; В – некрасивое, 

безобразное лицо; С – число в системе условных обозначений символов. Определить 

слова А, В и С. (А – дорожка, В – рожа, С – код) 

3. Если в слове А отбросить несколько последних букв, а к оставшейся части 

приписать слово В, то получится слово С. А – часть таблицы; В – наименование, звание, 

даваемое в знак признания, заслуг, успехов; С – повторяющийся на каждой странице 

документа (в верхней и нижней части) текст. Определить слова А, В и С. (А – колонка,                    

В – титул, С – колонтитул) 
4. Если в слове А отбросить несколько последних букв, образующих слово В,                     

а к оставшейся части приписать три некоторые буквы, то получится слово С. А – знак 

арифметической операции; В – половина волос над верхней губой; С – единица измерения 

времени. Определить слова А, В и С. (А – минус, В – ус, С – минута) 

5. Если в слове A исключить две некоторые идущие подряд буквы, то получится 

слово B, а если в слове B заменить первую букву на некоторую другую, то получится 

слово C. A – общее название программ Paint и Word фирмы Microsoft; B – руководитель 

высшего учебного заведения; C – участок дорожки магнитного диска. Определить слова 

А, В и С. (А –редактор, В – ректор, С – сектор) 

 

Вопросы для зрителей 

Пока команды готовятся, болельщики могут ответить на вопросы и получить свои 

фишки. 

1. Характеристика процессора (разрядность) 

2. Часть имени файла (расширение) 

3. Изменение содержания текстового файла (редактирование) 

4. Участок дорожки магнитного диска (сектор) 

5. Устройство для ввода информации в компьютер с бумажного носителя (сканер) 

6. Величина, с помощью которой осуществляется счет (число) 

7. Внутренняя организация ЭВМ (архитектура) 

8. Часть экрана, занимаемая приложением или документом Windows (окно) 

9. Кнопка на рабочем столе Windows (Пуск) 

10. Размер шрифта (кегль) 

 

Препятствие 6. «Шесть О» 

Делайте ставки, господа болельщики. А к заезду готовится шестая пара игроков. 

Необходимо заполнить таблицу-кроссворд из шести вопросов. В каждом ответе есть   

буква О. 

 

1 О Т С Т У П     

2 Д О Р О Ж К А     

3 П Р О Б Е Л     

4 К О Л О Н Т И Т У Л   

5 П И К Т О Г Р А М М А  

6 М О Н И Т О Р      

 

1. Смещение начала строки текста вправо по отношению к другим строкам 

(отступ) 
2. Участок магнитного диска в виде концентрических окружностей, образуемых 

при разметке диска (дорожка) 

3. Название самой длинной клавиши на клавиатуре ПК (пробел) 



21 

 

4. Повторяющиеся на каждой странице текстового документа данные 

(колонтитул) 

5. Условное обозначение объекта на экране в виде небольшого рисунка 

(пиктограмма) 

6. Устройство для вывода информации в ПК (монитор) 

  

Вопросы для зрителей 

Пока команды готовятся, болельщики могут ответить на вопросы и получить свои 

фишки. 

1. Разговорное обозначение символа, используемого в адресе электронной почты 

(собака) 
2. Элемент управления на полосе прокрутки (бегунок) 

3. Распространение информации от одного объекта к другому (передача) 

4. Наклонный шрифт (курсив) 

5. Выражение для расчета (формула) 

6. Действие над абзацем (выравнивание) 

7. Промежуток между словами (пробел) 

8. Отношение размеров элементов документа на экране к натуральным размерам 

(масштаб) 

9. Нумеруемая часть документа, параметры которой устанавливаются с помощью 

пункта меню Файл (страница) 

10. Характеристика абзаца (интервал) 

 

Препятствие 7. «Реши семь уравнений» 

Последнее препятствие. 

Даны уравнения вида Х=А+В +С, в которых Х, А и В есть некоторое слово, а также 

определения терминов А и В. Расшифровав слова и «сцепив» их, необходимо получить 

слово Х, связанное с информатикой и компьютерами. 

1. Х=А+В 

А – пятая буква русского алфавита. 

В – его предъявляют в суде. 

(диск) 

2. Х=А+В 

А – снаряд для метания в легкой атлетике. 

В – двукрылое насекомое, слепень. 

(дисковод) 

3. Х=А+В+С 

А – сооружение для постройки и ремонта судов. 

В – гласная буква. 

С – оскорбительное название работника правоохранительных органов. 

(документ) 

4. Х=А+В+С 

А – предлог, означающий местонахождение предмета вне чего-нибудь. 

В – товар, предметы, принимаемые для перевозки. 

С – название двенадцатой буквы русского алфавита. 

(загрузка) 

5. Х=А+В+С 

А – буква русского алфавита, порядковый номер которой называют «чертовой 

дюжиной». 

В – тонкий слой ледяных кристаллов на поверхности. 

С – название согласной буквы русского алфавита. 

(линейка) 
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6. Х=А+В+С 

А – предлог из одной буквы. 

В – звуки, издаваемые собакой. 

С – пятая буква русского алфавита. 

(слайд) 

7. Х=А+В+С+D 

А – орган обоняния у человека. 

В – русский аналог английского слова AND. 

С – двадцатая буква русского алфавита. 

D – хвойное растение. 

(носитель) 

 

Дополнительное задание 

Ниже перечислены слова иностранного происхождения. Для каждого из этих слов 

предложены понятия, связанные с компьютером и информатикой. Необходимо выбрать 

понятие, которое больше всего соответствует названным словам. 

1. Дефрагментация – это: 

а)  удаление из текста всех пробелов; 

б) объединение различных частей файла в одну непрерывную часть; 

в) операция объединения нескольких последовательностей (строк, файлов)                         

в одну. 

2. Интерфейс – это: 

а) совокупность средств взаимодействия программы и пользователя; 

б) обмен значениями двух переменных величин; 

в) передача значений из вспомогательной процедуры в основную программу. 

3. Кластер – это: 

а) место хранения информации в процессоре; 

б) программа для обслуживания периферийного устройства; 

в) порция из нескольких секторов, выделяемых файлу при необходимости. 

4. Колонтитул – это: 

а) часть таблицы; 

б) первая страница текстового документа; 

в) повторяющиеся на каждой странице текстового документа данные. 

5. Курсор – это: 

а) указатель на ту или иную запись в базах данных; 

б) указатель места ввода символа на экране; 

в) указатель некоторого места в программе. 

6. Модем – это: 

а) устройство, осуществляющее соединение компьютера с другим компьютером; 

б) устройство, преобразующее компьютерную информацию в электрический 

сигнал и обратно; 

в) устройство, проверяющее имя пользователя и пароль при выходе в глобальную 

компьютерную сеть. 

7. Пиксель – это: 

а) звуковой сигнал на компьютере; 

б) минимальный элемент изображения на экране монитора; 

в) единица измерения высоты символов. 

8. Пиктограмма – это: 

а) условное обозначение объекта на экране в виде небольшого рисунка; 

б) графическое изображение числовых данных в электронной таблице; 

в) сообщение, переданное по телетайпу. 

9. Презентация – это: 
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а) перечисление переменных величин, используемых в программе; 

б) картинка, появляющаяся на экране при загрузке операционной системы 

Windows; 

в) компьютерный слайд-фильм. 

10. Слэш – это: 

а) название символа «$»; 

б) жаргонное название разъема расширения на материнской плате компьютера; 

в) название символа «/». 

 

 

 

УДК 377.1 : 621.3 

 

Виктория-Дейдра Сергеевна Дорвард, 

преподаватель, специалист II квалификационной категории, 

ГПОУ «Донецкий колледж технологий и дизайна» 

ГО ВПО «Донецкий национальный университет 

экономики и торговли им. М. Туган-Барановского», 

г. Донецк 
 

 

КВЕСТ-ИГРА ПО ЭЛЕКТРОТЕХНИКЕ И ЭЛЕКТРОНИКЕ 

 

Учебная дисциплина: ОП.03 Электротехника и электроника  

Специальность: 23.02.03 Техническое обслуживание и ремонт автомобильного 

транспорта 

Цели квеста: развитие умственной, познавательной и творческой деятельности 

обучающихся через знакомство с методами применения знаний на практике. 

Задачи квеста: 

обучающие: углубление, обобщение, систематизация знаний, полученных при 

изучении дисциплины ОП.03 Электротехника и электроника; 

развивающая: развитие навыков коммуникации в группе, умения распределять 

роли, обрабатывать и использовать ранее полученную информацию из разных источников 

в новых условиях и нестандартных ситуациях; 

воспитательная: содействовать воспитанию интереса к будущей профессии, 

умения работать в коллективе, гражданско-патриотическое воспитание студентов. 

Форма проведения: игра-квест. 

Оборудование: компьютер, мультимедийный проектор, мультимедийная 

презентация, вспомогательный раздаточный материал, набор радиодеталей и 

мультиметры. 

 

Структура квест-игры по электротехнике и электронике 

Технология проведения: 

Жюри составляется из преподавателей цикла технических дисциплин. 

Председатель жюри знакомит обучающихся с программой мероприятия, с правилами 

игры, следит за регламентом, объявляет итог и вручает дипломы. В конце игры 

подводятся итоги.  

Студенты, участвующие в игре, жеребьевкой разбиваются на 3 команды.  

Квест предполагает поэтапное выполнение заданий участниками. В процессе 

прохождения квеста каждая из команд должна определить имя ученого-энергетика                     

и собрать сведения о нем.  

Правила игры: 
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1. На решение задания конкурса отводится определенное время (устанавливаемое 

ведущим). 

2. Каждая команда получает по определенному количеству баллов за каждый 

правильный ответ по заданию и дополнительный балл за досрочно выполненное или 

неординарное решение. 

3. По каждому конкурсу-заданию подводятся итоги. Жюри проверяет 

правильность ответов и выставляет счет на табло (или отмечает в компьютере). 

4. По итогам игры выбирается команда, набравшая наибольшее количество 

баллов. 

6. Победителям вручаются дипломы. 

 

Сценарий квест-игры по электротехнике и электронике 

Формируются команды. Председатель жюри объявляет состав жюри и правила 

игры, представляет капитанов команд, ведущих, которым дает слово. 

Ведущий. 

Сегодня мы убедимся насколько крепки наши знания и как мы можем их 

применять на практике. Испытаем себя – готовы ли мы решать творческие задачи? Итак, 

мы начинаем! 

Ведущий. 

Повестка дня: «В архиве злоумышленниками были уничтожены важные                  

документы – досье на трех выдающихся ученых-энергетиков. Перед каждой из команд 

поставлена задача определить имя ученого и заново собрать сведения о нем».  

 
Таблица 1. Сохранившиеся данные об ученном-энергетике 

 

Ученый 
Команда, занимающаяся 

сбором данных 
Сохранившиеся данные об ученом 

№ 1 Команда 1 

Однажды известный физик и математик шел по улице и 

высчитывал что-то в голове. Вдруг он увидел перед собой 

черную доску, такую же, как в аудитории. Обрадовавшись, 

он подбежал к ней, достал кусочек мела и начал писать 

формулы. Доска, однако, сдвинулась с места и начала 

набирала скорость. Ученый побежал. Очнулся он только 

тогда, когда услышал неудержимый смех прохожих. Но 

теперь ученый заметил, что доска, на которой он писал 

формулы, – это задняя стенка черной кареты 

№ 2 Команда 2 

По иронии судьбы все приборы и личные вещи ученого – 

виднейшего специалиста в области электричества – сгорели 

на выставке, посвященной его памяти, в результате пожара, 

вызванного неисправностью проводки 

№ 3 Команда 3 

……является обладателем следующих наград: кавалер 

черногорского Ордена князя Данило I 2-й степени (1895), 

кавалер Большого креста Ордена Белого льва (1891), 

золотая медаль Эллиота Крессона (1894), медаль Джона 

Скотта (1934) 

 

Брейн-ринг «А правда ли это?» 

Ведущий. 

Первая часть нашей игры брейн-ринг «А правда ли это?» Ваша задача правильно 

ответить на вопросы, задаваемые ведущими. Положительный ответ – 1 балл. 

Дополнительные комментарии + 1 балл. Время выполнения – 1 минута на вопрос. Каждые 

четыре правильных ответа обмениваются на один факт об неизвестном ученом. 

Брейн-ринг «А правда ли это?» 
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1. Между ремнем и шкивом, на который он надет, возникают электрические 

явления при вращении шкива.   

Ответ – ДА (электризация трения). 

2. Масса шара, заряженного положительным зарядом изменится, если к нему 

прижать палец? 

Ответ – НЕТ (обмен зарядом происходит переходом электронов, масса электронов 

мала). 

3. Бензин – это изолятор? 

Ответ – НЕТ (это проводник). 

4. Раствор сахара — это проводник? 

Ответ – НЕТ (это изолятор). 

5. Искра, проскочившая между наконечником свечи автомобиля и блоком 

цилиндров – это электрический ток? 

Ответ – ДА (есть направленное перемещение зарядов). 

6. В медном проводнике появится электрический ток, если концы его погрузить в 

одинаковые водные растворы серной кислоты? 

Ответ – НЕТ (медь не взаимодействует с серной кислотой). 

7. Для питания велосипедной фары от источника тока достаточно одного 

провода? 

Ответ – ДА (роль второго играет рама). 

8. Медные соединители стыков рельс подвижного состава служат для 

температурной компенсации. 

Ответ – НЕТ (для уменьшения электрического сопротивления на стыке). 

9. Нейзильбер – это прибор для контроля магнитной индукции? 

Ответ – НЕТ (это сплав из меди, цинка, никеля). 

10. Сопротивление медной проволоки увеличится, если её разрезать пополам и 

включить половины в цепь параллельно? 

Ответ – НЕТ (уменьшится в 4 раза). 

11. Электрическая энергия экономится, если работать на металлорежущих станках 

тупым инструментом. 

Ответ – НЕТ (часть энергии тратится на трение). 

12. Два троллейбуса одной модели движутся с разной скоростью и совершают 

одинаковую работу электрического тока. Величины сопротивления и времени у них 

постоянны. 

Ответ: - НЕТ (работа больше у кого скорость больше). 

13. В плавких предохранителях применяют проволоку из легкоплавкого 

материала? 

Ответ – ДА (цель максимально быстро разъединить цепь). 

14. Провода, подводящие ток к электрической плитке, не разогреваются так 

сильно, как спираль, потому что они значительно короче? 

Ответ – НЕТ (потому что имеют маленькое удельное сопротивление). 

15. Компас можно использовать для определения в проводнике прямого тока? 

Ответ – ДА (если стрелка изменит направление, значит есть ток). 

16. Самодельный электрический магнит можно изготовить из неизолированного 

провода, железного сердечника и гвоздя? 

Ответ – НЕТ (гвоздь закоротит цепь). 

17. При сборе гвоздей постоянным магнитом они соберутся в кучу на магните? 

Ответ – НЕТ (они оттолкнуться друг от друга). 

18. Мы являемся источником света? 

Ответ – ДА (рассеянного от солнца). 

19. Стекло для изготовления зеркал шлифуется и полируется, чтоб не порезаться? 

Ответ – НЕТ (чтобы оно отражало большую часть света). 
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20. Диод можно использовать в качестве гасящего резистора? 

Ответ – ДА (в комплекте со стабисторами и стабилитронами). 

Подведение итогов брейн-ринга «А правда ли это?» 

 

Конкурс «Сделай сам» 

Ведущий. 

Следующая часть нашего квеста – конкурс «Сделай сам». Ваша задача правильно 

выполнить 4 практических задания. Каждая команда получает по 4 балла за каждый 

правильный ответ по заданию и дополнительный балл за досрочно выполненное                            

или неординарное решение. Правильный ответ (4 балла) обменивается на один факт                    

об неизвестном ученом или на одну букву его фамилии. Время выполнения – 5 минут              

на одно задание. 

Конкурс «Сделай сам». 

 
Таблица 2. Задания к конкурсу «Сделай сам» 

 

№ Команда 1 Команда 2 Команда 3 

1 

 

Выберите элементы для 

указанной электрической схемы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Выберите элементы для 

указанной электрической схемы 

 

Выберите элементы для 

указанной электрической 

схемы 

2 

Покажите на примере 

использование резистора для 

ограничения тока при 

включении светодиода 

Покажите на примере 

использование резистора                       

в качестве реостата 

Покажите на примере 

использование резистора                    

в качестве потенциометра 

3 

Из представленных на столе 

устройств и материалов 

создайте резистор 

Из представленных на столе 

устройств и материалов создайте 

электромагнит 

Из представленных на столе 

устройств и материалов 

создайте моторчик 

4 

Найдите среди представленных 

на столе элементов 

электрической цепи два 

терморезистора. Объясните 

принцип их работы и 

определите на практике к 

какому виду терморезисторов 

они относятся 

Найдите среди представленных 

на столе элементов 

электрической цепи конденсатор. 

Объясните и покажите на 

практическом примере принцип 

его работы 

Объясните, что называют 

полупроводниковым диодом. 

Докажите, на практическом 

примере, что диод можно 

использовать как датчик 

температуры 
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Представление собранного досье на ученого-энергетика каждой из команд. 

 

Подведение итогов квеста 

Председатель жюри: 

А теперь подведем итоги. Перечисляет ход игры, отмечая результаты, комментируя 

решения жюри по каждому этапу. Ведущие уточняют и выставляют окончательные 

результаты на табло. 

Приложение 1 

Досье ученого № 1 

Андре-Мари Ампер 

 

Интересные факты об ученом 

 

№ 1 

Однажды известный физик и математик шел по улице и высчитывал что-то в голове. Вдруг он 

увидел перед собой черную доску, такую же, как в аудитории. Обрадовавшись, он подбежал к 

ней, достал кусочек мела и начал писать формулы. Доска, однако, сдвинулась с места и начала 

набирала скорость. Ученый побежал. Очнулся он только тогда, когда услышал неудержимый 

смех прохожих. Но теперь ученый заметил, что доска, на которой он писал формулы, – это задняя 

стенка черной кареты 

№ 2 Годы жизни: 1775–1836. Французский физик 

№ 3 

1814–1824 годы – время расцвета научной деятельности ученого, что связано, главным образом, с 

Академией наук, в число членов которой он был избран 28 ноября 1814 года за свои заслуги в 

области математики 

№ 4 

Практически до 1820 года основные интересы ученого были сосредоточены на проблемах 

математики, механики и химии. Вопросами физики в то время он занимался очень мало, известны 

лишь две работы этого периода, посвященные оптике и молекулярно-кинетической теории газов. 

Что же касается математики, то именно в этой области он достиг результатов, которые и дали 

основание выдвинуть его кандидатуру в академию по математическому отделению 

№ 5 

Ученый обнаружил, что магнитное поле Земли влияет на движущиеся проводники с током, 

открыл взаимодействие между электрическими токами, сформулировал закон этого явления, 

развил теорию магнетизма, предложил использовать электромагнитные процессы для передачи 

сигналов 

№ 6 

В 1822 году открыл магнитный эффект соленоида (катушки с током), откуда следовала идея 

эквивалентности соленоида постоянному магниту. Также им было предложено усиливать 

магнитное поле с помощью железного сердечника, помещаемого внутрь соленоида 

№ 7 В механике ему принадлежит формулировка термина «кинематика» 

№ 8 В 1830 году ввел в научный оборот термин «кибернетика» 

№ 9 
Член многих академий наук, в частности иностранный почетный член Петербургской Академии 

наук (1830) 

№ 10 
Его имя внесено в список величайших ученых Франции, помещенный на первом этаже 

Эйфелевой башни 

 

Досье ученого № 2 

Алессандро Вольта 

 

Интересные факты об ученом 

 

№ 1 

По иронии судьбы все приборы и личные вещи ученого – виднейшего специалиста в области 

электричества – сгорели на выставке, посвященной его памяти, в результате пожара, вызванного 

неисправностью проводки 

№ 2 Годы жизни: 1745–1827. Итальянский физик, химик и физиолог 
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№ 3 
В 24 года он публикует работу о лейденской банке, а еще через два года — об электрической 

машине 

№ 4 

Изобрел привычные нам электрические приборы: конденсатор, электрофор, электрометр, 

электроскоп. Начав в 1792 году работу над «животным электричеством», ученый повторил и 

развил опыты Гальвани, полностью приняв его точку зрения 

№ 5 Провел уникальные эксперименты по измерению контактной разности потенциалов 

№ 6 

Разделил проводники на два класса. К первому он отнес металлы, ко второму — жидкие 

проводники. Если составить замкнутую цепь из разнородных металлов, то тока не будет. Если же 

«проводник второго класса находится в середине и соприкасается с двумя проводниками первого 

класса из двух различных металлов, то вследствие этого возникает электрический ток того или 

иного направления» 

№ 7 Создал первый генератор электрического тока 

№ 8 
Изучал действие тока на живые организмы. Доказал, что мышцы не участвуют в создании 

электричества, а их сокращение — вторичный эффект, вызываемый возбуждением нерва  

№ 9 

В 1802 года ученый избирается в академию Болоньи, через год – членом-корреспондентом 

Института Франции и удостаивается приглашения в Петербургскую академию наук (избран в 

1819 году). Папа назначает ему пенсию, во Франции его награждают орденом Почетного Легиона 

№ 10 
В 1809 году становится сенатором Итальянского королевства, а в следующем году ему 

присваивается титул графа 

 

Досье ученого №3 

Никола Тесла 

 

Интересные факты об ученом 

 

№ 1 

…является обладателем следующих наград: кавалер черногорского Ордена князя Данило I 2-й 

степени (1895), кавалер Большого креста Ордена Белого льва (1891), золотая медаль Эллиота 

Крессона (1894), медаль Джона Скотта (1934) 

№ 2 Годы жизни: 1856–1943. Физик, инженер 

№ 3 
Он открыл явление вращающегося магнитного поля, на основе которого построил электрические 

генераторы  

№ 4 

С 1889 года приступил к исследованиям токов высокой частоты и высоких напряжений. Изобрел 

первые образцы электромеханических генераторов ВЧ и высокочастотный трансформатор, создав 

тем самым предпосылки для развития новой отрасли электротехники — техники ВЧ 

№ 5 

Даже тематику его патентов трудно перечислить. Это электромоторы, выпрямители, 

электрогенераторы, трансформаторы, флюоресцентные лампы, высокочастотное оборудование, 

системы освещения и многое другое 

№ 6 

В 1891 году на публичной лекции описал и продемонстрировал принципы радиосвязи. В 1893 

году вплотную занялся вопросами беспроволочной связи и изобрёл мачтовую антенну. В 1893 

году построил первый волновой радиопередатчик 

№ 7 

Громкое имя и всеобщую известность ученый получил, когда разработанные им мощные 

генераторы были установлены на крупнейшей тогда в мире Ниагарской ГЭС мощностью в 50000 

лошадиных сил 

№ 8 
В 1882 году после окончания Политехнического института в Гpаце и Пражского университета 

ученый переезжает в Париж и устраивается на работу в крупную компанию 

№ 9 
18 мая 1917 года ученому была вручена медаль Эдисона, хотя сам он решительно отказывался от 

её получения 

№ 10 
Существует российско-сербское общество (институт) по изучению научного наследия этого 

ученого 
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УДК 377.1 : 811.111-26 

 

Светлана Александровна Измайлова, 

специалист первой квалификационной категории, 

преподаватель английского языка, 

ГПОУ «Донецкое училище олимпийского резерва им. С. Бубки», 

г. Донецк 

 
ИГРА-КВЕСТ «STARTRACK» 

 

Учебная дисциплина «Английский язык» 

Специальность 49.02.01 Физическая культура 

Игра проводится для студентов 2-го курса на неделе английского языка. 

Цель квеста:  

 совершенствование форм и методов внеклассной и внеаудиторной работы по 

изучению английского языка обучающимися через вовлечение их в занимательное 

интерактивное действие; 

 развитие интереса к изучению английского языка. 

Задачи квеста: 
 привлечь внимание подрастающего поколения к памятникам архитектуры                  

и объектам культуры Великобритании, а также к истории Олимпийских Игр; 

 ознакомить со страноведческой информацией; 

 развивать чувство причастности к решению заданий; 

 создать условия для самореализации обучающихся; 

 побудить обучающихся к дальнейшему изучению истории и географии, 

привить им уважение к истории, культурным и историческим памятникам. 

Целевая аудитория: студенты 2-го курса. 

 

Правила проведения игры-квеста «STARTRACK» 
Игра-квест «Startrack» представляет собой ряд заданий, которые последовательно 

выполняют 2 команды.  

Согласно маршруту, указанному в задании, которое участники получают на каждой 

станции, команда проходит все станции поочередно. 

На 4 станциях ребята получают задание с вопросом. Команда 1 – «Олимпийцы» – 

отвечают на вопросы об истории Олимпийских игр, а команда 2 – «Экскурсоводы» – 

отвечают на вопросы по страноведению Великобритании. Каждая команда должна                          

с первой попытки дать правильный ответ на вопрос и собрать максимально возможное 

количество «звезд». Прохождение каждого этапа даёт возможность перейти                                  

к следующему этапу. 

Участники квеста: 2 команды по 6–7 игроков в каждой. 

Названия командам даны в соответствии с тематикой их вопросов. Команда 1 – 

«Олимпийцы», команда 2 – «Экскурсоводы» (Приложение 1 –вопросы командам). 

Организатор квеста: учитель английского языка. 

Место проведения квеста: учебные классы и кабинеты. 

Оборудование:  

 комплекты заданий и маршрутных листов для команд (Приложение 1); 

 комплект звезд (Приложение 2); 

 эмблемы-флажки для команд; 

 сертификат команде-победителю. 

Подготовительная работа: 

 подготовить задания для команд; 

 подготовить эмблемы-флажки для участников; 
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 изготовить комплекты звезд; 

 определить кабинеты для станций; 

 проинструктировать учителей-смотрителей станций; 

 подготовить сертификат команде-победителю. 

Длительность проведения квеста: 45 мин. 

Критерии оценки и подведение итогов: 
По итогам квеста определяется победитель – команда, заработавшая большее 

количество звезд за наименьшее время. 

 

Сценарий игры 

1) В кабинете-станции № 1 студенты проходят инструктаж по правилам 

проведения игры. Затем они получают первый конверт с приветствием и вопросом на 

свою тему. Студенты выбирают конверт с буквой, соответствующей ответу – А или В. 

В каждом конверте находится билет с указанием следующей станции, а в конверте 

с правильным ответом еще и звезда, которую студенты сохраняют у себя в копилке.  

Если ответ правильный, то студенты следуют в кабинет-станцию № 2, где им 

нужно ответить на второй вопрос и получить дальнейшие указания.  

Если ответ дан неверно, то студентов отправляют по ложному пути – в кабинет               

№ 3 – «тупик», где они получат звезду и указание вернуться в кабинет-станцию № 1                               

и обменять звезду на вторую попытку ответа. Учитель-смотритель станции № 1 забирает 

из конверта с правильным ответом звезду как оплату за вторую попытку. И лишь после 

этого участники могут пройти в кабинет-станцию № 2, теряя при этом время и звезду. 

2) В кабинете № 2 процедура повторяется – студенты отвечают на вопрос                           

и следуют указанным маршрутом. Если ответ дан правильно с первой попытки – студенты 

зарабатывают звезду и идут дальше. Если правильный ответ дан со второй попытки – то 

они не зарабатывают звезду и теряют время. 

3) Пройдя весь маршрут и ответив на все вопросы, студенты в конечном итоге 

вернутся в кабинет-станцию № 1, где будут подведены итоги. Преподаватель 

подсчитывает заработанные звезды и фиксирует время, потраченное командой на весь 

маршрут. Побеждает команда, заработавшая большее количество звезд за наименьшее 

время. В качестве призов участникам могут быть предложены сладкие угощения,                            

а команде-победителю вручается сертификат. 

 

 

 

Приложение 1 

ВОПРОСЫ ДЛЯ КОМАНД 

 

Команда «Олимпийцы» 

1) What is the birthplace of Olympic Games? 

A – Ancient Greece   B – Ancient Rome 

2) Where did the first modern Olympic Games take place? 

A – Athens    B – Paris 

3) What city hosted Olympiad in 2012? 

A – Beijing     B – London 

4) Women could take part in the Ancient Olympics. 

A – True     B – False 

 

Команда «Экскурсоводы» 

1) Who lives at Downing Street 10 in London? 

A – Prime Minister   B – Sherlock Holmes 

2) What is the London home of the Queen? 
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A – Palace of Westminster  B – Buckingham Palace 

3) What is the capital of Scotland? 

A – Glasgow    B – Edinburgh 

4) What is the name of the biggest Ferris wheel in Europe and where is it situated?           

(рис. 1) 

A – London Eye, London B – Wheel of Fortune, Disneyland 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 1 

 

 

 

Приложение 2 
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УДК 377.5 : 621.3 

 

Валерий Станиславович Илющенко, 

преподаватель электротехнических дисциплин 

высшей квалификационной категории, 

ГПОУ «Енакиевский металлургический техникум», 

г. Енакиево 

 

Елена Анатольевна Илющенко, 

преподаватель электротехнических дисциплин 

высшей квалификационной категории, 

ГПОУ «Енакиевский металлургический техникум», 

г. Енакиево 
 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГР ПРИ ПРОВЕДЕНИИ КОНКУРСА  

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МАСТЕРСТВА «ЛУЧШИЙ ЭЛЕКТРОСЛЕСАРЬ  

ПО РЕМОНТУ И ОБСЛУЖИВАНИЮ ЭЛЕКТРООБОРУДОВАНИЯ» 

 

Название дисциплины: Профессиональный модуль ПМ.01 Организация 

технического обслуживания и ремонта электрического и электромеханического 

оборудования. 

Специальность: 13.02.11 Техническая эксплуатация и обслуживание 

электрического и электромеханического оборудования (по отраслям). 

Цель конкурса: выявить лучших студентов по уровню профессиональных знаний                 

и способности к творческому решению профессиональных задач.  

Задачи:  

1. Выявить уровень профессиональной подготовки студентов по профессии. 

2. Способствовать развитию умения самостоятельно решать проблемы, 

применять свои знания, умения, навыки при выполнении трудовых операций и оценки 

конечного результата. 

3. Привить обучающимся чувство ответственности и гордости за выбранную 

профессию, способствовать воспитанию основ экономической и экологической 

грамотности. 

Практический и теоретический этапы конкурса проводятся в игровой форме. 

 

1. Организационно-деятельностная игра «Да будет свет!» 
Цель: развивает навыки решения проблемы и командной работы. 

Необходимый инвентарь: действующие стенды; инструменты: бокорезы; 

пассатижи; монтерский нож или съемник для изоляции жил; отвертка крестовая; отвертка 

шлицевая; материалы: отрезки проводов, обтирочная ветошь, ацетон или уайт-спирит, 

наждачная бумага, розетка, одноклавишный выключатель, лампа накаливания, патрон для 

лампы, штепсельная вилка, автоматический выключатель, распределительная 

(распаечная) коробка. Время выполнения – 60 минут. 

Правила игры. Команда состоит из трех человек. Необходимо распределить 

обязанности между собой и согласовать свои действия. Затем, используя инструменты, 

необходимо собрать схему освещения в распределительной коробке однокомнатного 

помещения с одной лампочкой через одноклавишный выключатель нагрузки и одной 

розеткой. По завершению монтажа следует убедиться в работоспособности собранной 

схемы. Привести в порядок рабочее место. 

Это упражнение учит активному мышлению, а также укрепляет командный дух                  

и развивает лидерские способности.  

Критерии оценивания: 
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1. Соблюдение правил охраны труда и техники безопасности – 10 баллов.                       

За каждое нарушение снимается 1 балл. 

2. Организация рабочего места – 10 баллов. Инструменты должны находиться                

в подставке, по окончании работ рабочее место должно быть убрано. За каждое 

нарушение снимается 1 балл. 

3. Выполнение норм времени – 10 баллов. За каждые 5 минут дополнительного 

времени снимается 1 балл. 

4. Правильность сборки схемы – 10 баллов. Схема работает и выполнена 

правильно – 10 баллов. Схема не работает – 0 баллов. 

5. Эстетика выполнения работы. Соединения, монтаж схемы выполнены 

рационально, аккуратно, с соблюдением технологических требований – 10 баллов.                      

За каждое замечание снимается 1 балл. 

Максимальное количество баллов – 50 баллов. 

 
Таблица 1. Ведомость оценок практической части конкурса  
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1          

2          

3          

 

Примечание. Игровые задания представлены в Приложении А. 

2. Игра «Мои друзья всегда со мной!» 
Цель: развивает навыки творческого подхода к решению проблемы. 

Необходимый инвентарь: 1 ключ, запертая комната, тестовые задания по 

дисциплинам: ОП.15 Основы электропривода; МДК.01.01 Электрические машины                       

и аппараты; МДК.01.02 Организация технической эксплуатации и обслуживания 

электрического и электромеханического оборудования, зашифрованные подсказки.               

Время выполнения – 60 минут. 

Правила игры. Команда из трех человек. Цель этого упражнения состоит в том, 

чтобы выбраться из запертой комнаты за отведенное время, отыскав ключ с помощью 

подготовленных подсказок. Количество подсказок выдается команде в зависимости от 

общего количества набранных баллов за все тестовые задания. Ключ и подсказки должны 

быть спрятаны заранее.  

Команду запирают в комнате и за один час игроки должны найти ключ с помощью 

спрятанных здесь же подсказок. Путем жеребьевки определяют дисциплину по 

тестированию. Для успешного прохождения игры нужно уметь действовать сообща                         

и устраивать мозговые штурмы, пытаясь понять, что означает та или иная подсказка.  

За каждый правильный ответ участнику присуждается 1 балл. 

1. ОП.15 Основы электропривода – 10 баллов; 

2. ПМ01. МДК 01.01 Электрические машины и аппараты – 10 баллов; 

3. ПМ01. МДК 01.02 Организация технической эксплуатации и обслуживания 

электрического и электромеханического оборудования – 10 баллов. 

Общее максимальное количество баллов за теоретический этап конкурса –                          

30 баллов. 
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Таблица 2. Задание 1. ОП.15 Основы электропривода 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

          

 
 

Таблица 3. Задание 2. ПМ01 МДК 01.01 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

          

 

 
Таблица 4. Задание 3. ПМ01 МДК 01.02 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

          

 

 
Таблица 5. Ведомость оценок теоретического этапа конкурса профессионального мастерства по профессии 

«Лучший электрослесарь по ремонту и обслуживанию электрооборудования»  

 

 

По результатам проведения практической и теоретической части конкурса 

заполняется итоговая ведомость и по протоколу определяются победители конкурса. 

 

 
Таблица 6. Итоговая ведомость оценок конкурса профессионального мастерства по профессии 

«Электрослесарь по ремонту и обслуживанию электрооборудования» 

 

№ Ф.И.О. Группа Шифр 
Теоретически

й конкурс 

Практическо

е задание 

Общая 

сумма 

баллов 

Место 

1        

2        

3        

 

 
Таблица 7. Протокол профессионального конкурса «Электрослесарь по ремонту и обслуживанию 

электрооборудования» специальности 13.02.11 Техническая эксплуатация и обслуживание электрического  

и электромеханического оборудования (по отраслям) 
 

 

Примечание. Игровые задания представлены в Приложении Б

№ Участник 
ОП.15 Основы 

электропривода 

ПМ.01. 

МДК. 01.01 

ПМ.01. 

МДК. 01.02 

Общая 

сумма 

баллов 

Место 

1        

2       

3       

№  Участник конкурса Группа 

Общее 

количество 

баллов 

Место 

1     

2     

3     
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Приложение А 

 

Задание для проведения организационно-деятельностной игры 

«Да будет свет!» 
Необходимо собрать схему освещения в распределительной коробке 

однокомнатного помещения с одной лампочкой через одноклавишный выключатель 

нагрузки и одной розеткой.  

Правильность выполнения монтажа схемы приведена на рис. 1–4. 

Схема подключения потолочного светильника с одиночной электрической 

лампочкой через одноклавишный выключатель внутри помещения показана на рис. 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 1. Схема подключения выключателя и электролампочки: 1 — цепь подключения выключателя с 

лампочкой; 2 — выключатель лампочки; 3 — патрон с электролампочкой потолочного светильника 

 

  

                           

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 2. Схема подключения в распаечной коробке 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 3. Схема подключения патрона электролампочки к линии электроосвещения: 1— корпус, 2 — 

фарфоровый вкладыш; 3 — контактные винты для присоединения проводов к центральному контакту и 

гильзе; 4 — центральный контакт; 5 — резьбовая гильза 
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Рис. 4. Сравнение подключения розетки без заземления и розетки с заземлением 

 

 

 

Приложение Б 

 

Задания для игры «Мои друзья всегда со мной!» 
 

Задание 1. ОП.15 Основы электропривода 

 
ТЕСТ № 1 

 

Торможение двигателя в схеме пуска ДПТ НВ в 

функции времени осуществляется в режиме: 

1. Динамического торможения 

2. Противовключения 

3. Генераторное торможение 

4. Свободный выбег 

 

 

ТЕСТ № 2 

 

Электромеханической характеристикой двигателя 

называется зависимость: 

1. I = f ( M) 

2. I = f ( P ) 

3. ω = f ( I) 

 

 

ТЕСТ № 3 

 

Ограничение тока двигателя при пуске необходимо 

по причине: 

1. По условию нагрева обмоток двигателя 

2. По условиям безыскровой коммутации коллектора 

3. По пунктам 1 и 2 вместе 

 

 

ТЕСТ № 4 

 

При динамическом торможении ДПТ 

необходимо: 

1. Отключить ДПТ от сети и поменять полярность на якоре 

2. Отключить ДПТ от сети и поменять полярность на ОВ 

3. Отключить ДПТ от сети и замкнуть якорь на RДОБ, 

оставив ОВ включенной 

4. Отключить ДПТ от сети полностью и замкнуть якорь                

на RДОБ. 
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ТЕСТ № 5 

 

Режим генераторного торможения 

применяется для МПТ: 

1. С независимым, смешанным, последовательным 

возбуждением 

2. С независимым и последовательным возбуждением 

3. С независимым и смешанным возбуждением 

 

 

ТЕСТ № 6 

 

Секция пускового резистора это: 

1. Часть пускового резистора 

2. Часть пускового резистора и сопротивления якоря 

двигателя 

 

 

ТЕСТ № 7 

 

Квадратичная зависимость момента АД                    

от питающего напряжения это: 

1. Достоинство 

2. Недостаток 

3. Все ответы верны 

4. Нет ни одного верного ответа 

 

 

ТЕСТ № 8 

 

Торможение противовключением ДПТ 

последовательного возбуждения 

осуществляется: 

1. Изменением полярности напряжения на зажимах 

двигателя 

2. Изменением полярности напряжения на обмотке якоря 

при сохранении того же направления тока возбуждения 

3. При изменении полярности на обмотке возбуждения 

4. Все ответы верны 

 

 

ТЕСТ № 9 

 

Динамическое торможение АД 

осуществляется следующим образом: 

1. Отключить статор двигателя от сети, а ротор замкнуть 

на добавочные сопротивления 

2. Отключить статор двигателя от сети, замкнуть ротор на 

добавочные резисторы, а в две фазы подать постоянный 

ток 

3. Все варианты ответов верны 

4. Верного ответа нет 

 

 

ТЕСТ № 10 

 

Синхронный двигатель применяется для 

приводов 

1. Если требуется плавное регулирование скорости 

2. Регулирование скорости не требуется 

3. С переменной нагрузкой  

4. Требующих высокую точность регулирования 
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Задание 2. Профессиональный модуль ПМ.01 Организация технического 

обслуживания и ремонта электрического и электромеханического оборудования 

МДК.01.01 Электрические машины и аппараты 

 

Выдели все правильные ответы.  

1. Потери в обмотках трансформатора определяют:  

1. Рабочим режимом  

2. Опытом холостого хода  

3. Опытом короткого замыкания  

 

2. Часть машины постоянного тока выпрямляет переменный ток …  
1. Станина и полюса  

2. Коллектор и щетки  

3. Коллектор и подшипники  

4. Полюса и обмотки  

 

3. Обмотку возбуждения можно заменить …  
1. Реостатом  

2. Конденсатором  

3. Постоянными магнитами  

4. Заменить нельзя  

 

4. Электродвигатель трамвая работает как генератор в режиме …  
1. Пуска  

2. Остановки  

3. Торможения  

4. Разгона  

 

5. Пусковой реостат применяют для …  
1. Увеличения пускового тока  

2. Уменьшения пускового тока  

3 Экономии электроэнергии  

4 Ускорения пуска  

 

6. Что необходимо сделать для осуществления реверса асинхронного 

двигателя: 

1. Изменить полярность питающего напряжения 

2. Изменить порядок чередования фаз 

3 Заменить переменное напряжение на постоянное для питания катушки 

магнитного пускателя 

4 Подключить резисторы в цепи якоря 

7. Конструкция какого двигателя изображена на рисунке?  

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Асинхронный двигатель с фазным ротором 

2. Асинхронный двигатель с короткозамкнутым ротором 
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3. Двигатель постоянного тока 

 

8. Определить на каком рисунке изображен магнитный пускатель. 

 

     1)     2)     3)                                                                                      4)  

 

 

 

 

 

 

9. Какого вида реле по назначению и конструктивным особенностям не 

существует: 

1. Реле управления 

2. Реле защиты 

3. Реле автоматизации 

4. Реле сигнализации 

 

10. Каково назначение теплового реле: 

1. Подключение обмоток статора электродвигателя к сети переменного тока 

2. Защита двигателя от коротких замыканий 

3. Защита электродвигателя от перегрузок 

4. Шунтирование пусковой кнопки 

 

Задание 3. МДК.01.02 Организация технической эксплуатации                                        

и обслуживания электрического и электромеханического оборудования 

 

1. Буквенный код автоматического выключателя на электрических схемах     

в соответствии с ЕСКД: 

1. QS                             3. QF 

2. SB                             4. KM 

2. Как расшифровывается ПУЭ: 

1. Правила управления электроустановками 

2. Правила устройства электроустановок 

3. Порядок управления электроэнергетикой 

4. Перечень устройств электроустановки 

3. Инструмент для пробивки борозд под скрытую проводку: 

1. Электрорез 

2. Штроборез 

3. Электродрель 

4. Шуруповерт 

4. Определить на каком рисунке изображены светильники для 

люминесцентных ламп: 

 

 

 

 

 

 

       

          1                       2                                  3                                 4  
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5. Каких коробок для монтажа электропроводок не существует: 

1. Разветвительные 

2. Соединительные 

3. Коробки под выключатели и розетки 

4. Высотные 

6. При поражении человека электрическим током в первую очередь 

необходимо: 

1. Необходимо немедленно освободить его от действия электротока 

2. Быстро дать понюхать нашатырный спирт 

3. Необходимо вызвать службу медицинской помощи 

4. Приступить к оказанию первой медицинской помощи 

7. Кто имеет право выдачи нарядов и распоряжений и какую группу по 

электробезопасности он должен иметь согласно ПБЭЭП? 

1. Административно-технические работники предприятия, имеющие группу 

IV в электроустановках свыше 1000 В и группу III — в электроустановках до 1000 В 

2. Административно-технические работники предприятий, имеющие группу V 

в электроустановках свыше 1000 В и группу IV — в электроустановках до 1000 В 

3. Административно-технические работники предприятий, имеющие группу VІ 

в электроустановках свыше 1000 В и группу V — в электроустановках до 1000 В 

8. Какую группу по электробезопасности согласно ПБЭЭП должен иметь 

руководитель работ, указанный в наряде-допуске? 

1. Группу III при выполнении работ в электроустановках свыше 1000 В и группу 

II в электроустановках до 1000 В 

2. Группу IV при выполнении работ в электроустановках свыше 1000 В и группу 

III в электроустановках до 1000 В 

3. Группу V при выполнении работ в электроустановках свыше 1000 В и группу 

IV в электроустановках до 1000 В 

9. Как называется электропроводка, проложенная в конструктивных 

элементах зданий и сооружений? 
1. Открытая   

2. Скрытая 

3. Внутренняя 

4. Наружная 

10. Выбор проводов для электропроводок освещения производят путём их 

расчёта: 

1. По току нагрузки 

2. По потерям напряжения 

3. По току нагрузки и потерям напряжения    

4. По мощности 
 

Таблица 8. Количество подсказок при проведении игры «Мои друзья всегда со мной!» 

 

Общее количество  

набранных баллов командой 
Количество подсказок 

До 15 баллов 3 подсказки 

16–22 балла 2 подсказки 

23–30 баллов 1 подсказка 
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Подсказки к игре «Мои друзья всегда со мной!» 

 

1-я подсказка 

Наш приборчик, как живой – 

Дует, крутит головой. 

Летом отдыха не знает,  

Дома воздух разгоняет.    (Вентилятор) 

 

Ключ находится на вентиляторе. 

 

2-я подсказка 

1. Кто-то утром не спеша 

Надувает красный шар, 

А как выпустит из рук — 

Станет вдруг светло вокруг.  (Солнце) 

 

2. Расшифровать загаданное слово 

 

 

 

 

                                                   (Ваза) 

Ключ находится в вазе на окне. 

 

3-я подсказка 

1. Темница. 

В решетку 3х3 необходимо вписать буквы и зашифровать слово: 

 

 

 

 

 

 

Тогда слово ОКНО шифруется так:      

                                                              

 

 

 

2.  Разгадать ребус  

 

 

 

                                                                                                                                                (Стол) 

 

3. Отгадать загадку 

 

Из горячего колодца 

Через нос водичка льется. (Чайник) 

 

Ключ находится на окне возле стола в чайнике.
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УДК 377.1 : 004 

 

Ольга Николаевна Карташева, 

преподаватель специальных дисциплин 1 категории, 

ГПОУ «Донецкий техникум промышленной автоматики», 

г. Донецк 

 
КОМАНДНАЯ ИГРА «ИНФОРМАЦИОННЫЙ КАЛЕЙДОСКОП» 

 

Дисциплина: «Информатика» 

Специальность: 09.02.02 Компьютерные сети 

10.02.02 Информационная безопасность телекоммуникационных систем 

 

Цель игры: В игровой форме проверить знания и владение терминологией, 

показать, что информатика является наукой, которая занимается изучением 

информационных процессов, т.е. сбора, хранения и передачи информации. И что 

основным инструментом реализации информационных процессов является компьютер. 

Связать информатику с другими предметами и простимулировать интерес студентов                     

к дисциплине. 

Задачи игры: 
Учебная – повторение, совершенствование, обобщение, углубление и закрепление 

знаний, умений, навыков по программному материалу; формирование системно-

информационного подхода к анализу окружающего мира. 

Развивающая – развитие познавательной деятельности, творческой активности, 

смекалки, кругозора обучающихся, логического мышления, памяти, внимательности                     

и сообразительности, быстро найти нужный вариант ответа; содействие развитию 

интереса к информатике как к науке. 

Воспитательная – воспитание культуры общения, уважения к сопернику, чувства 

соперничества, ответственного отношения к коллективной деятельности и умения работать                  

в команде, находчивости, воли к победе. 

Тип занятия: урок-игра.  

Оборудование: компьютеры, сплиттер, презентация игры «Информационный 

калейдоскоп», секундомер, карточки с заданиями, рисунки, кроссворды, ребусы, таблички 

с номерами команд. 

Подготовительный этап: 

Помощники производят оформление аудитории, подготовку компьютеров.                           

До начала мероприятия столы группируются таким образом, чтобы каждая команда 

сидела отдельно от других команд. На каждом столе – чистые листы и канцелярские 

принадлежности для выполнения каждого этапа заданий. С помощью сплиттера на 

нескольких мониторах демонстрируется мультимедийная презентация, подготовленная 

для мероприятия. 

План игры: 
1. Вводное слово ведущего – 5 минут. 

2. Правила игры – 1 минута. 

3. Представление жюри – 1 минута. 

4. Конкурс «Художник» – 10 баллов – 15 минут. 

5. Конкурс «Кроссворд» – 10 баллов. 

6. Конкурс «Термины» – 5 баллов – 3 минуты. 

7. Конкурс «Пословицы» – 10 баллов – 5 минут. 

8. Конкурс «Ребус» – 8 баллов – 7 минут. 

9. Конкурс «Антипод» – 10 баллов – 5 минут. 

10. Конкурс «Анаграмма» – 10 баллов – 7 минут. 
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11. Конкурс «Профессии» – 10 баллов – 5 минут. 

12. Конкурс «Уравнение» – 10 баллов – 7 минут. 

13. Конкурс «Комплимент» – 5 баллов – 10 минут. 

14. Подведение итогов – 9 минут. 

 

Ход мероприятия 

1. Вводное слово ведущего:  

Добрый день! Мы рады приветствовать вас. Сегодня мы с вами встречаемся                        

в необычной обстановке: не на занятиях, а на внеклассном мероприятии по информатике – 

интеллектуальная игра «Информационный калейдоскоп». И цель нашей встречи – 

взглянуть на привычную информатику с другой стороны.  

Любой изучаемый вами предмет – это целая страна. И информатика –                               

не исключение. А чтобы путешествовать по этой стране, необходимо знать её правила, 

законы, языки, уметь решать задачи, составлять алгоритмы, знать устройство «коренных 

жителей» и многое другое. Цель нашего мероприятие сегодня – проверить, насколько вы 

«свой» в этой стране, показать уровень ваших накопленных знаний. Участвуя в конкурсах, 

вы должны проявлять смекалку, свои умственные способности, а также ответственность 

каждого за команду.   

Впереди несколько конкурсов, и то, как вы справитесь с ними, поможет выявить                      

и назвать в конце занятия победителей, которые станут почетными гражданами страны 

Информатика.  

Мы проведем игру в виде состязания команд из наших студентов. Все вопросы, 

которые будут заданы, так или иначе связаны с информатикой, информационными 

процессами, аппаратным устройством компьютера.  

Группа разбивается на 5 команд. Преподаватель выбирает капитанов команд. 

Капитаны в свою очередь один за другим выбирают из группы себе товарища по команде; 

те, кого выбрали, выбирают следующего члена команды и т.д. В каждой команде по ____ 

человек. Остальные студенты становятся помощниками ведущего и осуществляют 

общение с жюри.  

Поприветствуем наши команды! Настало время познакомиться с правилами игры. 

 

2. Правила игры: 

Игра состоит из 10 конкурсов, каждый из которых может содержать от 4 до 10 

заданий (на 26 слайдах). На каждый тур отводится определенное количество времени                

(1–15 мин.). В конкурсе выигрывает та команда, которая наберет максимальное 

количество баллов. Те задания, которые не были выполнены, разбираются коллективно. 

Между конкурсами жюри подводит итоги. Вопросы или правила некоторых туров будут 

высвечиваться на мониторах. В конце игры подводятся итоги. Капитаны команд должны 

выбрать номер команды и комплект заданий для своей команды на всю игру, получить 

табличку с номером команды.  

 

3. Представление жюри. 

Подсчитывать ваши баллы будут _____ члена серьёзного, авторитетного                      

и уважаемого жюри. Разрешите представить вам жюри в составе: 

Председатель жюри: ___________________ 

Члены жюри: _________________________________________________ 

Итак, мы начинаем I конкурс! 

 

4. Конкурс «Художник» 

Ведущий. В конкурсе участвует два представителя от команды. Одному члену 

команды необходимо, используя программу Paint, с закрытыми глазами под руководством 
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второго члена команды нарисовать заданный рисунок (рисунок 1). Второй представитель 

команды может давать только следующие команды: 

Команды для исполнителя:  

1. Нарисуй круг. 

2. Нарисуй квадрат. 

3. Нарисуй …(можно назвать любую геометрическую фигуру). 

4. Мышку влево (вправо, вверх, вниз).  

5. Стоп. 

6. Можно использовать прилагательные (маленький, большой и др.) 

Максимальное количество баллов, которое можно получить за данный конкурс – 

10. На данный конкурс отводится 10 минут. Оставшиеся члены команды будут 

разгадывать кроссворд. 

 

 

 

 

 

 

Рис. 1. Пример рисунка для конкурса «Художник» 

 

5. Конкурс «Кроссворд» 

Ведущий. Оставшимся членам команды, не участвующим в конкурсе «Художник», 

будет предложен кроссворд по Информатике (рисунок 2). Каждое отгаданное слово – 1 балл. 

Максимальное количество баллов, которое можно заработать в этом конкурсе – 10 баллов.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Оптическое устройство ввода.  

2. Устройства визуального вывода.  

3. Инструмент для заполнения части рисунка одним цветом.  

4. Устройство для записи/считывания информации с магнитных дисков.  

5. Минимальная единица информации. 

6. Программа, обеспечивающая взаимодействие с внешними устройствами.  

7. Устройство для распечатки информации на бумаге.  

8. Специальный индикатор, указывающий позицию на экране.  

9. «Мозг» компьютера.  

10. Единица измерения информации. 

     1  К            

  2       Л          

     3  А             

 4         В          

     5  И         

    6   А            

  7       Т          

     8  У            

     9  Р               

 10         А          
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Ответы 

     1       с К а н е р    

  2      д и с п Л е й      

     3       з А л и в к а   

 4      д и с к о В о д      

     5       б И т       

    6      д р А й в е р    

  7       п р и н Т е р      

     8       к У р с о р    

     9       п Р о ц е с с о р 

 10     к и л о б А й т      

              

Рис. 2. Пример кроссворда для конкурса «Кроссворд» 

 
6. Конкурс «Термины» 

Ведущий. В конкурсе участвует вся команда. Правила конкурса и пример (рисунок 

3) вы можете наблюдать на слайде презентации. В приведенных предложениях идущие 

подряд буквы нескольких слов образуют термин, связанный с информатикой и 

компьютерами. Найдите этот термин и впишите его в окошко под фразой. Например: Они 

всегда имели запас калькуляторов (Паскаль). За каждый найденный термин – 1 балл. 

Максимальное количество баллов – 5. На конкурс выделяется 3 минуты. 

 

Задания Ответы 

В присутствии начальника Потап робел, как ребёнок Пробел 

Рис. 3. Пример термина для конкурса «Термины» 

 
7. Конкурс «Пословицы» 

Ведущий. В конкурсе участвует вся команда. Правила конкурса и задания вы 

можете наблюдать на слайдах презентации. Вашему вниманию будет предложена 

измененная пословица, вы должны найти ее аналог среди русских народных пословиц 

(рисунок 4). Член команды, знающий ответ, поднимает руку и после указания ведущего 

отвечает. За каждый правильный ответ вы получаете 2 балла. Баллы будут получены той 

командой, которая первой даст правильный ответ. Максимальное количество баллов, 

которое можно заработать в этом конкурсе – 10. На перевод одной пословицы выделяется 

не более 1 минуты. 

 

Пословицы для перевода в русскую народную: 

 

Задания Ответы 

Компьютер памятью не испортишь Кашу маслом не испортишь 

 

Рис. 4. Пример пословицы для конкурса «Пословицы» 

 

8. Конкурс «Ребус» 

Ведущий. Правила конкурса вы можете наблюдать на слайдах презентации.                   

Ребус – слово-загадка, которое состоит из рисунков, цифр и букв. Решить ребус – значит 

прочесть слово. Вашему вниманию будут предоставлены несколько ребусов, разгадав 
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которые вы получите названия устройств или терминов информатики. В конкурсе 

участвует вся команда. За каждый отгаданный ребус команда получает 2 балла. 

Максимальное количество баллов – 8. Задания должны быть решены за 5 минут. 

Напомним некоторые правила по разгадыванию ребусов:  

 Название всех изображённых на рисунках предметов надо читать только                  

в именительном падеже.  

 Если слева или справа от нарисованного предмета изображена запятая,                               

это значит, что в начале или в конце слова надо отбросить одну букву. Если запятых 

несколько, то и пропущенных букв тоже несколько.  

 Если предмет нарисован в перевёрнутом виде, название его надо читать                  

справа налево.  

 Если нарисован предмет, а около него или над ним написана зачёркнутая 

буква, это значит, что эту букву надо исключить из названия нарисованного предмета.  

 Если рядом с буквой написана другая буква, то в названии предмета читается 

новая буква. 

 

                     Компьютер      Монитор 

Рис. 5. Пример ребусов для конкурса «Ребус» 

9. Конкурс «Антипод» 

Ведущий. Для каждого из приведенных слов и словосочетаний необходимо указать 

его «антипод» – слово, противоположное по смыслу, назначению, свойствам. Например, 

для слов «Ввод» антиподом является «Вывод». Правила конкурса и задания вы можете 

наблюдать на слайдах презентации. В конкурсе участвует вся команда. За каждый 

правильный ответ вы получаете 1 балл. Максимальное количество баллов, которое можно 

заработать в этом конкурсе – 10. Баллы будут получены той командой, которая первой 

даст правильный ответ. 

 

Задания Ответы 

Глобальная Локальная 
 

Рис. 6. Пример для конкурса «Антипод» 

 
10. Конкурс «Анаграмма» 

Ведущий. Вам будут предложены некоторые слова. Необходимо переставить их буквы 

так, чтобы получилось слово, связанное с информатикой и компьютерами. Например,                     

из слова «док» можно получить слово «код», а из слова «иголка» – «логика».                            

После расшифровки слов необходимо определить, какое слово здесь лишнее. 

В конкурсе участвует вся команда. Если отгадано ключевое слово, то команда 

получает 2 балла, если отгаданы только составные слова – 1 балл. Максимальное 

количество баллов, которое можно заработать в этом конкурсе – 6. На конкурс будет 

выделено 5 минут. 
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ВИКЛУРАТА, СТКИДОЖЙ, НЕРСКА, ТЕРПНИР 

 

Рис. 7. Пример анаграммы для конкурса «Анаграмма» 
 

Ответ: 
1) Клавиатура, джойстик, сканер, принтер. Принтер – устройство вывода данных, 

всё остальное – устройства ввода. 

 

11. Конкурс «Профессии» 

Ведущий. Вам будут перечислены комментарии к названиям профессий, должностей и т.п. 

Термины, аналогичные этим названиям, используются также в названиях устройств компьютера, 

типов программ возможностей и встроенных возможностей офисных программ. 

НАПРИМЕР: Профессия работника железнодорожного транспорта. 

Ответ: Проводник. 

В конкурсе участвует вся команда. За каждый правильный ответ вы получаете                      

2 балла. Баллы будут получены той командой, которая первой даст правильный ответ. 

Максимальное количество баллов, которое можно заработать в этом конкурсе – 10.                 

Итак, назовите устройства, программы и возможности. 

 

Профессия работника, готовящего книги, газеты и т.п. к изданию   (Редактор) 

 

Рис. 8. Пример для конкурса «Профессии» 

 
12. Конкурс «Уравнение» 

Ведущий. Вам будут представлены уравнения вида  

Слово X = Слово А + Слово В или аналогичные, в которых X, А и В — некоторые 

слова, а также определения терминов А и В. Расшифровав слова А и В и «сцепив» их, 

необходимо получить слово X, связанное с информатикой и компьютерами. 

ПРИМЕР: X = А + В + С. 

А – сооружение для постройки и ремонта судов (ДОК); 

В – гласная буква (У); 

С – оскорбительное название работника правоохранительных органов (МЕНТ). 

Ответ: документ 

В конкурсе участвует вся команда. За каждое отгаданное уравнение – 2 балла. 

Максимальное количество баллов, которое можно заработать в этом конкурсе – 10.                     

На конкурс будет выделено 5 минут. 

 

X = А + В 

А — пятая буква русского алфавита 

В — его предъявляют в суде 

 

Рис. 9. Пример уравнения для конкурса «Уравнения» 
 

ОТВЕТ: диск. 
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13. Конкурс «Комплимент»  

Ведущий. И последний конкурс! Команда за отведенное время (5 минут) должна 

придумать речь, состоящую из самых изысканных комплиментов в адрес жюри                               

от любителей информатики. 

Например: Ваши глаза светятся, как самые дорогие жидкокристаллические 

мониторы! 
За один комплимент – 1 балл. Если жюри посчитает, что комплимент очень 

хороший, можно поставить 2 балла. 

 

14. Подведение итогов. 

Ну, что ж ребята, вот и закончилась наша игра. Я хочу вас поблагодарить                           

за интересную игру, за находчивость, которую вы проявили и за активное участие.           

Сейчас жюри подсчитывает итоги конкурсов. 

Слово предоставляется жюри. 

Победителем сегодняшней викторины становится команда______________ 

Цель достигнута, задачи мероприятия выполнены. 

 

 

 

УДК 377.1 : 159.99 

 

Лилия Михайловна Кидина, 

канд. пед. наук, 

доцент кафедры управления образованием и педагогики, 

Государственная организация  

дополнительного профессионального образования  

«Институт развития профессионального образования», 

г. Донецк 

 
ИГРОВЫЕ МЕТОДЫ ДИАГНОСТИКИ И КОРРЕКЦИИ 

 

Предложенные ниже игровые методы помогут классному руководителю выявить 

ценностные ориентации студентов, особенности развития нравственности и морали, 

социализацию. 

 

Метод «Рассказ с ошибками» 
 

«Рассказ с ошибками» предлагается студентам для выявления их поведенческих 

знаний. Герой рассказа обязательно должен быть в какой-то степени симпатичен                             

и вызывать сочувствие. Его поведенческие ошибки должны быть как явными, так                           

и скрытыми. Наличие последних помогает обнаружить ориентацию испытуемых                             

на отношении, а не только на правила поведения.  

Инструкция. Прочитав текст рассказа, необходимо найти допущенные ошибки                

и объяснить. 

 

Примерный текст рассказа: 

Зазвонил телефон. Таня загнула страницу и взяла трубку. Пока она говорила                       

с подругой, кошка прыгнула на книгу. Таня накрыла кошку газетой: пусть поспит                     

в шалаше! 

Потом Таня набрала горсть липких конфет: так приятно сосать конфеты, когда 

читаешь. Захотелось пить. Таня перебралась на кухню. Конечно, чуть облила чаем книгу, 

но – пустяки – тут же высушила на батарее. 
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Позвонили в дверь. «Прямо нельзя спокойно почитать!» – подумала Таня                          

и бросилась открывать. Книга упала, она ее подхватила, сунула под мышку. Рассердилась 

сама на себя и перестала торопиться. Книгу спокойно положила на диван вниз 

раскрытыми страницами, чтобы потом не искать нужную. Теперь спокойно и весело 

пошла открывать дверь: интересно, кто там пришел? 

(В рассказе заложено 8 поведенческих ошибок). 

*     *     * 

«Вася торопился в гости, так как знал, что опаздывать нехорошо. К дверям он 

подошел за 10 минут до назначенного срока. Сильно и торжественно нажал на звонок. 

Дверь открыла хозяйка. Он громко произнес: «Здравствуйте», перешагнул порог, 

наступил хозяйке на ногу, извинился, сказал: «Поздравляю с днем рождения». Протянул 

аккуратно завернутый в газету подарок. Потом, облегченно вздохнув, стал снимать 

пальто. Затем снял шапку. «Проходите», – сказала хозяйка. 

Вася пошел за ней на кухню. И пока она готовила последнее блюдо, он развлекал 

ее разговорами и даже дал ей два совета: «Хлеб надо резать ломтиками», «Селедку 

хорошо украшать только зеленым луком». 

За столом Вася, конечно, пользовался только приборами, а не ел руками. Салфетку 

он аккуратно разложил на коленях, держа нож в правой руке, а вилку в левой. Оплошал он 

только один раз: уронил нож, перекладывая из рук в руки вилку. Однако он тут же 

извинился. И так как хозяйка сказала: «Ничего, не стоит беспокоиться», – Вася 

успокоился и довольный произнес: «Все очень вкусно, но моя мама готовит лучше».                 

Все улыбнулись, а Вася, осмелев, стал рассказывать смешные истории, которых он знал 

уйму. 

Припоминая правила хорошего тона, Вася следил за собой, хлеб брал только 

вилкой. Сначала угощал всех, а потом накладывал себе, немного недоедал каждого блюда. 

Когда наелся, он сказал: «Спасибо», – и вышел из-за стола. 

Обработка и интерпретация результатов заключается в анализе ошибок, найденных 

студентом и объяснения как правильно поступить в той или иной ситуации. 

 

Метод «Фантастического выбора» 

Метод «фантастического выбора» требует искусной игровой педагогической 

инструментовки. Воспитанники должны быть увлечены предлагаемой для них волшебной 

ситуацией. 

Анализ полученных результатов производится через группировку высказанных 

желаний: чего хотят и для кого хотят? Интересно соотношение духовных и материальных 

интересов, потребительских и созидательных, эгоистических и коллективистических и т.д. 

Студентам предлагается представить ситуацию, когда их желания (актуальные                

или самые сокровенные) могут осуществиться: 

 «Приплыла к тебе рыбка, спросила: «Чего тебе надобно?»… Загадай 3 желания. 

 Оставшуюся жизнь ты проведешь на необитаемом острове. С собой из этой 

жизни ты можешь взять, что хочешь. Но назвать ты имеешь право всего 5 слов. Назови их. 

 Перед Новым годом Дед Мороз принимает все пожелания. Не очень отягощая 

многочисленностью просьб, о чем бы ты его попросил. Загадай 3 желания. 

 У тебя в руках Цветик-Семицветик. Отрывая мысленно по лепесточку, напиши 

свои самые сильные желания. 

 

Задание для выявления ведущих мотивов студентов 

«Путешествие в волшебном замке» 

Представьте, что в замке, куда вы попали, шесть дверей. Если вы войдете в первую, 

то найдете за ней множество всяких драгоценностей. Если войдете во вторую, то увидите 

самые красивые картины. Если войдете в следующую – то станете первым, самым 

настоящим чемпионом. За следующей дверью – магический кристалл, неизвестный                
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науке. Хорошо бы его достать и изучить. За следующей дверью находятся существа, 

нуждающиеся в помощи. И, наконец, за последней дверью находится самый                             

настоящий друг. 

Двери замка в любой момент могут закрыться навсегда. Нужно выбрать, куда 

войти в первую очередь, куда во вторую, в третью и т.д. Причем, каждый пусть                       

выбирает сам (напишет на листочке), что для него по важности на первом месте,                                        

что на втором и т.д. 

После анализа ответов выявляются интересные сведения о студентах, их 

мотивациях. Кто-то войдет сразу в дверь, где друг (мотив общения), где нужна кому-то 

помощь (мотив помощи), где самые красивые картины (эстетический мотив),                               

где магический кристалл (познавательный мотив), где драгоценности – ведущий мотив 

деньги. 
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Татьяна Владимировна Кравченко, 

преподаватель физической культуры, 

специалист высшей квалификационной категории, 

ГПОУ «Донецкий политехнический колледж», 

г. Донецк 

 
МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА ФИЗКУЛЬТУРНО-ОЗДОРОВИТЕЛЬНОГО 

МЕРОПРИЯТИЯ «ВЕСЕЛЫЕ СТАРТЫ» 

 

I.  ЦЕЛЬ 

1. Пропаганда физической культуры и спорта среди студентов ГПОУ «Донецкий 

политехнический колледж». 

2. Формирование организаторских и методических навыков в проведении 

физкультурно-оздоровительных мероприятий студентами специальности «Физическая 

культура». 

II.  ЗАДАЧИ  

1. Содействие активному отдыху, укрепление здоровья, повышение уровня 

физической подготовленности студентов, формирование положительных морально-

нравственных качеств. 

2. Повышение интереса к занятиям физическими упражнениями и внедрение 

физической культуры в повседневную жизнь студентов и преподавателей. 

III.  РУКОВОДСТВО И СУДЕЙСТВО 

Общее руководство осуществляет заместитель директора по воспитательной               

работе Шевченко Э. В. Непосредственное руководство и судейство возлагается                           

на преподавателей физической культуры. Главный судья Кравченко Т. В. В качестве 

помощников судей привлекаются студенты 4-го курса специальности «Физическая 

культура». 

VI.  ПРОГРАММА СОРЕВНОВАНИЙ 

Соревнования проводятся в форме эстафет, которые включают в себя: бег, прыжки, 

задания с предметами (скакалки, мячи, обручи и др.) и без них. 

VII.  ОРГАНИЗАЦИЯ 

Сборные команды отделений первого курса (состав – 10 человек). 

VIII.  ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 
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Команда-победитель определяется по наименьшему количеству набранных очков. 

В случае равенства очков у двух команд, победитель (призер) определяется по 

наибольшему количеству первых мест в конкурсах. 

IX.  НАГРАЖДЕНИЕ 

Победители и призеры награждаются грамотами и сладкими призами. 

2. Определение помощников (студенты 4-го курса специальности «Физическая 

культура»). 

Задачи помощников в процессе подготовки к соревнованиям: 

 разучивание эстафет; 

 отбор сильнейших и формирование сборных команд; 

 оформление заявки на участие; 

 организация участников в день соревнований; 

 оформление зала; 

 подготовка и уборка инвентаря; 

 вывод команд на построение и парад; 

 раздача и сбор инвентаря по ходу соревнований; 

 помощь в судействе. 

3. Подготовка команд (под руководством преподавателей физической культуры, 

ответственных за спортивно-массовую работу на отделениях). 

4. Подготовка инвентаря, мест соревнований. 

Перечень инвентаря к «Веселым стартам» по ходу проведения (для каждой 

команды). 

 

№ Конкурс Инвентарь 

11 «Переправа в обруч» 1 обруч 

22 «Веревочка под ногами» 1 скакалка 

33 «Хоккей» 1 мяч, 1 гимнастическая палка, 3 фишки 

44 «Не урони мяч» 3 мяча 

55 «На одной ноге» – 

66 «Точно попади» 1 мяч, мишень 

77 «Перекати-поле» 1 автомобильная покрышка 

88 «Не расплескай» 1 стакан с водой 

 

5. Художественное оформление спортивного зала. 

Оформление спортивного зала – на стенах плакаты: 

 «Мы за здоровый образ жизни»; 

 «Соревнуйся не робей, победит же кто сильней»; 

 «Здоровье в аптеке не купишь»; 

 «Если хочешь быть здоров – закаляйся!» 

 «Не уверен – не обгоняй!» 

 «Жизнь без улыбки ошибка,  

 Да здравствует смех и улыбка!» 

 Максимум спорта, максимум смеха! Так мы быстрее добьемся успеха! 

6. Музыкальное сопровождение. 

Музыка «Герои спорта» – торжественный выход участников. 

Эстафеты проводились под музыкальное сопровождение энергичной и веселой 

музыки. Настроение участников и зрителей поддерживала хорошая музыка. 

Технические средства – музыкальный центр, микрофоны. 
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7. Медицинское обслуживание. 

На мероприятии присутствовал медицинский работник.  

8. Агитация и пропаганда здорового образа жизни. 

Для пропаганды здорового образа жизни, выработке осознанного понимания роли 

рекреативной физкультуры в жизни молодежи, для заполнения пауз между конкурсами                        

и работой судей нелишним будет пригласить спортивные коллективы или отдельных 

спортсменов для показательных выступлений.  

9. Награждение (приобретение грамот, призов). 

10. Обеспечение судейства.  

С судьями и помощниками проведен инструктаж по критериям оценивания. 

Подготовлена таблица. 
 

Таблица результатов соревнований 

спортивного конкурса «Веселые старты» 
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Главный судья                ______________             Т.В. Кравченко 

 

11. Обеспечение техники безопасности. 

К основным мерам безопасности при проведении такого рода мероприятий 

относятся: 

1. Допуск к участию в соревнованиях студентов основной медицинской группы. 

2. Участники должны иметь удобную спортивную форму (обувь). 

3. При выполнении любого конкурса запрещается перемещаться по спортзалу не 

участвующим в его выполнении лицам. 

4. Следить за тем, чтобы при выполнении эстафет на полу не находились 

посторонние предметы, которые могут привести к травме. 

5. Для конкурсов использовать только исправный инвентарь. 

Ожидаемые результаты. 
1. Всестороннее развитие, повышение уровня физической подготовленности 

обучающихся. 
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2. Воспитание волевых качеств: ответственность, коллективизм, смелость, 

стремление к победе и уверенность в своих силах. 

3. Формирование профессиональных компетенций учителя физической культуры. 

 

Программа соревнований «Весёлые старты» 

I. Выход, построение команд. 

II. Вступительное слово заместителя директора по воспитательной работе. 

III. Представление команд, жюри. 

IV. Проведение соревнований «Веселые старты». 

1. «Переправа в обруч». Перед стартовой линией направляющий держит                   

в руках гимнастический обруч. После сигнала обруч надевают на пояс два первых 

участника и быстро перебегают на другую сторону площадки. Направляющий остается за 

финишной линией, а второй, не снимая обруча, быстро возвращается назад и повторяет 

задание с третьим номером. Потом он сам остается на противоположном «берегу»,                        

а «переправу» следующего участника осуществляет третий номер и т.д. Выигрывает 

команда, которая первой закончит переправу. 

2. «Веревочка под ногами». Команды стоят в колонну по одному. 

Направляющий держит скакалку. По сигналу он оббегает стойку и возвращается к своей 

команде. Один конец скакалки он подает игроку, стоящему первым в колонне, а второй 

конец держит сам. Затем они бегут вдоль своей команды и проводят скакалкой под ногами 

игроков, которые перепрыгивают через нее. Первый игрок остается в конце команды,                   

а второй оббегает стойку, возвращается к колонне, передает один конец скакалки 

следующему игроку, и снова вдвоем пробегают вдоль команды и т.д. Участник, который 

начинал игру, получив скакалку, поднимает руки вверх. Если игрок зацепит скакалку 

ногами, то получит штрафное очко. Выигрывает команда, которая раньше закончила игру 

и не имеет штрафных очков. 

3. «Хоккей». Участники по очереди ведут гимнастической палкой баскетбольный 

мяч до противоположной стены, обводя фишки, разложенные на полу. Обратно 

возвращаются бегом, держа в руках мяч и гимнастическую палку. 

4. «Не урони мяч». Направляющий получает 3 мяча. Их надо донести до фишки, 

оббежать ее и вернуться назад. Следующий участник принимает мячи и продолжает 

эстафету. Выигрывает та команда, которая быстрее справится с заданием. 

5. «На одной ноге». Прыжками до ориентира на одной ноге, обратно на другой 

ноге, передача эстафеты. 

6. «Точно попади». Эстафета с баскетбольными мячами. Участники конкурса 

ведут баскетбольный мяч, доведя его до линии, выполняют бросок, стараясь попасть                       

в мишень. Поймав отскочивший мяч, возвращаются бегом и передают мяч следующему 

участнику команды. Учитывается как время прохождения дистанции, так и количество 

точных попаданий в мишень. 

7. «Перекати-поле». Каждый участник команды катит автомобильную 

покрышку до тумбы, вокруг нее и обратно. 

8. «Не расплескай». Каждой из команд выдается пластиковый стаканчик, 

наполненный водой доверху. Задача – пронести (бегом) стакан до отметки и назад, затем 

передать стакан следующему игроку. Пронести стакан туда и обратно должен каждый 

член команды. Победитель определяется по времени прохождения дистанции                          

и наибольшему объему оставшейся в стакане воды. 

V. Подведение итогов. Построение участников. Награждение. Организованный 

выход. 
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Ход мероприятия 

Здравствуйте, дорогие друзья – любители спорта, болельщики и все-все-все, кто 

пришел сегодня, чтобы поддержать участников соревнований в веселых состязаниях! Нам 

очень приятно видеть всех вас сегодня в нашем спортивном зале. Встречайте команды!!! 

Музыка «Герои спорта» (выход команд). Построение участников. 

Приветствие участников: 

Мы начинаем самую весёлую из всех спортивных и самую спортивную из всех 

весёлых игр – «Весёлые старты»! Участники соревнований будут состязаться в силе, 

ловкости, смекалке, быстроте!  

Ведущий: 

Пусть жюри весь ход сраженья   

Без промашки проследит, 

Кто окажется дружнее, 

Тот в бою и победит. 

Представление судейской коллегии: 

Представление команд - сборных отделений: 

 технолого-педагогическое; 

 программирования; 

 механическое; 

 компьютерной техники; 

 электротехническое; 

 экономики и автоматики. 

 

Торжественная клятва участников (капитаны команд) 

От имени всех участников соревнований торжественно клянемся: 

 Участвовать в этих соревнованиях, соблюдая правила, по которым они 

проходят, и уважая заведомо слабого соперника; 

 Клянемся бежать только в указанном судьей направлении – шаг вправо, шаг 

влево считается попыткой к бегству; 

 Клянемся передвигаться только на тех конечностях, которые разрешены 

правилами; 

 Клянемся соблюдать олимпийский девиз «Быстрее, выше, сильнее», что 

значит: быстрее ветра не бежать, выше крыши не прыгать, сильнее соперника судью не 

бить; 

 Клянемся не прыгать в ширину, не нырять в глубину; 

 Клянемся использовать спортинвентарь строго по назначению – гирями более 

16 кг в соперников не бросать; 

 Клянемся подножки сопернику не подставлять, упавших не добивать, 

утопающих не спасать; 

 Клянемся громче болельщиков не кричать, кроссовками в них не кидать; 

 Клянемся на поворотах резко не тормозить и вовремя включать стоп- сигнал; 

 Клянемся соревноваться в истинно спортивном духе во славу спорта и во имя 

чести своей команды; 

 Клянемся не подраться из-за первого приза, но победить любой ценой! 

Команды занимают места для участников. Помощники судей готовят спортивный 

инвентарь для проведения эстафет. 

Показательное выступление.  

Ведущий:  

На спортивную площадку 

Приглашаем вас сейчас 

Праздник спорта и здоровья 
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Начинается у нас.  

Спорт не любит ленивых, 

Тех, кто быстро сдается. 

Ненадежных, трусливых. 

Он над ними смеется. 

Благосклонен он очень 

К тем, кто духом силен. 

И победы дарует 

Лишь выносливым он! 

Эстафета «Переправа в обруч» 

Слаженность действий, ловкость, быстрота – залог успеха! 

Ведущий: 

Спорт – это жизнь. Это легкость движенья. 

Спорт вызывает у всех уваженье. 

Спорт продвигает всех вверх и вперед. 

Бодрость, здоровье он всем придает. 

Все, кто активен и кто не ленится, 

Могут со спортом легко подружиться! 

Эстафета «Веревочка под ногами» 

Быстрота, прыгучесть, слаженность действий очень нужны участникам! 

Эстафета «Хоккей» 

Наставники команд помогают настроиться на победу! 

Эстафета «Не урони мяч»   

Удержать 3 мяча в руках получалось не у всех! 

Эстафета «На одной ноге» Прыг-скок, прыг-скок !!!! 

Эстафета «Точно попади» Попадание в маленькую мишень – развитие 

координации. 

Эстафета «Перекати-поле» Круглое кати и не дай упасть!!!  

Эстафета «Не расплескай» Как донести быстрее и сохранить больше воды в 

стакане?  

Судейская коллегия подводит итоги. Учитывается не только быстрота выполнения, 

но и правильность. За нарушения правил присуждаются штрафные очки. 

Ведущий: 

Вот и закончился наш праздник. Все участники команд показали свою ловкость, 

силу, быстроту. А главное – получили заряд бодрости и массу положительных эмоций! 

Дорогие ребята, вы сегодня отлично соревновались, а ваши болельщики прекрасно за вас 

болели и это, несомненно, предавало вам сил. 

Всем спасибо за вниманье 

За задор, за звонкий смех, 

За огонь соревнованья, 

Обеспечивший успех. 

Командам построиться для подведения итогов соревнований. 

Жюри готовы огласить итоги самых веселых соревнований.  

Подведение итогов, награждение. 

Заслуженная награда самым быстрым, ловким и веселым! 

Ведущий:   
В борьбе закаляется крепкая воля, 

И надо всем верить в успех. 

Кто смотрит на вещи уныло и хмуро, 

Пусть примет наш добрый совет: 

Получше, надежней дружить с физкультурой, 

Тогда непременно придёт к Вам успех! 
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Дарите миру каждый день добро. 

Дарите людям каждый день улыбки! 

Пусть будет всем уютно и светло, 

Родным своим прощайте все ошибки. 

И мир вдруг станет от добра добрей, 

И люди в мире станут все открыты, 

Исчезнет зло, и станет мир светлей, 

Не будет он тогда кроваво-зыбким. 

Не будет войн и слез, не будет зла, 

Не будет бед, потерь или бесчинства, 

Пусть души будут словно зеркала, 

Пусть победит мир, дружба и единство! 

Вот настал момент прощанья, 

Будет краткой наша речь, 

Говорим вам ДО СВИДАНЬЯ! 

До счастливых новых встреч! 
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УДК 377.5 

 

Роман Владимирович Лавшук, 

преподаватель истории, 

ГПОУ «Донецкий техникум строительных технологий», 

г. Донецк 

 
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА «СЛОВО ЗА СЛОВО»  

С ДЕБАТАМИ НА ТЕМУ «ПРАВА РЕБЕНКА» 

 

Пояснительная записка 
«Дебаты» – это интеллектуальная игра, в ходе которой две команды 

(утверждающая и отрицающая), обсуждая заданную тему, сформулированную в виде 

утверждения, выдвигают свои аргументы и контраргументы по поводу предложенного 

тезиса, чтобы убедить членов жюри в своей правоте и опыте риторики. Вместе                   

с аргументами участники дебатов должны представить жюри доказательства, факты, 

цитаты, статистические данные, поддерживающие их позицию, которые составляют кейс 

команды. Участники дебатов задают вопросы противоположной стороне и отвечают                    

на вопросы оппонентов; вопросы могут быть использованы для разъяснения позиции 

оппонентов и для выявления ошибок у противника. После выслушивания обеих команд 

жюри заполняет протоколы, которые фиксируют решение о предпочтении более 
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убедительной в дебатах команды и представляют аудитории сравнительный анализ 

позиций сторон. В игре участвуют семь игроков с каждой стороны, но число участников 

может быть увеличено в зависимости от типа дебатов. Регламент также оговаривается                      

в каждом конкретном случае. Назначается ведущий, который следит за соблюдением 

регламента. 

Цель технологии «Дебаты» – развитие у обучающихся критического мышления для 

решения различных проблем в профессиональной деятельности и в практических 

жизненных ситуациях. 

Воспитательное мероприятие проводится в форме интеллектуальной игры               

с дебатами и викториной. 

 

План воспитательного мероприятия в форме интеллектуальной игры 

 «Слово за слово» с дебатами на тему «Права ребенка» 

Задачи:  

 развивать умение высказывать свое мнение, вести диалог; 

  обучать студентов грамотно излагать свои мысли; 

 формирование у студентов умения аргументировано и спокойно отстаивать 

свою точку зрения и стараться убедить оппонентов, используя имеющуюся информацию 

по проблеме; 

 обучать студентов умению слушать, понимать других людей, умению уважать 

чужое мнение; 

 формирование и развитие инициативы и творческих способностей 

обучающихся;  

 научить с интересом и пользой проводить свободное время; 

 формирование активной жизненной позиции студента. 

Ожидаемый результат: 

 становление личности студента, приобщенной к общечеловеческим ценностям 

и усвоившей эти ценности; 

 становление человека с развитыми творческими способностями, 

возможностями реализоваться в соответствии со своими склонностями и интересами. 

Возрастные группы участников: студенты 1-3 курсов (15 – 18 лет). 

 

Ход мероприятия 

Действующие лица 

Ведущий 

Команда «Утверждение» (7 человек)  

Команда «Отрицание» (7 человек) 

Жюри «Совет справедливых» (3 человека) 

Болельщики, зрители 

Воспитательное мероприятие проводится в аудитории. В той части помещения, 

где происходит игра, установлено два стола и по семь стульев вокруг каждого из них. 

Вверху на доске написано название мероприятия. Звучит веселая музыка. Вперед выходит 

ведущий. 

 

Ведущий. Добрый день, друзья! Я рад вас приветствовать! Сегодня мы 

приглашаем вас поучаствовать в интересной и познавательной интеллектуальной игре 

«Слово за слово» с дебатами на тему «Права ребенка». Приглашаем четырнадцать 

желающих. 

Вперед выходят четырнадцать студентов, делятся на две команды и выбирают 

название. Ведущий помогает командам разместиться за игровыми столиками. На столах 

лежат распечатанные листы с основными положениями Конвенции о правах ребенка. 
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Ведущий представляет участников сегодняшних дебатов. Далее игра проходит по модели 

дебатов Карла Поппера. 

Ведущий. Поскольку наша игра имеет правовую направленность, помогать нам 

будет компетентное жюри, то есть Совет справедливых. 

Ведущий представляет зрителям и игрокам членов жюри. 

Эксперты жюри оценивают выступления участников по следующим критериям: 

1. Содержательность выступлений. 

2. Аргументированность. 

3. Полнота освещения вопроса. 

4. Конкретность. 

5. Логичность. 

6. Рациональное использование времени. 

7. Культура общения. 

8. Ответы на вопросы викторин. 

9. Активное участие. 

Каждая команда имеет право взять на протяжении игры не более 8-ми минут на 

подготовку к выступлениям (не более 2-х минут за игру). Ведущий предупреждает 

спикеров (команды) за 1 и 0,5 минуты до окончания времени выступления (подготовки) 

спикеров и подает сигнал об окончании времени выступления (подготовки). 

 

Ход игры 

 

Игровая роль Команда «Утверждение» Команда «Отрицание» Время 

Спикер 1 

Представляет участников своей 

команды, обозначает, как они 

понимают тему («Мы считаем, что…) 

и те аспекты, которые предлагают 

вынести на обсуждение (Нам кажется, 

что сегодня следует обсудить…) 

Представляет участников своей 

команды, обозначает, как они 

понимают тему («Мы не согласны с 

позицией наших оппонентов и 

считаем, что…), предлагает свои 

аспекты, которые хочет вынести на 

обсуждение (Нам кажется, что 

сегодня следует обсудить…) 

5 мин. 

Спикер 2 

Предлагает ввести в игру ключевые 

понятия (Когда мы говорим…, то это 

значит…, мы имеем в виду…) 

Соглашается с ключевыми понятиями 

команды оппонентов или предлагает 

ввести новые 

4 мин. 

Спикер 3 

Называет три важнейших аргумента 

 в защиту своего тезиса  

(протоколист их фиксирует) 

Называет три важнейших аргумента  

в защиту своего тезиса 

 (протоколист их фиксирует) 

4 мин. 

Ведущий 

 

Уточняет ключевые понятия, названные каждой командой. Приводит 

команды к договоренности. Уточняет основной аспект разговора: «Итак,                       

на наших дебатах сегодня речь пойдет о…» 

3 мин. 

Спикер 4 

Дает развернутую аргументацию всех 

трех тезисов, названных первым 

спикером своей команды 

Дает развернутую аргументацию всех 

трех тезисов, названных первым 

спикером своей команды 

3 мин. 

Ведущий 

Предлагает раунд вопросов, которые задают спикерам игроки 

противоположной команды. Вопросы должны быть вежливыми по форме, 

начинаться со слов «Правильно ли я вас понял…», «Как вы думаете…»,                 

«Не кажется ли вам, что…». Ответ на вопрос должен быть обоснованным 

3 мин. 

Спикер 5 
Опровергает доводы и аргументы 

команды соперников 

Опровергает доводы и аргументы 

команды соперников 
4 мин. 
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Игровая роль Команда «Утверждение» Команда «Отрицание» Время 

Спикер 6 

Завершает свою речь повтором 

позиции своей команды: «Таким 

образом, что бы ни говорили наши 

соперники, мы считаем…» 

Завершает свою речь повтором 

позиции своей команды: «Таким 

образом, что бы ни говорили наши 

соперники, мы считаем…» 

3 мин. 

Ведущий 

Предлагает участникам команд выступить с новыми аргументами в защиту 

своего тезиса, если они у них есть. Каждый игрок имеет право высказать не 

более одного аргумента. Аргументы должны быть сформулированы в одно 

предложение 

4 мин. 

Спикер 7 

Делает резюме выступления своей 

команды и называет те аргументы 

своих спикеров, которые наиболее 

ярко подчеркивают преимущество 

позиции своей команды 

Делает резюме выступления своей 

команды и называет те аргументы 

своих спикеров, которые наиболее 

ярко подчеркивают преимущество 

позиции своей команды 

3 мин. 

Ведущий 

Делает резюме выступлений обеих команд. Выделяет ключевые проблемы 

обсуждения, обращает внимание на те моменты, которые стали камнем 

преткновения 

3 мин. 

Совет 

справедливых 

(Жюри) 

Подводит итоги. Выделяет ключевые проблемы обсуждения, сравнивает 

аргументацию команд, отмечает сильные и слабые места выступлений обеих 

команд, объективность приведенных аргументов и поддержек 

3 мин. 

 
Ведущий проводит викторину по «Конвенции о правах ребенка» (по 1 баллу за 

каждый правильный ответ). Время проведения викторины – 7мин. 

1. Когда Генеральная Ассамблея ООН приняла Конвенцию о правах 

ребенка?  

а) 20 ноября 1989года  

б) 20 ноября 1990 года  

в) 20 ноября 1991года  

 

2. Согласно конвенции ребенком является каждый человек до достижения...  

а) 16-летнего возраста  

б) 14-летнего возраста  

в) 18-летнего возраста  

 

3. Неотъемлемое право, признанное всеми основными международными 

правозащитными документами и являющееся основой всех остальных аспектов 

развития детей:  

а) право на жизнь  

б) право на развитие  

в) право на участие  

 

4. Ребенок обладает правами:  

а) с момента рождения  

б) по достижению совершеннолетия  

в) с 14 лет  

 

5. Основная ячейка общества и естественная среда для роста                              

и благополучия всех ее членов и особенно детей:  

а) школа 

б) дом  

в) семья  
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6. Согласно Конвенции, ребенок:  

а) как и взрослый, должен обладать всем спектром основных прав                                

и свобод человека  

б) ограничен в своих правах, по сравнению со взрослым  

в) имеет больше прав, чем взрослый  

 

7. Кто главные защитники прав ребенка?  

а) родители  

б) усыновители (удочерители), опекуны, попечители, осуществляющие                        

в соответствии с Конвенцией о правах ребенка, заботу, образование, воспитание, защиту 

прав и интересов ребенка  

в) все вышеперечисленные  

8. Право на защиту от вмешательства в личную, семейную и домашнюю 

жизнь детей, а также переписку, защиту от клеветы и оговора обеспечивается, 

согласно Конвенции:  

а) правом на свободу мысли, совести и религии  

б) правом на личную жизнь  

в) правом на свободу выражения мнения  

 

9. Реализуя право детей на здоровье, страны, ратифицировавшие Конвенцию 

о правах ребенка, обязуются:  

а) сокращать детскую смертность  

б) бороться с болезнями и недоеданием детей, обеспечивать дородовой                   

и послеродовой уход за ребенком,  

в) распространять санитарную информацию  

г) все вышеперечисленное  

 

10. Дискриминация в отношении детей – это:  

а) отсутствие равных прав для детей  

б) лишение ребенка прав  

в) наделение правами детей по особенным признакам 

«Совет Справедливых» подсчитывает баллы, заработанные командами,                          

и объявляют результаты викторины. 

 

Ведущий проводит конкурс, «Какие права были нарушены?» 

Ведущий описывает негативные ситуации, в которые попал тот или иной 

сказочный герой. Обучающиеся должны определить, какое право, определенное 

Конвенцией о правах ребенка, было нарушено в отношении этого героя. Время проведения 

викторины – 7 мин. За каждый правильный ответ команда получает 2 балла. 

1-я ситуация: «Мачеха с утра до ночи заставляет Золушку трудиться. Несчастной 

девочке запрещено участвовать в играх и забавах ее сестер. Какая статья Конвенции была 

бы нарушена, если бы подобное происходило в наши дни?»  

Ответ: признающая право ребенка на отдых и досуг, право участвовать в играх                     

и развлекательных мероприятиях, соответствующих его возрасту, и свободно 

участвовать в культурной жизни и заниматься искусством. 

2-я ситуация: Является ли Маугли, живущий в лесу вместе с дикими зверями, 

ребенком, имеющим равные с прочими права?  

Ответ: Согласно Конвенции, ребенком является каждое человеческое существо                

до достижения 18-летнего возраста. 

3-я ситуация: Маугли не умеет говорить человеческим языком. Он может лишь 

издавать нечленораздельные, с точки зрения людей, звуки. Имеют ли право люди, 

поймавшие его в лесу, запереть его в клетке и обращаться с ним, как с животным  
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Ответ: Маугли, не знающий человеческого языка и человеческих норм поведения, 

может быть признан неполноценным. Но согласно Конвенции, каждый даже 

неполноценный ребенок должен вести полноценную и достойную жизнь в условиях, 

которые обеспечивают его достоинство. Клетка и дурное обращение унижают 

достоинство, следовательно, они недопустимы. 

4-я ситуация: Во время писателя Марка Твена в Америке дружба детей из разных 

социальных пластов не одобрялась и даже считалась иногда нарушением общественной 

морали. Имеет ли право Том Сойер дружить с таким мальчиком, как Гекльберри Финн? 

Ответ: Да, ведь Конвенция о правах ребенка признает право на свободу ассоциаций 

и свободу мирных собраний. 

5-я ситуация: Опекун Гарри Поттера перехватывает и читает письма, 

поступающие мальчику из школы волшебников Ходварса. Какие права Гарри нарушены? 

Ответ: Право на частную жизнь, неприкосновенность жилища и тайну 

корреспонденции. 

6-я ситуация: Снежная королева уносит Кая в свое Ледяное королевство. Что было 

нарушено?  

Ответ: Согласно Конвенции ребенок имеет право не расставаться с родителями 

вопреки его желанию (кроме случаев, определенных законодательством); кроме того, 

Конвенцией запрещается незаконное перемещение детей и невозвращение их из-за 

границы. 

Жюри подсчитывает баллы, заработанные командами, объявляет общий 

результат игры и определяет команду победителей. 

Ведущий. Дорогие друзья! Вот и подошла к концу наша интеллектуальная игра                       

с дебатами. На прощание хочу пожелать вам успехов в добрых делах, хорошего 

настроения и, конечно, следующих интересных встреч. (Награждает как отдельных 

спикеров, так и команду-победительницу) 

 

Список использованных источников 

1. «Дебаты»: от теории к практике: руководство [Текст] / В. И. Куприянова,                   

А. И. Назаров . – Хабаровск : Изд-во ДВАГС, 2009. 

2. Дебаты [Текст] : учебно-методический комплект. – Москва : Бонфи, 2001. 

3. Кларин, Н. В. Инновации в мировой педагогике [Текст] / Н. В. Кларин. – 

Рига : Педагогический центр «Эксперимент», 1995. 

4. Короткова, М. В. Методика проведения игр и дискуссий на уроке истории 

[Текст] / М. В. Короткова. – Москва : Владос-пресс, 2001. 

5. Павлова, Л. Г. Спор, дискуссия, полемика [Текст] / Л. Г. Павлова. – Москва, 

1995. 

 

 

 

Приложение А 

 

Наименование конкурсов и критерии оценивания 

Критерии 

(от 1 до 5 баллов) 
Команда «Утверждение» Команда «Отрицание» 

ДЕБАТЫ (от 1 до 5 баллов)   

Содержательность выступления   

Аргументированность   

Конкретность   

Логичность   

Соблюдение регламента   
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Критерии 

(от 1 до 5 баллов) 
Команда «Утверждение» Команда «Отрицание» 

Культура общения   

Викторина по «Конвенции о правах 

ребенка» (по 1 баллу каждый правильный 

ответ) 

  

Какие права были нарушены?»           

(по 2 балла каждый правильный ответ) 

  

За активное участие   

Общий итог   

 

 

 
Приложение Б 

 

Основные положения Конвенции о правах ребенка 

ПРАВА РЕБЕНКА (Rights of children) – это те права и свободы, которыми должен 

обладать каждый ребенок (ребенком признается каждый человек до 18 лет) вне 

зависимости от каких-либо различий: расы, пола, языка, религии, места рождения, 

национального или социального происхождения, имущественного, сословного или иного 

положения.  

1. Ребенок имеет право на жизнь и здоровое развитие.  

2. Ребенок имеет право на сохранение своей индивидуальности, включая 

гражданство, имя и семейные связи. 

3. Ребенок имеет право на свободу личности, свободу мысли, совести                           

и религии. Это право включает в себя свободу выражать свое мнение в устной, 

письменной или печатной форме, в форме произведений искусства или с помощью других 

средств по выбору ребенка. 

4. Ребенок имеет право на защиту от всех форм физического или 

психологического насилия, эксплуатации, оскорбления, небрежного или грубого 

обращения как со стороны родителей, так и законных опекунов или любого другого лица, 

заботящегося о ребенке.  

5. Ребенок, лишенный своего семейного окружения, имеет право на особую 

защиту и помощь, предоставляемые государством.  

6. Ребенок имеет право на уровень жизни, необходимый для его физического, 

умственного, духовного, нравственного и социального развития. Неполноценный                          

в умственном или физическом отношении ребенок должен вести полноценную                              

и достойную жизнь в условиях, которые обеспечивают его достоинство, способствуют его 

уверенности в себе и облегчают его активное участие в жизни общества. 

7. Ребенок имеет право на здравоохранение и социальное обеспечение, включая 

социальное страхование. 

8. Ребенок имеет право на образование, которое должно быть направлено                             

на развитие личности, талантов и умственных и физических способностей ребенка                        

в их самом полном объеме.  

9. Ребенок имеет право пользоваться родным языком, исповедовать религию 

своих родителей, даже если он принадлежит к этнической, религиозной или языковой 

группе, которая в данном государстве составляет меньшинство.  

10. Ребенок имеет право на отдых и досуг, право участвовать в играх                              

и развлекательных мероприятиях, соответствующих его возрасту, свободно участвовать                  

в культурной жизни и заниматься искусством.  

11. Ребенок имеет право на защиту от экономической эксплуатации и от 

выполнения любой работы, которая может представлять опасность для его здоровья, либо 
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наносить ущерб физическому, умственному, духовному, моральному и социальному 

развитию.  

12. Ребенок имеет право на защиту от всех форм сексуальной эксплуатации                       

и сексуального совращения.  

13. Государства-участники обеспечивают, чтобы ни один ребенок не был 

подвергнут пыткам или другим жестоким, бесчеловечным или унижающим достоинство 

видам обращения или наказания; ни один ребенок не был лишен свободы незаконным          

или произвольным образом; каждый лишенный свободы ребенок имел право                                

на незамедлительный доступ к правовой и другой соответствующей помощи.  

14. Государства обязуются принимать меры для борьбы с незаконным 

перемещением и невозвращением детей из-за границы. 

15. Государства обязуются уважать и соблюдать нормы международного 

гуманитарного права в отношении детей, попавших в зону вооруженного конфликта. 

Государства принимают все возможные меры для того, чтобы лица младше 15 лет                       

не принимали прямого участия в военных действиях.  

Признавая ребенка самостоятельным субъектом права, Конвенция ставит перед 

государствами задачу подготовки ребенка к самостоятельной жизни в обществе, 

воспитания его в «духе мира, достоинства, терпимости, свободы равенства                                      

и солидарности». 

 

 

 

УДК 379.8 :614 

 

Ольга Ефимовна Луговская, 

преподаватель естественнонаучных дисциплин, 

ГПОУ «Макеевский педагогический колледж», 

г. Макеевка 

 
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА «ЭТО ДОЛЖЕН ЗНАТЬ КАЖДЫЙ» 

(МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА ВНЕАУДИТОРНОГО МЕРОПРИЯТИЯ) 

 

Название учебной дисциплины: ОП.03 Возрастная анатомия, физиология и 

гигиена  

Специальность 44.02.02 Преподавание в начальных классах 

Цели занятия: 

Методическая: совершенствование методики проведения внеаудиторного занятия 

данного типа. 

Дидактическая: обобщение и систематизация знаний студентов в области 

применения здоровьесберегающих технологий, закрепление сформированных умений                 

и навыков выполнения правил, приемов оказания первой доврачебной помощи при 

различного рода поражениях и неотложных состояниях. 

Развивающая: развитие коммуникативных навыков, устойчивого интереса                        

к участию во внеаудиторных мероприятиях, чувства ответственности за порученное дело, 

внимания, монологической речи. 

Воспитательная: воспитание любви к профессии, бережного отношения                          

к собственному здоровью. 

Межпредметные связи: безопасность жизнедеятельности, начальная военная                     

и медико-санитарная подготовка, возрастная анатомия, физиология и гигиена. 

ОБОРУДОВАНИЕ: методическая разработка занятия, интерактивная доска, 

проектор, компьютер, конверты с заданиями, игрушка-бочка, перевязочный материал.  
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ХОД ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ 

1. Вступительное слово ведущего. Знакомство с командами и жюри. 

2. Выполнение заданий игры. 

2.1. Гейм 1. «Дальше, дальше…» 

Каждой команде предлагается дать ответ на 15 вопросов, на обдумывание 

ответа – 3 секунды. За каждый правильный ответ – 1 балл. Команды отвечают                       

по очереди.  

 

1. Состояние физического, психического, социального благополучия (здоровье). 

2. Строение организма и его органов изучает (анатомия). 

3. Наука, изучающая наследственность и изменчивость (генетика). 

4. Наука о здоровом образе жизни (валеология). 

5. Единица строения и размножения человека (клетка). 

6. Два вида нуклеиновых кислот (ДНК и РНК). 

7. Наследственная информация находится в (ДНК). 

8. Количество смешанных спинномозговых нервов (31 пара). 

9. Основная функция мозжечка (координация движения). 

10. Функции организма изучает (физиология). 

11. Нарушения нормальной жизнедеятельности (болезнь). 

12. Универсальное энергетическое вещество (АТФ). 

13. Количество черепно-мозговых нервов (12 пар). 

14. Гигантизм возникает при нарушении функции (гипофиза). 

15. Сахарный диабет – это заболевание, возникающее при недостаточной 

деятельности (поджелудочной железы). 

16. Если ребенок отстает в росте, то у него могут быть нарушены функции 

(гипофиза). 

17. Чтобы предотвратить близорукость необходимо во время чтения держать книгу 

на расстоянии от глаз (30-35 см.) 

18. Злоупотребление некоторыми лекарственными препаратами и продуктами 

бытовой химии называют (токсикоманией).  

19. Под влиянием алкоголя и наркотиков личность человека (деградирует). 

20. Смещение головки кости в суставе называют (вывихом). 

21. Повреждение связок, которые соединяют суставы, – это (растяжение). 

22. Кровь первой группы подходит для переливания людям (всем). 

23. У взрослого человека в норме общее количество разных видов зубов                               

(8 – резцов, 4 – икла, 20 – коренных).  

24. Пузырьки на коже свойственны для ожога (второй степени). 

25. При носовом кровотечении к носу прикладывают (холод). 

26. Переломы бывают (открытые и закрытые). 

27. В организме человека превращение венозной крови в артериальную 

происходит (в капиллярах легких). 

28. Отсутствие витамина С вызывает заболевание (цинга). 

29. Педикулёз вызывают (вши). 

30. Наука, изучающая проблемы старения (геронтология). 

2.2. Гейм 2. «Заморочки из бочки». 

Каждая команда выбирает по 3 «заморочки», на обдумывание ответа даётся                    

3 минуты. За каждый правильный ответ – 3 балла.  

(По очереди один из членов команды достает номера заданий) 

 

1. Многие родители считают, что чем полнее их ребенок, тем он здоровее. 

Пухленькое личико, круглый животик и толстые ручки – такими мечтают видеть своих 
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детей многие матери. Дайте оценку такого отношения родителей к детям и как чрезмерная 

полнота повлияет на здоровье ребенка? 

2. Некоторые родители стараются как можно больше держать своих детей                            

на солнце, чтобы они лучше загорели. Но есть и другая, группа людей, которая считает, 

что пребывание ребенка на солнце вредно. Проанализируйте, кто из родителей прав? 

3. В больнице лежит человек, у которого в одном из отделов головного мозга 

опухоль. Человек хочет взять стакан, но промахивается. После нескольких усилий                         

он схватывает стакан и раздавливает его, не соразмеряя свои силы. Определите, в каком 

отделе мозга у него опухоль. 

4. В древности анатомы называли продолговатый мозг «жизненным узлом». 

Обоснуйте, на основании, каких наблюдений они сделали такой вывод. 

5. На перемене ребенок первого класса играл маленькой игрушкой, и часть этой 

игрушки затолкал себе в нос. Что необходимо сделать, чтобы помочь ребенку? 

6. Ребенку в слуховой проход залетела моль. Что необходимо сделать, чтобы 

помочь ребенку? 

2.4. Гейм 3. «Темная лошадка». 

Ведущий предлагает в образно-юмористической форме продемонстрировать 

популярного среди студентов преподавателя. Команды угадывают, кто этот 

преподаватель. Преподаватель «Темная лошадка» задаёт по одному вопросу каждой 

команде. На обдумывание ответа даётся 3 минуты. За правильный ответ – 3 балла. 

 

Дать обоснование поговоркам: 

1. Когда я ем, я глух и нем. 

2. Завтрак съедай сам, обедом поделись с товарищем, а ужин отдай врагу. 

2.5. Конкурс капитанов. 

За правильно выполненное практическое задание – 3 балла. 

 

Капитан, одному из членов вашей команды потребуется медицинская помощь: 

1. Повязка «чепец». 

2. Иммоболизация локтевого сустава. 

2.6. Гейм 4. «Гонка за лидером». 

Каждой из команд необходимо ответить на максимальное количество вопросов       

за 3 минуты. За каждый правильный ответ – 1 балл. 

 

«ПРАВИЛЬНО ЛИ УТВЕРЖДЕНИЕ, ЧТО……» 

Первая команда 

1. Артериальная кровь вишневого цвета. (Нет). 

2. Универсальным донором считается человек, имеющий первую резус-

отрицательную группу крови. (Да). 

3. Сразу после ушиба на поврежденное место необходимо приложить холод. (Да). 

4. Зубную щетку необходимо менять по мере необходимости, но не реже,                   

чем через три месяца. (Да). 

5. Витамины в организме человека откладываются в запас. (Нет). 

6. При носовом кровотечении необходимо очень сильно запрокинуть голову 

назад. (Нет). 

7. Овощи и фрукты перед употреблением необходимо тщательно мыть. (Да). 

8. Существуют термические и химические ожоги. (Да). 

9. Начинать закаливание необходимо сразу с холодной воды. (Нет). 

10. Детские инфекционные заболевания опасны своими осложнениями. (Да). 

Вторая команда 

1. При венозном кровотечении кровоточит вся раневая поверхность. (Да). 
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2. Универсальным акцептором (реципиентом) считается человек, имеющий 

третью резус-отрицательную группу крови. (Нет). 

3. Для уменьшения гематомы на вторые сутки после травмы необходимо 

прикладывать тепло. (Да). 

4. Зубы необходимо чистить два раза на сутки. (Да). 

5. Чрезмерное употребление витаминов приводит к авитаминозу. (Нет). 

6. При артериальном кровотечении жгут накладывается выше места ранения 

конечности. (Да). 

7. Во время кулинарной обработки в овощах и фруктах уменьшается количество 

витаминов. (Да). 

8. Обморожение можно получить при нулевой температуре воздуха. (Да).  

9. Температуру до 38 
о
С сбивать нежелательно. (Да). 

10. Лекарственные препараты можно запивать газированными напитками. (Нет). 

3. Подведение итогов игры. 

3.1. Оценка результатов игры, награждение победителя, активных участников 

среди зрителей. 

 

Примечание: а) во втором и третьем геймах и конкурсе капитанов вопросы,                   

на которые команды не дают ответы, переадресовываются противоположной стороне, 

если ответа снова нет – зрителям. За правильный ответ зрители получают жетон;               

б) между геймами проводятся музыкальные паузы. 

 

Список использованных источников 

1. Гончарова, Ю. А. Возрастная физиология и школьная гигиена [Текст] : 

учебное  пособие для вузов / Ю. А. Гончарова. – Воронеж : Издательско-полиграфический 

центр Воронежского государственного университета, 2008. – 90 с. 

2. Прищепа, И. М. Возрастная анатомия и физиология [Текст] : учебное 

пособие / И. М. Прищепа. – Минск : Новое знание, 2006. – 416 с. 

3. Хрипкова, А. Г. Возрастная физиология и школьная гигиена [Текст] : 

пособие для студентов / А. Г. Хрипкова, М. В. Антропова, Д. А. Фарбер. – Москва : 

Просвещение, 1990. – 319 с. 

 

 

 

УДК 377.5 : 159.99 

 

Лилия Николаевна Ляскевич, 

преподаватель, 

ГПОУ «Макеевский медицинский колледж», 

г. Макеевка 

 
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА «ЭРУДИТ» 

 

Интегрированное внеаудиторное мероприятие  

по биологии, химии и физике 

Специальность: 34.02.01 Сестринское дело, 32.02.01 Лабораторная диагностика 

Курс: 1 

 

Интеллектуальная игра «Эрудит» 

Цели игры: 

 методическая – совершенствование методики проведения внеаудиторного 

мероприятия в форме интеллектуальной игры, используя активные методы обучения; 
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 дидактическая – формирование активной жизненной позиции, научного 

кругозора, развитие навыков использования междисциплинарных связей, 

самостоятельной работы с дополнительными источниками; 

 воспитательная – способствование развитию внимания, памяти, 

познавательных способностей; формированию культуры интеллектуального общения, 

логического мышления, самообразования. 

Задачи игры: 

Образовательные:  

 развитие умений применять теоретические знания и практические умения                    

в решении интеллектуальных задач по биологии, химии, физике;  

 углубление межпредметных связей. 

Воспитательные:  

 воспитание бережного отношения к природе; 

 формирование основ этики взаимоотношений;  

 формирование культуры устной речи, потребности в познавательной 

деятельности и ценностного отношения к знаниям. 

Развивающие:  

 развитие памяти; 

 формирования умения пользоваться химической и биологической 

терминологией;  

 развитие логического мышления, наблюдательности, творческой активности;  

 развитие умения выделять главное; 

 формирование научного мировоззрения о взаимосвязи и единстве 

органического мира. 

Междисциплинарные связи: химия, биология, физика, русский язык и 

литература. 

Методическое обеспечение: 

 дидактическое: методическая разработка мероприятия, плакаты; 

 техническое: мультимедийная система. 

Предварительная подготовка: создаются команды по 6 человек от группы, 

выбирается капитан. 

 

Ход мероприятия 

Представление преподавателя. Добрый день, дорогие друзья! Мы собрались 

здесь, чтобы немного поиграть, пообщаться друг с другом и просто отдохнуть. Надеюсь, 

что соревнование будет добрым, веселым и остроумным. Начинаем игру. Поприветствуем 

друг друга! Приветствуем жюри! (Представление жюри). Желаю вам вступать                              

в экзотермические реакции друг с другом, проявлять эволюционный характер                              

в добывании знаний, при этом в межгрупповой борьбе за существование не вымирать и не 

уничтожать соперника, соблюдать закон сохранения массы и энергии, ибо, сколько                       

в одном месте убавится, столько же в другом месте прибавится. Капитанам команд быть 

катализаторами во всех конкурсах нашего соревнования. Участникам и жюри ни при 

каких условиях не допускать реакции окисления и не выпадать в осадок. 

 

План 

1. Конкурс № 1. Разминка «Попробуй, догони». 

2. Конкурс № 2. «Кот в мешке». 

3. Игра со зрителями. 

4. Конкурс № 3. «Литературный». 

5. Конкурс № 4. «Найди биологическую ошибку». 

6. Конкурс № 5. «Выдели физические явления или их характеристики». 
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7. Игра со зрителями. 

8. Конкурс № 6. «Ты – мне, я – тебе». 

9. Игровая пауза. 

10. Конкурс № 7. «Темная лошадка». 

Ведущие объявляют правила игры. Играют две команды. Лаборанты помогают 

ведущим. Конкурсы оцениваются по балльной системе. Победители награждаются 

призами. 

 

Конкурс 1. Разминка «Попробуй, догони» 

Каждая команда поочередно отвечает на вопросы в течение 1 минуты.                               

За каждый правильный ответ 1 балл. 

Вопросы для 1-ой команды: 
1. Самый распространенный спирт (этиловый); 

2. Участвует ли вода в химических реакциях клетки? (да); 

3. Маслянистая жидкость от светло-бурого до чёрного цвета с характерным 

запахом, не растворимая в воде (нефть); 

4. Из чего состоит клеточная стенка у растений? (из целлюлозы); 

5. Приспособление для измерения длины? (метр, рулетка); 

6. Сколько различных аминокислот входит в состав молекул белка? (20); 

7. Какое явление вызывает изменение формы тела? (деформация); 

8. Какие вещества входят в состав рибосом? (р-РНК, белки); 

9. Из каких мономеров состоит белок? (аминокислот); 

10. Недостаток этого элемента вызывает заболевание щитовидной железы (йод); 

11. Сложные вещества, состоящие из двух элементов, один из которых                     

кислород (оксиды); 

12. Какой процесс сопровождается понижением температуры? (испарение); 

13. Какая кислота всегда присутствует в желудке? (соляная); 

14. Какие явления вызывают подъём жидкости в капиллярах? (смачивание); 

15. Кто создал теорию химического строения органических веществ? 

(А.М. Бутлеров); 

16. Какие клетки человека и животных способны к фагоцитозу? (лейкоциты); 

17. Вода в твердом агрегатном состоянии? (лед); 

18. Какая физическая величина указывает на наличие водяного пара в атмосфере? 

(влажность); 

19. Каким образом попадают в клетку твердые вещества? (фагозитозом); 

20. Каким прибором измеряется вес тела? (динамометр, весы); 

21. Какие вредные вещества накапливаются в овощах при неправильном 

использовании удобрений? (нитраты); 

22. Какая птица носит фамилию писателя? (Гоголь). 

 

Вопросы для 2-ой команды: 
1. Растворимые в воде основания (щелочи); 

2. Как называется наука о наследственности? (генетика); 

3. Какой суффикс добавляют к названию спиртов? (-ол-); 

4. Каким прибором измеряют температуру? (термометр); 

5. Процесс разрушения металлов под действием окружающей среды (коррозия); 

6. Каким прибором измеряют давление газов? (барометр, манометр); 

7. Металл, вызывающий “лихорадку” (золото); 

8. Прибор для измерения времени? (часы, секундомер); 

9. Как называется самая маленькая птица? (колибри); 

10. В какой капусте много йода? (в морской); 

11. Нехватка этого элемента в организме вызывает анемию (железо); 
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12. От чего птицы улетают на юг от холода или от голода? (от голода); 

13. Какой единственный металл является жидким? (ртуть); 

14. Химически неделимая частица (атом); 

15. Какой царь привез в Россию картофель? (Петр I); 

16. Биологический катализатор (фермент); 

17. Божьи коровки кусаются? (нет) 

18. Специально оборудованное помещение для проведения экспериментов или 

анализа веществ (лаборатория); 

19. Сколько зубов у взрослого человека? (32); 

20. Как ещё называют гиппопотама? (бегемот); 

21. Вещество, которое в Бразилии называют «слезы дерева» (каучук); 

22. Какая птица самая большая в мире? (страус). 

 

Конкурс 2. «Кот в мешке» (для капитанов) 

Каждой команде ведущие дают карточку с вопросом из «мешка». Команда 

совместно думает над ответом. 

Вопрос 1. 
Это сложное вещество в старину называли властителем жизни и смерти. Его 

приносили в жертву богам, а иногда поклонялись, как божеству. На пирах у киевского 

князя его ставили в золотой посуде лишь на стол, где сидели князь и его сподвижники. 

Оно служило мерилом богатства, могущества, стойкости, власти, считалось хранителем 

молодости и красоты. По поверьям, оно обладает способностью помогать человеку во 

всех его делах, спасать от бед и напастей. Начиная день, проглоти его кристаллик – жди 

удачи. Вошел в дом незнакомый человек – незаметно брось его щепотку в огонь – «спасет 

от дурного глаза». Собираясь в дорогу, заверни его в тряпицу и повесь на грудь – 

принесет удачу. Оно и стадо хранило, и урожай берегло, и рыбу в реке приманивало – 

нигде без него не обойтись. Оно в воде рождается и в воде умирает. О каком веществе 

шла речь? (Соль) 

 

Вопрос 2. 
Это сложное вещество обладает уникальными физическими свойствами. При очень 

небольшой молекулярной массе оно имеет аномально высокую температуру кипения.    

При электролизе этого соединения образуются два газа в объемном соотношении 1:2. 

Один из газов образован атомами самого распространенного элемента во Вселенной,                    

а другой – атомами самого распространенного элемента на Земле. Это вещество – 

обязательный участник химических реакций, протекающих в живых организмах. 

Французский писатель Антуан де Сент-Экзюпери отзывался о нем: “...Нельзя сказать, что 

ты необходима для жизни. Ты – сама жизнь”. (Вода) 

 

(Игровая пауза) 

Игра со зрителями 

Зрители отвечают на вопросы, самые активные награждаются. 

1. Какой фермент вырабатывает поджелудочная железа как железа 

внутренней секреции? (инсулин). 

2. Что такое кариес? (болезнь зубов). 

3. Основной строительный материал организма (белок). 

4. Как звали русского учёного Павлова? (Иван Петрович). 

5. Что такое гепатит? (Болезнь Боткина, болезнь печени). 

6. Зубы снаружи покрыты (эмалью). 

7. В ротовой полости расщепляются (углеводы). 

8. Вещество, образующееся после расщепления белка (аминокислота). 

 



70 

 

Конкурс 3. «Литературный» 

Кто автор этих строк? (звучит легкая музыка) 
“Мороз и солнце; день чудесный! 

Еще ты дремлешь, друг прелестный- 

Пора, красавица, проснись: 

Открой, сомкнуты негой взоры 

Навстречу северной Авроры, 

Звездою севера явись!...” («Зимнее утро» А.С. Пушкин) 

 

“Ночевала тучка золотая 

На груди утеса-великана; 

Утром в путь она умчалась рано, 

По лазури весело играя...” («Утес» М.Ю. Лермонтов) 

 

Конкурс 4. «Найди биологическую ошибку» 

“Ты прав. Одним воздушным очертаньем 

Я так мала. 

Весь бархат мой со всем живым миганьем –  

лишь два крыла. 

Не спрашивай: откуда появилась? 

Куда спешу? 

Здесь на цветок я легкий опустилась  

и вот дышу...” (А.Фет) 

(Два крыла; у бабочки – 2 пары крыльев). 

 

“У веретеницы шесть ног, 

Под пнем она таится. 

Лишь ночью выйдет на часок, 

А днем всего боится” 

(Веретеница – безногая ящерица; ведет дневной образ жизни). 

 

Конкурс № 5 «Выдели физические явления или их характеристики» 

“Светает. В поле тишина. 

Густой туман, как пелена 

С посеребрённою каймой,  

Клубится над Днепром – рекой” 

М.Ю. Лермонтов (Ответ: влажность 100 %) 

 

“Татьяна пред окном стояла,  

На стёкла хладные дыша, 

Задумавшись, моя душа,  

Прелестным пальчиком писала 

На отуманенном стекле 

Заветный вензель О и Е” 

А.С. Пушкин (Ответ: конденсация пара) 

 

(Игровая пауза) 

Игра со зрителями 

Самый активный зритель получает приз 

1. Какие птицы спасли Рим? (гуси). 

2. Сколько камер в сердце птиц? (четыре). 

3. В каких сосудах скорость тока крови наибольшая? (в артериях). 



71 

 

4. Я под мышкой посижу, и что делать укажу. Или разрешу гулять, или уложу в 

кровать (градусник). 

5. Источником энергии в клетках является (АТФ). 

6. Сначала – блеск, за блеском – треск, за треском – плеск (молния, гром, дождь). 

7. Каким препаратом можно вывести больного из бессознательного состояния? 

(нашатырный спирт – водный раствор аммиака). 

8. Верите ли вы, что взрывчатое вещество может быть лекарством? (да). 

9. Верите ли вы, что есть растения, живущие до 5000 лет? (да – баобаб). 

 

Конкурс 6. «Ты – мне, я – тебе» 

Каждый участник по очереди достаёт вопрос из «мешка» и говорит, какому 

участнику противоположной команды он его задаёт. Если участник другой команды                  

не может ответить, то отвечает тот, кто доставал вопрос и получает 1 балл.                     

Если оба не отвечают, то балл получит та команда, чей участник ответит.                                    

И так поочерёдно, по пять участников. 

1. Какой химический элемент назван в честь России? (рутений, 44); 

2. Как снять скорлупу с яйца, не разбивая его? (поместить в уксусную                         

или соляную кислоту); 

3. Говорят, что человек вдыхает кислород, а выдыхает углекислый газ. Правильно 

ли это? (Человек вдыхает воздух, обогащенный кислородом, а выдыхает воздух, 

насыщенный углекислым газом); 

4. Какой химический элемент состоит из названий двух животных? (мышьяк); 

5. Что такое антифриз? (водный раствор этиленгликоля, «незамерзайка»); 

6.  Почему «царская водка» получила такое название? (она растворяет «царей» 

металлов: золото, платину, серебро); 

7. Назвать ночную хищную птицу (сова, филин); 

8. Как называется брачный ритуал у некоторых куриных птиц? (ток); 

9. Как называется процесс увеличения размеров организма? (рост); 

10. Как называется наука о птицах? (орнитология); 

11. Самая крупная рыба (акула); 

12. Какое вещество образует твердый покров членистоногих? (хитин); 

13. Процесс считывания информации с ДНК на РНК (транскрипция); 

14. Место прохождения фотосинтеза (хлоропласты); 

15. Как генетики называют преобладающий признак? (доминантный). 

 

Конкурс 7. «Тёмная лошадка» 

1. Каждой команде выдаётся по две склянки с жидкостями (жидкость только на 

дне). На склянке указаны только номера. По запаху, соблюдая технику безопасности, они 

должны узнать, что это за вещества: 

 № 1 – этиловый спирт; 

 № 2 – уксусная кислота; 

 № 3 – ацетон; 

 № 4 – раствор аммиака. 

2. Каждой команде выдается по 2 предмета: необходимо на глаз определить 

длину одного и массу другого. 

 

Заключительный этап игры 

После подведения итогов на столе раскладывается ромашка, на лепестках 

которой с обратной стороны написаны пожелания обучающимся. Участники команд 

выбирают понравившийся лепесток, переворачивают его и читают вслух пожелание: 

 Пусть сбудется твоя мечта стать великим химиком! 
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 Из каких бы элементов ни состояла жизнь, всегда важно уметь правильно 

реагировать на неё. 

 Пусть в сердце будет место физике, мечты всегда влекут вперёд! 

 Химия грусть мою излечит, украсит время нашей встречи! 

 Да я в невежестве бы прозябал, если бы не физика! 

 Пусть даже ночами валентности снятся, уроки химии мне пригодятся! 

 Не выпасть в осадок и не раствориться и с золотом по благородству 

сравниться! 

 Тому, кто одолел физику, просто ничего не страшно! 

 Я бы в физики пошёл, пусть меня научат! 

Подводится итог, награждаются победители. 
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Наталья Николаевна Маловик, 

преподаватель, специалист первой категории, 

ГПОУ «Снежнянский горный техникум», 

г. Снежное 
 

ИГРА-ВИКТОРИНА ПО СПЕЦИАЛЬНОСТИ  

«ЭКОНОМИКА И БУХГАЛТЕРСКИЙ УЧЕТ»  

 

Вид занятия: воспитательное мероприятие с элементами игрового конкурса 

Цели занятия: 

дидактическая: 

• проверить и обобщить полученные знания по теме «Сущность, виды                         

и функции денег»; 

• закрепить на практике учебные умения и навыки владения экономическими 

дисциплинами;  

• формировать и систематизировать теоретические знания по экономическим 

дисциплинам; 

• развивать творческое мышление, инициативу, самоанализ и самоконтроль, 

интерес к приобретенным экономическим знаниям, умение обосновать свои мысли. 

развивающая:  

• развить стремление к анализу полученной информации.  

воспитательная:  

• способствовать расширению кругозора студентов; 
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• формировать умение коллективного обсуждения информации и принятия 

решений в условиях ограниченности времени;  

• воспитывать терпимое отношение к мнению других, умение слушать                       

и слышать окружающих; 

• воспитывать культуру поведения и речи; 

• создавать доброжелательную атмосферу и устанавливать эмоциональный 

контакт, объединить студентов в коллектив; 

• прививать навыки исследовательской и познавательной деятельности 

студентов; 

• поддерживать интерес к профессии бухгалтера. 

методическая:  

• формировать компетенцию принимать решения в стандартных                        и 

нестандартных ситуациях и нести за них ответственность, использовать информационно-

коммуникационные технологии в профессиональной деятельности; 

• усовершенствовать методику и приемы организации учебно-                 

воспитательного процесса с использованием интерактивных методов обучения, 

обеспечивающих эффективность качества знаний студентов. 

Образовательная технология: инновационная – викторина с элементами игры. 

Продолжительность занятия: 80 мин. 

 

СЦЕНАРИЙ  

ВОСПИТАТЕЛЬНОГО МЕРОПРИЯТИЯ  

«ИГРА-ВИКТОРИНА» 

 

Подготовка к игровому конкурсу. 

1. Определить состав команд (по 4 человека). 

2. Выбор капитанов команд, названия команды и ее эмблемы. 

  

Ход действия игрового конкурса. 

І. Правила игрового конкурса: 

«ИГРА-ВИКТОРИНА» состоит из четырех раундов для команды и трех конкурсов 

для болельщиков. 

Правила проведения каждого конкурса и оценивания конкурсов оглашаются на 

каждом этапе проведения воспитательного мероприятия.   

 

ІІ. Игровой конкурс «ИГРА-ВИКТОРИНА». 

В начале игрового конкурса команды выбирают игровые места, назначают 

капитана, одевают эмблемы, готовят бумагу и ручки.  

Точно в назначенное время ведущий знакомит присутствующих с командами                          

и объявляет состав жюри.  

Начинается игровой конкурс.  

Ведущий: 

Дорогие друзья, стало хорошей традицией проведение цикловой комиссией 

экономических дисциплин настоящего праздника – игрового конкурса среди студентов 

специальности «Экономика и бухгалтерский учет». Эта специальность наиболее 

современна и практична. Сегодня нужны бухгалтеры-экономисты, которые могут быстро 

адаптироваться в нестандартных ситуациях и новых условиях рыночных отношений. 

Именно потому сегодня мы проверим знания наших студентов-бухгалтеров и определим, 

как хорошо они освоили основы экономических дисциплин: экономику, экономическую 

теорию, статистику и азы бухгалтерского учета.  
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Мы рады приветствовать всех членов жюри, участников нашего конкурса, 

болельщиков команд. А сейчас мы приветствуем команды студентов специальности 

«Экономика и бухгалтерский учет». 

А теперь позвольте представить тему нашей викторины, название которой,                        

я надеюсь, Вы назовете после нашей презентации. 

ОНИ – великий созидатель. Там куда они текут, вырастают улицы и заводы, 

пустыни превращаются в оазисы, болота в плодородные нивы. 

ОНИ – великий разрушитель. Из-за них совершаются любые преступления, 

вспыхивают войны, обращаются в руины целые страны, льется кровь миллионов. 

ОНИ – пустые бумажки. Они бессильны перед волей человека, сказавшего себе, 

что счастье надо искать в других ценностях. 

ОНИ – полновластный и умелый координатор. Благодаря им люди без всяких 

планов узнают, что, сколько и как делать. Достаточно им исчезнуть, и гигантский 

механизм экономики замрет. 

ОНИ – сама справедливость. Только им под силу победить, пожалуй, главный 

человеческий порок – эгоизм, поскольку желание обладать ими заставляет нас 

сотрудничать с себе подобными. 

ОНИ – воплощение несправедливости. Гений, благородство у них не в почете. 

Они презирают слабых. 

ОНИ – великий освободитель. С ними личность становится независимой, может 

объехать весь мир, жить, где пожелает, заниматься делом по душе. 

ОНИ – жесточайший тиран. Чем больше человек хочет иметь свободы, тем 

усерднее вынужден им служить. 

ОНИ – продолжают жить. Меняют имена и обличия. В недалеком будущем 

превратятся в «невидимые» – «электронные». Но и загнанные в компьютерные сети, 

станут ли послушными? Удастся ли их приручить? 

Так кто же ОНИ? ОНИ – ДЕНЬГИ. 

История денег корнями уходит в глубокую древность. Документальные 

подтверждения их существования обнаруживаются примерно с 12 века до н.э. 

Мир денег – удивительный и необычный мир, и за его внешней пустотой                             

и обыденностью скрывается невероятно много новых открытий и тайн. За время 

существования человечества по теории денег было написано более 30000 работ.                           

Это говорит о том, что человечество всегда уделяло и уделяет теме денег большое 

внимание. И темой нашей викторины тоже будут деньги. 

Объявляем первый раунд:  

Игра «Экослово» – участники команды определяют, о каком экономическом 

понятии идет речь. 

Правила игры: 

1. В игре принимают участие все игроки команды. 

2. Каждая команда по очереди отвечает на заданные вопросы. 

3. Количество времени на обдумывание ограничено (10 сек.) 

4. За каждый правильный ответ команда получает 2 балла, за конкурс общая 

сумма баллов_____. 

5. Отвечать следует быстро и четко. 

Задание жюри – контролировать количество правильных ответов каждой команды.  

Задание первого конкурса (приложение А): 

1. Этот специфический товар обладает удивительной способностью обмениваться 

на любой иной товар и при этом считается общим эквивалентом. (Деньги). 

2. Совокупность экономических отношений, которые возникают в процессе 

распределения и перераспределения ВВП, с целью формирования финансовых ресурсов                   

и использованием их для удовлетворения иных общественных интересов и потребностей. 

(Финансы). 
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3. Назовите один из главных документов страны, официально признанный 

соответствующими органами на определенный период и предназначенный для 

обеспечения, распределения и перераспределения ВВП между отраслями экономики, 

слоями населения и территориями государства, с целью улучшения эффективности 

экономики и благополучия граждан. (Бюджет государства). 

4. Назовите одну из причин развития инфляции, которая превышает доходы 

государственного бюджета. (Бюджетный дефицит). 

5. Назовите основоположников концепции классической политэкономии, 

считавших для сохранения свободной конкуренции, что государство не должно 

вмешиваться в экономику. (Адам Смит и Давид Рикардо). 

6. Определите, как называется обязательный платеж в соответствующий бюджет, 

согласно действующего законодательства? (Налоги). 

7. Этот термин появился еще в 13 веке и означал «обязательную выплату денег», 

в наше время под ним понимают совокупность экономических отношений, связанных                     

с оборотом денежных средств в процессе распределения и перераспределения ВВП. 

(Финансы). 

8. Это слово по-французски в переводе буквально означает – «весы». (Баланс). 

9. Назовите основные функции финансов. (Распределительная, контрольная, 

регулирующая, стимулирующая). 

10. Определите деятельность государства, предприятий относительно 

целенаправленного использования финансов. (Финансовая политика). 

11. Назовите в каком веке впервые упоминался рубль как мерная денежная 

единица. (12 век). 

12. Наука, которая исследует проблемы эффективного использования 

ограниченных ресурсов с целью удовлетворения индивидуальных и общественных 

потребностей. (Экономика).  

Ведущий: Итак, мы закончили первый раунд (мы даем возможность жюри 

подвести итоги первого этапа нашей игры).  

Ведущий: А сейчас конкурс для болельщиков «Кассир». На сцену приглашаем                   

по одному болельщику из зала (два помощника выносят два подноса и два мешочка                       

с монетами.) 

Представьтесь: имя и группа – команда группы БУ.14 

Представьтесь: имя и группа – команда группы БУ.15 

(Два помощника высыпают на подносы мелочь – 133 рубля). Уходят. 

Дорогие болельщики перед каждым из Вас на подносе находится одинаковая            

сумма денег. Вам необходимо как можно быстрее подсчитать доход! Готовы? Начали! 

(Звучит музыка). 

Вот так мужчины с виртуозностью зарабатывают деньги!  

Итак, заработок первого болельщика составил  ………………………… 

Заработок второго болельщика составил………………………………….. 

Ведущий: А мы продолжаем поединок и переходим ко второму раунду 

«Домашнее задание» – каждая команда должна представить презентацию по теме: 

 первая команда – «Происхождение рубля»; 

 вторая команда – «Развитие технологий изготовления денег». 

Оценка конкурса «Домашнее задание»: 

1) Тема задания:  

 полностью раскрыта, имеет логическую завершенность – 5 баллов; 

 тема задания раскрыта не до конца (отсутствует ответ на главный вопрос,                    

не имеет последовательности при выполнении задания) – 4 балла; 

 не отвечает сущности задания – 1 балл. 

2) Оформление презентации: 
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 отвечает определенным требованиям – 5 баллов; 

 имеет незначительные ошибки при оформлении презентации – 4 балла; 

 не отвечает определенным требованиям – 1 балл. 

3) Актерское мастерство – от 5 до 1 баллов. 

 

Требования и рекомендации относительно разработки и содержания презентаций                  

с помощью Power Point (приложение Б). 

 

Ведущий: А сейчас конкурс для болельщиков «Деньги на ветер», приглашаем                         

по одной девушке из зала от каждой команды. 

Представьтесь: имя и группа – команда группы БУ.14 

Представьтесь: имя и группа – команда группы БУ.15 

Вам необходимо как можно быстрее и дальше сдуть купюру! Победившей команде 

добавляем по одному баллу. 

Ну что, 50 рублей?! Мелочь для разминки. А как насчет 100 рублей? Думаю,                          

и это не предел! А теперь финальная попытка! На счет три. Раз, два,…три! (Фанфары). 

Вот так женщины с легкостью пускают «деньги на ветер»! 

Побеждает болельщица команды группы БУ.15 

Предлагаем жюри подвести итоги первых конкурсов. 

 

Ведущий: Наступило время для нашего следующего раунда.  

Игровой конкурс «Пинг-понг» – команды должны ответить на заданные вопросы. 

Правила игры: 

1. В игре принимают участие команды в полном составе.  

2. Каждая команда отвечает по очереди на заданные вопросы (отвечать следует 

четко и громко). 

3. Время на обдумывание ограниченно. (10 сек.) 

4. В случае продолжительного молчания – вопрос переходит к команде 

соперников.  

5. За каждый правильный ответ команда получает по 1 баллу, за весь конкурс – 

сумму набранных баллов.   

Задание жюри – контролировать количество правильных ответов каждой команды 

(болельщики команды предупреждены, что в случае подсказки с команды будут сняты 

заработанные баллы).  

Задание игрового конкурса «Пинг-понг»: 

1. Овощной эталон дешевизны. (Пареная репа – Проще пареной репы). 

2. Появление дробей было связано с жизненной необходимостью                         

справедливого раздела имущества. А как вы думаете, с чем связано появление                                                           

в математике отрицательных чисел? (Долг записывался с отрицательным знаком). 

3. Зоологический эталон бедности – это что или кто? (Церковная мышь –                     

Беден как церковная мышь). 

4. Фольклорный пример неудачного бартера – это что? (Шило на мыло). 

5. Именем какого насекомого назван рынок, где торгуют старыми вещами                       

и мелкими товарами с рук? (Блошиный рынок). 

6. Каким словом называют и очень длинную табуретку, и маленький стол? 

(Лавка). 

7. Что представляет собой брутто без нетто? (Тара). 

8. Как называют биржевого спекулянта, играющего на повышение курса бумаг? 

(Бык – этот термин возник по аналогии между действием спекулянта                                                       

и движением, типичным для быка, поддевающего что-либо снизу вверх). 

9. Мера веса для лиха и изюма – это что? (Фунт – Почем фунт лиха –т.е. узнать 

сполна горе, трудности. Не фунт изюму – не пустяк, не шутка). 
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10. О каком любимом детьми продукте экономисты говорят: «Это умение 

продать одну картофелину по цене килограмма»? (Чипсы). 

11. На чем разбогател сказочный коротышка Пончик из сказки Носова 

«Приключения Незнайки на Луне»? (На соли). 

12. Какой аллюр иногда бывает у инфляции? (Галопирующая инфляция – 

Стремительный рост цен от 20 до 200 % в год). 

13. Лицо торговой точки – что это? (Витрина). 

14. На Руси неисправимых должников били палками до тех пор, пока не 

расплатятся. Как тогда называлась процедура взимания долга? (Правеж – от слова 

платеж). 

15. Какую из общеобразовательных дисциплин можно назвать экономической? 

(Экономическая география – изучающая территориальную организацию 

общественного производства, особенности формирования территориально-

экономической структуры хозяйства различных стран и районов). 

16. Как журналисты называют слаборазвитую страну с экономикой аграрного 

типа? (Банановая Республика). 

Ведущий: Спасибо командам. А сейчас попросим многоуважаемое жюри подвести 

итоги игрового конкурса «Пинг-понг». 

 

Ведущий: Наступило время для четвертого раунда – команды должны разгадать 

«Золотой кроссворд» (приложение В). Внимание команды – ключевое слово в этом 

конкурсе «золото», именно оно может быть как в вопросе, так и в ответе. 

Условия игры: 

Команды должны разгадать кроссворд, за каждый правильно отгаданный термин 

кроссворда команда получает по 1 баллу, максимальное количество составляет –                           

14 баллов.   

 

Ведущий: Итак, пока команды отгадывают кроссворд, мы вместе с болельщиками 

проведем последний конкурс «Экономические загадки». 

Условия игры:  

В игре принимают участие болельщики обеих команд. За каждый правильный 

ответ на загадку болельщик получает 1 «УСЛОВНУЮ ЕДИНИЦУ». 

 

ІІІ. Подведение итогов игры и награждение победителей.   

Ведущий: А сейчас наступает кульминация нашего праздника, мы торжественно 

награждаем наши команды памятными призами. Поздравляем команды от чистого сердца 

и надеемся в дальнейшем наблюдать за вашими победами в освоении экономических 

дисциплин. Дорогие друзья, еще раз поздравляем Вас с нашим маленьким праздником – 

«Декадой цикловой комиссии экономических дисциплин». До новых встреч! 
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Приложение А 

 

ИГРА «ЭКОСЛОВ» 

 

1. Этот специфический товар обладает удивительной способностью обмениваться 

на любой иной товар и при этом считается общим эквивалентом. (Деньги). 

2. Совокупность экономических отношений, которые возникают в процессе 

распределения и перераспределения ВВП, с целью формирования финансовых ресурсов                 

и использованием их для удовлетворения иных общественных интересов и потребностей. 

(Финансы). 

3. Назовите один из главных документов страны, официально признанный 

соответствующими органами на определенный период и предназначенный для 

обеспечения, распределения и перераспределения ВВП между отраслями экономики, 

слоями населения и территориями государства, с целью улучшения эффективности 

экономики и благополучия граждан. (Бюджет государства). 

4. Назовите одну из причин развития инфляции, которая превышает доходы 

государственного бюджета. (Бюджетный дефицит). 

5. Назовите основоположников концепции классической политэкономии, 

считавших для сохранения свободной конкуренции, что государство не должно 

вмешиваться в экономику. (Адам Смит и Давид Рикардо). 

6. Определите, как называется обязательный платеж в соответствующий бюджет, 

согласно действующего законодательства? (Налоги). 

7. Этот термин появился еще в 13 веке и означал «обязательную выплату денег», 

в наше время под ним понимают совокупность экономических отношений, связанных                       

с оборотом денежных средств в процессе распределения и перераспределения ВВП. 

(Финансы). 

8. Это слово по-французски в переводе буквально означает – «весы». (Баланс). 

9. Назовите основные функции финансов. (Распределительная, контрольная, 

регулирующая, стимулирующая). 

10. Определите деятельность государства, предприятий относительно 

целенаправленного использования финансов. (Финансовая политика). 

11. Назовите в каком веке впервые упоминался рубль как мерная денежная 

единица. (XII век). 

12. Наука, которая исследует проблемы эффективного использования 

ограниченных ресурсов с целью удовлетворения индивидуальных и общественных 

потребностей. (Экономика).  
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Приложение Б 

 

ТРЕБОВАНИЯ И РЕКОМЕНДАЦИИ ПО РАЗРАБОТКЕ  

И СОДЕРЖАНИЮ ЭЛЕКТРОННЫХ ПРЕЗЕНТАЦИЙ, 

подготовленных средствами Power Point 

 

1. Презентация не должна содержать более 6-10 слайдов.  

2. Из них: слайд № 1 отводится для титульной страницы. 

Титульная страница обязательно должна содержать:  

 название учреждения (министерство, учебное заведение, группа); 

 название темы; 

 сведения об исполнителях (ФИО, группа, курс). 

3. Слайды № 2–5 (9) назначаются для изложения материала. 

4. Слайд № 6 (10) должен содержать сведения об избранных информационных 

источниках (сведения об авторе, название работы, электронный адрес, адрес                              

веб-ресурса, и т.д.). 

5. Страницы слайдов не должны быть перегружены текстовой информацией. 

6. Разрешается использовать средства Word Art (декоративный текст). 

7. Содержание презентации должно соответствовать содержанию темы 

домашнего задания. 

 

Информационное сообщение к презентации группы БУ-15 

 

Происхождение рубля 

Первые упоминания рубля как мерной денежной единицы можно причислить                         

к XII веку. Если быть точнее, то в письменном источнике, берестяной грамоте, которую 

датируют 1281–1299 гг., имеется первое упоминание о нем, что позволяет понять, когда 

появился рубль. 

Устоявшееся мнение о появлении самого понятия «рубль» является продолжением 

истории гривны Киевской Руси. Привычно для большинства, что само слово «рубль» 

получилось от глагола «рубить», ведь в безмонетный период гривны, слиток серебра 

продолговатой формы, нередко рубили на части для осуществления дробных расчетов. 

В современной России указывается еще одно мнение. Согласно некоторым 

исследованиям история начинается в Новгороде, где наравне с гривной Киевской Руси 

появилась в обиходе своя новгородская гривна по форме продолговатого слитка                            

с зарубками, получившая впоследствии название рубль, только не как производная 

глагола рубить, а как указатель отличительной внешней особенности самих слитков. 

Сказать точно в каком году появился рубль невозможно, ведь название пришло из 

просторечия. 

 

Использование первых монет 

История первых слитков рублей продлилась до конца XIV. При правлении 

Дмитрия Донского появились новые монеты, что возобновило их оборот на землях 

современной России. За период его правления с 1362 по 1389 год в качестве одной из мер 

противостояния монголо-татарскому игу началась чеканка собственных денег. Они весили 

0,93 грамма и приравнивались к 1/200 рубля. На тот момент это отвечало потребности 

обывателей для расчета за товары и услуги. 

Название новая монета имела «деньга», что собственно оставалось данью 

татарского влияния. Формат и внешний вид был неказистый. Форма не всегда была 

круглой, лишь сама чеканка в центре расплющенного диска сохраняла округлую форму                  

с нанесенным своеобразным рисунком. 
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Рубль продолжал использоваться как мерная единица. Условно приравнивался                      

к 68 граммам серебра. Копейки, которые появились в обиходе, составляли 1/100 рубля. 

Кроме этого ходили также Новгородские деньги, равные 1/200 рубля, и полушки – 1/400. 

Подобная система, по сути, была неудобна и непрактична. Она признавалась 

наиболее отсталой в развитии среди всех европейских. Но это не помешало ей работать                 

до начала XVIII века. 

 

Появление первого настоящего рубля 

Следующей значимой вехой в истории русских денег стал 1654 год, когда появился 

первый рубль. Тогда под эгидой царя Алексея Михайловича появилась рублевая монета. 

Она перечеканивалась из германских монет, поэтому фактически не являлась 

самостоятельной валютой. На ней изображался двуглавый орел и царь на коне. 

Приравнивался рубль все также к 100 копейкам, вот только реального веса в нем было 

лишь на 64 копейки серебра. В народе стали его называть «ефимка». 

 

Изменения в денежной системе при Петре I 

Следующим важным этапом развития российских денег стал период правления 

Петра I. Он столкнулся с необходимостью реформы из-за состояния глубокого кризиса                  

в стране. Этот процесс занял пятнадцать лет, за которые постепенно вводились новые 

деньги и корректировались старые, чтобы свести обменные курсы под единый стандарт. 

Началом изменений в истории рубля стал выпуск золотых червонцев ценой                          

в 3 рубля. Они изготавливались, как и дукаты Западной Европы, из 3,4 г золота. В линейке 

номиналов позже появился двойной червонец и двойной рубль весом 7,8 и 4 г золота 

соответственно. 

Для более точного расчета использовались медные копейки. Медь тогда ценилась 

дорого, так что хватало 28 грамм, чтобы приравнять их как 1/100 серебряного рубля. 

Деление денег на сто прижилось на территории России и вошло в обиход даже                             

на смежных землях, которые испытывали волей-неволей влияние московских правителей. 

Впоследствии денежные знаки видоизменялись, притом уменьшался вес 

включенного серебра. В итоге к 1764 году рубль остановился на 18 г серебра, сохранив 

этот вес до 1915 года. 

Уменьшение веса коснулось и рублей из золота. Изначально они содержали                          

27 долей драгоценного металла, а к концу XIX века сохранилось только 17,424 долей. 

Дальнейшее развитие рубля продолжилось в 1775 году, когда появились: 

полтины; 

полуимпериалы; 

империалы. 

Изначально империал равняется 10 рублям и содержит 69,36 доли золота. К началу 

XX века содержание золота уменьшилось, и теперь даже империал равнялся 7,5 рублей. 

Использование драгоценных металлов естественным образом накладывало 

ограничение по выпуску денежных знаков. Особенно это сказывалось ввиду отсутствия 

разведанных золотых приисков в распоряжении московских правителей. Особенно резко 

дефицит денег ощутили во время войны с Турцией, ведь требовались огромные 

финансовые вливания для поддержания развития и боеспособности армии. 

 

Появление первых бумажных рублей 

Первые в истории ассигнации появились в 1769 году при Екатерине II.                             

Для погашения ассигнаций были выбраны рубли не из золота или серебра, а из меди. 

Собственно, это одна из наиболее забавных ситуаций в истории рубля. Так как медь 

значительно дешевле серебра, а количество металла должно соответствовать стоимости 

монеты, пришлось немного постараться, чтобы отчеканить новые рубли. 
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В итоге в 1771 году пришлось разработать специальный штемпель, который 

отчеканивал монеты весом 1,6 кг меди. Это собственно были попросту квадратные плиты 

со стороной 20 см. Называлась такая деньга – Сестрорецким рублем. 

Впоследствии была допущена критическая ошибка. Ассигнации выпускались 

бесконтрольно, и вскоре их стало больше, чем было фактического обеспечение в металле 

в банках Москвы и Санкт-Петербурга. Это привело к обвалу их стоимости, на что также 

повлияла война 1812 года. Несмотря на это, окончательный вывод из обращения 

ассигнаций произошел только в период 1839–1843 гг. 

К этому времени были подготовлены мероприятия для осуществления новой 

реформы, касающейся развития денежной системы. Она базировалась на введении 

монометаллизма на основе серебра. Поправки, сделанные в этот раз, продержались                            

до 1852 года. 

Пополняется история российского рубля использованием и других драгоценных 

металлов. С 1828 году появился платиновый царский рубль. Точнее, чеканили некоторое 

количество монет из платины, что стало возможным после запуска прииска по добыче 

платины на Урале. Они приравнивались к двум золотниками или по номиналу к 3 рублям. 

Последующие два года выпускались дополнительно платиновые монеты по 6 и 12 рублей. 

Их вес превышал серебряные, так как в то время платина еще практически не применялась 

в технике, поэтому не считалась особо ценным металлом. 

 

Информационное сообщение к презентации группы БУ-14 

 

Развитие технологий изготовления денег. 

Важные реформы 

В дальнейшем история рубля в России пополнилась неметаллическими вариантами 

денег, а в основном банковскими кредитными билетами. Началось активное развитие 

бумажных денег.  

К началу Крымской войны, длившейся в период 1853–1857 годов, произошло 

окончательное завершение развития ассигнаций. Хоть они и ходили еще среди населения, 

но банки уже не принимали их в обмен на золото или серебро. 

Для дальнейшего развития российской валюты потребовалась реформа, 

предпринятая в 1895–1897 годах. Ее выдвинул министр Витте С.Ю., который предлагал 

монометаллизировать золотые деньги вместо серебряных. Это поднимало покупную 

ценность и возможности ведения торговли с зарубежными компаньонами. 

Для обращения запускался бумажный рубль, подкрепленный золотыми монетами 

при курсе один к одному. Так что количество отпечатанных рублей не должно было 

превысить количество самого золота, имеющегося в запасах. 

Инновационными можно назвать технологии печати денег. Использовалась 

многокрасочная печать Ивана Орлова, которая в честь разработчика и была названа 

орловской. Далее его метод был опробован и признан наиболее подходящим во всем мире, 

ведь позволял создавать билеты высокого качества, с беспрецедентной на то время 

защитой от подделок. 

 

Смутные времена и судьба царского рубля 

Дальнейшая история России полностью видоизменила денежную систему.                          

Все началось с японской войны 1904–1905 гг., после которой страна столкнулась                            

с революцией 1905–1907 гг., а впоследствии вступила в Первую Мировую войну.                       

Это стало началом краха Русской империи и зарождения новой страны. 

К 1915 году из обращения фактически полностью исчезли золотые, серебряные                  

и даже медные монеты всех достоинств и номиналов. Наступила короткая пора 

фактического безденежья. В качестве средств расчета использовалось что угодно, кроме 

установленного для всех формата денег. 
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Повсеместно использовались различные суррогаты, которыми пытались заменить 

недостающую денежную массу для сохранения хоть какого-то хозяйствования                          

и подотчетного товарооборота.  

 

Советский рубль 

После Социалистической революции 1917 года началась гражданская война, 

продлившаяся до 1920. Большевики предприняли некоторые шаги к восстановлению                     

и развитию единой платежной денежной системы. Хотя из-за плохой координации                  

все равно возникало множество различных друг от друга денег, которые сложно было 

свести к одному формату. 

Можно считать, что с 1923–1924 года началась история развития рубля советского 

периода. Был выпущен золотой червонец, который по включенному в него золоту 

приравнивался к 10 рублям царского периода. Курс постоянно корректировался ввиду 

инфляционных изменений. 

На начало 1923 года червонец равнялся 175 рублям, отпечатанным в 1923 году                   

и 17,5 тыс. деньгами 1922 года. Стоит отметить, что с червонцев начался период 

советского дизайна для денег. На нем был изображен сеятель в поле, дизайн которого был 

подготовлен главным модельером монетного двора Васюткиным А.Ф. на основании 

известной скульптуры Ивана Шадра. 

Монеты из серебра для размена червонцев были разработаны в 1921 году,                          

но появились в обиходе в 1924 году. С этого года вовсе прекратили выпуск серебряников, 

перейдя на чеканку полтинников. 

Уже в 1931 году началась история возникновения рубля, изготовленного                             

из недрагоценных металлов. С этого времени большую часть средств представляли 

бумажные рубли и разменные монеты из никеля и его сплавов. С 1951–1954 года началась 

подготовка самой крупной денежной реформы в СССР. Подбирались единые 

утвержденные дизайн и материалы, которые будут отвечать всем требованиям 

надежности, эффективности и экономичности. 

В 1961 году реформа наконец-то была приведена в действие. Была осуществлена 

очередная деноминация рубля. Новый рубль приравнивался к 10 старым, и с этим 

отношением проходила полная замена всех средств в стране. С этого же времени начались 

выпуски различных юбилейных монет, приуроченных к знаменательным историческим 

событиям и значимым событиям текущего времени. Драгоценные металлы 

использовались лишь для юбилейных монет, в то время как основная масса 

изготавливалась из мельхиора и других сплавов, обеспечивающих прочность                       

и износостойкость. 

 

Современная Россия и новые рубли 

Рубль, будучи в использовании для простых расчетов, уже не претерпевал 

изменений вплоть до 1991 года. В основном его развитие ограничивалось выпуском 

различных видов и красивых перспектив в виде юбилейных монет. Приурочивали их                     

к значимым торжествам, например, 50-летие СССР, 20 лет победы над фашизмом                           

и к таким событиям, как Олимпиада 1980 года. 

Последние деньги советского периода были отпечатаны в 1991–1993 годах.                   

Союз уже распался, однако на территории России еще ходили старые денежные знаки. 

Кризис и жуткая гиперинфляция последующих годов быстро вывели из оборота старые 

купюры, на замену которым появились новые ипостаси рубля, только с все большим 

количеством нулей даже на самой маленькой купюре. 

Потребовалось еще несколько денежных реформ в 1993, 1998 годах для того, чтобы 

российский рубль предстал в своем современном виде. Были предприняты действия по 

переоценке значимости рубля и его деноминация, также изменился и его дизайн, степень 

защищенности от подделок. 

http://prostoinvesticii.com/o-dengakh/redkie-monety-vremen-sovetskogo-soyuza.html
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Приложение В 

 

ВОПРОСЫ К «ЗОЛОТОМУ КРОССВОРДУ» 

 

По горизонтали: 

 

1. Какой мифологический персонаж превращал в золото все, к чему прикасался? 

2. Что сделано из «золота» у трудолюбивого умельца? …. 

3. Какой персонаж сказки А.С. Пушкина в случае опасности кричал: «Царствуй, 

лежа на боку!» ? 

4. Какое жидкое полезное ископаемое во всем мире называют «черным золотом»? 

5. Назовите один из «титулов» певца Николая Баскова? 

6. Как называют образ действий, при котором избегают крайностей риска, 

смелых решений? 

7. Как называется известный футбольный приз? 

 

По вертикали: 

 

1. Какой русский поэт написал стихотворение «Отговорила роща золотая»? 

2. Молодой длинноносый специалист по выращиванию деревьев с золотыми 

плодами? 

3. Какую медаль вручают за высшее спортивное достижение? 

4. В каком городе кинематографисты вручают приз «Золотая пальмовая ветвь»? 

5. Какому государству в 13-м веке платили дань русские княжества? 

6. Как называется событие, которое муж и жена отмечают через 50 лет после 

вступления в брак? 

7. Какой «ягодный» приз получают деятели американского кино за худший 

фильм года? 

 

ОТВЕТЫ К «ЗОЛОТОМУ КРОССВОРДУ» 
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Приложение Е 

 
ЛИСТ ОЦЕНИВАНИЯ ИГРОВОГО КОНКУРСА «СЧАСТЛИВЫЙ СЛУЧАЙ» 

 

№ вопроса Команда № 1 Команда № 2 

1 раунд:  ИГРА «ЭКОСЛОВО» 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

11   

12   

Всего    

2 раунд:  «ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ» 

Тема задания   

Оформление   

Выполнение   

Всего    

3 раунд:  ИГРА  «ПИНГ-ПОНГ» 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

11   

12   

13   

14   

15   

16   

Всего    

4 раунд:  «ЗОЛОТОЙ КРОССВОРД» 

Всего   

Конкурс болельщиков «КАССИР» 

   

Конкурс болельщиков «ДЕНЬГИ НА ВЕТЕР» 

   

ВСЕГО за все конкурсы   
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Приложение Д 

 

ИГРОВОЙ КОНКУРС «ПИНГ-ПОНГ» 

 

1. Овощной эталон дешевизны. (Пареная репа – Проще пареной репы). 

2. Появление дробей было связано с жизненной необходимостью справедливого 

раздела имущества. А как вы думаете, с чем связано появление                                                            

в математике отрицательных чисел? (Долг записывался с отрицательным знаком). 

3. Зоологический эталон бедности – это что или кто? (Церковная мышь – Беден 

как церковная мышь). 

4. Фольклорный пример неудачного бартера – это что? (Шило на мыло). 

5. Именем какого насекомого назван рынок, где торгуют старыми вещами                      

и мелкими товарами с рук? (Блошиный рынок). 

6. Каким словом называют и очень длинную табуретку, и маленький стол? 

(Лавка). 

7. Что представляет собой брутто без нетто? (Тара). 

8. Как называют биржевого спекулянта, играющего на повышение курса бумаг? 

(Бык – этот термин возник по аналогии между действием спекулянта                                                 

и движением, типичным для быка, поддевающего что-либо снизу вверх). 

9. Мера веса для лиха и изюма – это что? (Фунт – Почем фунт лиха – т.е. узнать 

сполна горе, трудности. Не фунт изюму – не пустяк, не шутка). 

10. О каком любимом детьми продукте экономисты говорят: «Это умение 

продать одну картофелину по цене килограмма»? (Чипсы). 

11. На чем разбогател сказочный коротышка Пончик из сказки Носова 

«Приключения Незнайки на Луне»? (На соли). 

12. Какой аллюр иногда бывает у инфляции? (Галопирующая инфляция – 

Стремительный рост цен от 20 до 200 % в год). 

13. Лицо торговой точки – что это? (Витрина). 

14. На Руси неисправимых должников били палками до тех пор, пока не 

расплатятся. Как тогда называлась процедура взимания долга? (Правеж – от слова 

платеж). 

15. Какую из общеобразовательных дисциплин можно назвать экономической? 

(Экономическая география – изучающая территориальную организацию 

общественного производства, особенности формирования территориально-

экономической структуры хозяйства различных стран и районов). 

16. Как журналисты называют слаборазвитую страну с экономикой аграрного 

типа? (Банановая Республика). 

 

 

 

УДК 159.99 : 514 

 

Ирина Владимировна Низамова, 

преподаватель математики, 

ГПОУ «Донецкий политехнический колледж», 

г. Донецк 

 
МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ВИКТОРИНА «ИНТЕРЕСНАЯ ГЕОМЕТРИЯ» 

 

Цель: 

развитие логического мышления, смекалки, сообразительности, умения и навыков 

рассуждать, сопоставлять, делать выводы; расширение общего кругозора; развитие 
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умения формулировать и аргументировать свою мысль; развитие культуры речи                          

и общения. 

Вид мероприятия: 

внеаудиторное мероприятие, проводимое в рамках недели математики, участвуют 

студенты трех учебных групп первого курса. 

Оборудование:  

 мультимедийный проектор, интерактивная доска; 

 набор цифр для подсчета очков для жюри; 

 одноминутные песочные часы; 

 сигнальные карточки для команд и болельщиков; 

 листы бумаги, ручки. 

 

Ход мероприятия 

В зале звучит музыка. Выходят двое студентов. 

 

Первый: Почему торжественно вокруг? 

Слышите, как быстро смолкли речи. 

Это о царице всех наук 

Начинаем мы сегодня этот вечер. 

Не случайно математике почет: 

Это ей дано давать ответы, 

Как хороший выполнить расчет 

Для постройки здания, ракеты. 

Есть о математике молва, 

Что она в порядок ум приводит. 

Потому хорошие слова 

Часто говорят о ней в народе. 

Второй: Ты нам, математика, даешь 

Для победы трудностей закалку. 

Учится с тобою молодежь 

Развивать и волю, и смекалку. 

И за то, что в творческом труде 

Выручаешь в трудные моменты, 

Мы сегодня искренне тебе 

Посылаем гром аплодисментов! (Уходят) 

 

Ведущий: Дорогие друзья! Мы рады приветствовать всех на нашей викторине 

«Интересная геометрия».  

Иногда можно услышать мнение, что математика скучна. Так думают нерадивые 

ученики и студенты, а также люди, далеко стоящие от математики. Сделать математику 

интересной для себя студент легко может сам, если хотя бы немножко глубже попытается 

заглянуть в неё, разгадать её тайны, научиться самостоятельно решать задачи и получать 

удовольствие от этих, хотя и маленьких, но побед. 

Очень важно научиться пользоваться наглядными, в том числе и геометрическими, 

представлениями при изучении различных вопросов математики. 

На сегодняшней викторине мы попробуем с вами взглянуть на геометрию как                  

на интересную, занимательную, увлекательную науку, и, если после этого кто-то из вас 

больше заинтересуется математикой, наша цель будет достигнута.  

Итак, представляем команды, участвующие в викторине. (Названия команд, 

представление капитанов). Представление жюри. 

1-й гейм. Разминка «Дальше, дальше…» 
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Продолжительность гейма 1 минута. Команды по очереди дают ответы на как 

можно большее количество вопросов. Если ответа не знают, говорят: «Дальше». Ведущий 

называет правильный ответ. В гейме принимают участие все игроки команды. Команда 

получает столько баллов, на сколько вопросов дала правильные ответы. 

Вопросы командам – Приложение № 1  

Слово жюри. 

2-й гейм. «Геометрическая сказка на одну букву». 

По 2 участника от каждой команды получают задание придумать геометрическую 

сказку или просто сочинить связный текст, героями которого были бы геометрические 

объекты, в которой все слова начинались бы с одной и той же буквы («П»). Например: 

Павел попросил Петра прокомментировать признак параллельности прямых. Петр 

приуныл: позабылся признак и т. д. 

На этот конкурс – 20 минут. Команда получает столько баллов, сколько слов будет 

в рассказе. 

3-й гейм. «Видеоигра». 

Команды располагаются перед экраном, но так, чтобы и зрителям было видно. 

Командам розданы сигнальные карточки. Если команда готова дать ответ, она 

сигнализирует карточкой. За правильный ответ в каждом задании этого гейма 5 баллов. 

1) Решить анаграммы и исключить лишнее слово. 

Слово «анаграмма» греческого происхождения и означает перестановку букв                     

в слове, приводящую к другому слову. Например: решить анаграмму окчат (1-й слайд) 

означает найти слово, составленное из данных букв (точка). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Посмотрите внимательно на экран, прочитайте все 4 слова и исключите лишнее.         

На экране 2-й слайд.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответ: Круг, число, объем, стена. Исключить слово стена. 

1) Вставить число вместо вопроса. На экране 3-й слайд. 
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- 9      15

- 10        2

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответ: 64= . 

2) Вставить число вместо вопроса. На экране 4-й слайд. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответ:  (самое маленькое число). 

3) Вставить число вместо вопроса. На экране 5-й слайд. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответ: 2. Шестая часть отрезка длиной 12. 

Слово жюри. 

4-й гейм. «Кроссворд». 

Каждая команда получает кроссворд с одинаковым количеством слов. Пока 

команды разгадывают, проводится конкурс болельщиков. Кроссворды сдаются жюри. 

Количество правильно угаданных слов равно количеству баллов за это задание. Команды 

занимают места в зрительном зале 

5-й гейм. «Конкурс болельщиков». 

По 3 балла за каждый вопрос получает та команда, болельщики которой дают 

правильный ответ на него. Кто знает ответ – поднимает сигнальную карточку. 



89 

 

І=20 ІІІ

ІІ=2/5 ІІІ

К

2

 Разгадать ребус. На экране 6-й слайд.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответ: полка. 

 Прочитайте запись, сделанную римскими цифрами. Ответьте, в каком году 

родился Пушкин? На экране 7-й слайд.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответ: 1799. 

 Одна сторона равнобедренного треугольника равна 20 см, другая равна  

третьей. Чему равен периметр этого треугольника? На экране 8-й слайд. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответ: 48 см. 

 Перевод «перевертышей», т.е. теорем, в которых все слова заменены на 

противоположные. 

Например: «Разность сладкой и умной сторон параллелограмма 180 см». 

Правильный вариант: «Сумма острого и тупого углов параллелограмма 180°». 

 На кривостороннем квадрате куб катета отличен от разности кубов гипотенуз. 

(В прямоугольном треугольнике квадрат гипотенузы равен сумме квадратов катетов). 
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 Периметр кривосторонника не равен частному наших противолежащих углов. 

(Площадь прямоугольника равна произведению его смежных сторон). 

 Разные малосторонники теряют разные периметры. (Равные многоугольники 

имеют равные площади.) 

Слово жюри. Оценки за 4-й и 5-й геймы. 

Участники второго гейма «Геометрическая сказка на одну букву» читают свои 

произведения, отдают жюри. 

6-й гейм. Конкурс капитанов. Игра «Поле чудес». Победителю – 10 баллов. 

Слово из 5 букв представлено на 9-м слайде.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ведущий: Здесь записана фамилия замечательного русского ученого-математика. 

Вот несколько подсказок: 

 по национальности он швейцарец, но более 30 лет прожил и умер                          

в Петербурге в 1783 году. Был отцом 13 детей и 38 внуков; 

 обладал поразительной даже для гениального человека работоспособностью – 

он автор 700 работ! Полное собрание его сочинений, которое издается в Швейцарии, 

состоит из 62 томов; 

 в преклонном возрасте, ослепнув, по иронии судьбы он издал 3 тома «Оптики». 

Слепой провел блестящий математический анализ световых явлений. Его последняя 

работа относилась к области аэродинамики – тогда ещё не существовало даже такого 

слова. Занимался вопросами дифференциального и интегрального исчисления, исследовал 

движение Венеры и Луны. В его честь основание натуральных логарифмов обозначают 

буквой е. (Эйлер). 

Право назвать букву предоставляется тому капитану, который первым правильно 

отвечает на вопрос. 

Вопросы для капитанов – Приложение № 2 

Когда правильно угадана буква, ведущий её вписывает.  

Слово жюри. Оценки за 2-й и 6-й геймы. Подведение итогов. 

 

 

 

Приложение А 

 

Разминка «Дальше, дальше…» 

1. Как называется треугольник, у которого все стороны равны? (Правильный или 

равносторонний) 

2. Как называется четырехугольник, у которого две стороны параллельны,                 

а две другие нет? (Трапеция) 

3. Как называется утверждение, принимаемое без доказательства? (Аксиома) 
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4. Как называется угол 180 ? (Развернутый) 

5. Как называются две прямые, имеющие одну общую точку? (Пересекающиеся) 

6. Как называется четырехугольник, у которого две пары параллельных сторон? 

(Параллелограмм) 

7. Как называется  часть окружности? (Градус) 

8. Чему равна сумма углов треугольника? (180 ) 

9. Чему равен периметр ромба со стороной 3 см? (12 см) 

10. Чему равна гипотенуза треугольника со сторонами 3 и 4? (5) 

11. Как называется  часть числа? (Процент) 

12. Как называются углы, образованные двумя пересекающимися прямыми? 

(Вертикальные) 

13. Как называется две прямые в пространстве, не лежащие в одной плоскости? 

(Скрещивающиеся) 

14. Как называется фигуры, у которых соответствующие стороны 

пропорциональны? (Подобные) 

15. Как называется параллелограмм, у которого все углы прямые? 

(Прямоугольник) 

16. Как называется угол 90 ? (Прямой) 

17. Как называется горизонтальная координата точки на плоскости? (Абсцисса) 

18. Чему равна сумма углов четырехугольника? (360 ) 

19. Чему равен радиус окружности, если ее диаметр равен 1м 20 см? (60 см) 

20. Чему равна площадь квадрата со стороной 12 см? (144) 

21. Как называется луч, делящий угол пополам? (Биссектриса) 

22. Как называется геометрическое место точек на плоскости, равноудаленных от 

данной? (Окружность) 

23. Как называется вертикальная координата точки на плоскости? (Ордината) 

24. Как называется геометрическое место точек в пространстве, равноудаленных 

от данной? (Сфера) 

25. Как называется треугольник со сторонами 3 и 4? (Египетский) 

 

 

 

Приложение Б 

 

Вопросы для капитанов 

1. Площадь квадрата со стороной 6 (36) 

2. Периметр ромба со стороной 2,5 (10) 

3. Чему равен радиус окружности диаметра 8,5? (4.25) 

4. Площадь круга радиуса 3 (9π) 

5. Объём куба со стороной 4 (64) 

6. Площадь квадрата со стороной 11 (121) 

7. Периметр ромба со стороной 3,25 (13) 

8. Длина окружности радиуса 3 (6π) 

9. Объём шара радиуса 1  
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УДК 377.5 : 379.8 

 

 

Ирина Сергеевна Орлова, 

преподаватель математики, 

ГПОУ «Донецкий политехнический колледж», 

г. Донецк 

 
ИГРА «СТО К ОДНОМУ» – «23 ФЕВРАЛЯ – ДЕНЬ  

НАСТОЯЩИХ МУЖЧИН» 

 

Цели: 

 воспитание патриотизма, бережного отношения к памяти прошлого; 

 формирование у студентов чувства уважения к традициям нашей страны, 

почитание старшего поколения. 

Задачи: 

 формирование навыков коллективного поведения; 

 формирование умений согласовывать интересы в процессе преодоления 

определенных, соответствующих возрастным особенностям трудностей; 

 создание атмосферы взаимовыручки, товарищества;  

 выявление интеллектуальных и физических способностей обучающихся; 

 развивать мышление, сообразительность;  

  создать атмосферу праздника для группы;  

 содействовать сплочению студенческого коллектива. 

Категория воспитанников: материал данной разработки рекомендован для 

подростков. 

Вид мероприятия: воспитательное мероприятие в форме телевизионной игры 

«Сто к одному». 

Ход игры: 

Для подборки материалов к данной игре предварительно ведется опрос                            

100 человек, которые отвечают на 5 вопросов. Итоги наиболее популярных ответов 

используются в презентации. В игре участвуют две команды по 6 человек. Игра состоит из 

пяти частей: Простая игра, Двойная игра, Тройная игра, Игра наоборот, Большая игра. 

Участники команд должны угадать самый популярный ответ, набравший наибольшее 

количество баллов. Право отвечать первым предоставляется той команде, которая первая 

подаст звуковой сигнал (хлопок в ладоши). Если ответа нет на табло, вы услышите такой 

звуковой сигнал (звучит сигнал) и право ответа переходит к другой команде. 

После трёх неправильных ответов ход переходит к другой команде, которая 

должна предложить свой вариант ответа (ОБЩЕЕ МНЕНИЕ КОМАНДЫ). В случае 

правильного ответа все очки присваиваются второй команде. 

Представление членов команд капитаном, а затем команда представляет капитана. 

Начало игры. Приглашаются по одному представителю команды, которые после 

вопроса ведущего, должны дать звуковой сигнал и отвечать на вопрос. В ходе Двойной 

игры команда победитель свои очки удваивает, в ходе Тройной игры – соответственно 

утраивает. 

Игра наоборот отличается тем, что для команды наиболее выгодно угадать 

наименее распространенный вариант ответа. После того, как будет назван вопрос, 

командам дается 20 секунд на совещание, после чего капитаны назовут ответы. Версии 

команд не должны совпадать. Первой отвечает команда, имеющая меньшее число очков к 

началу розыгрыша. 
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В Большой игре принимают участие два игрока команды, набравшей наибольшее 

количество очков на протяжении всей программы. Перед началом игры они 

договариваются между собой, кто будет играть первым, а кто временно уйдет за кулисы. 

Первому участнику большой игры дается 15 секунд, за это время он должен 

ответить на шесть вопросов.  

Второй игрок возвращается из-за кулис. Он не знает вопросов и ответов своего 

коллеги. За 20 секунд он отвечает на те же вопросы, причем, если его ответ совпадает                   

с первым, он должен будет назвать другую версию. Затем его ответы проверяются, очки за 

них подсчитываются и добавляются в фонд таким же образом. 

Игровые материалы: компьютер, проектор, экран для просмотра, звуковая 

игрушка для конкурса. Открытки по тематике 23 февраля, музыкальное сопровождение, 

слайдовые презентации, клипы песен. Вывески с названием команд. Выставка рисунков             

к 23 февраля. Таблица результатов по конкурсам. Кабинет празднично украшен 

открытками к 23 февраля и оформлена выставка плакатов по данной тематике. 

Ведущий: Добрый день, дорогие гости! 

Сегодня в преддверии замечательного праздника – Дня защитника Отечества –              

мы собрались сегодня здесь на нашем вечере. Сегодня наше мероприятие посвящено 

празднику 23 февраля – Дню защитника Отечества. Это праздник тех, кто носит, носил 

или будет носить погоны. И тех, чьи друзья и родственники служат в армии. Принято 

считать, что рождение Армии 23 февраля отмечают в честь её победы над Германией                   

в 1918 году. Этот праздник выражает наше уважение к героям страны, к защитникам 

нашей Родины от врагов во все времена. Мы называем его «мужской день» и поздравляем 

всех мужчин в День защитника Отечества. Этот праздник ещё и символ объединения:                  

вы родились и выросли в одной стране, у всех нас одна Родина, и очень скоро вы станете 

её защитниками. Большинство из вас уйдёт служить в армию из родительского дома.             

Ваши родители заботились о вас, переживают и сейчас, где вам доведётся служить, хватит 

ли у вас опыта, сил и сноровки. И самые большие волнения выпадают на долю мам.                 

Всю жизнь они верят, что сын останется самым сильным, честным и счастливым,                  

что у него хватит сил и решимости выполнять всё, что будет поручено, и что сила 

характера и физическая сила понадобятся ему только для защиты слабых. 

Сегодня мы проведём конкурсы среди мальчиков и посмотрим, какие они сильные, 

смелые, ловкие, умелые.  

Чтобы стать мужчиной – мало им родиться, 

Чтобы стать железом – мало быть рудой: 

Ты должен переплавиться, разбиться, 

И как руда, пожертвовать собой! 

Славный путь прошла наша армия со дня своего рождения. 

18 февраля 1918 года над советской республикой нависла опасность. Немецкие 

войска начали наступление по всему фронту. На защиту Родины поднялись рабочие 

Петрограда, Москвы, Донбасса. День отпора войскам германского империализма –                          

23 февраля 1918 года – стал днем рождения Красной Советской армии! 

И сегодня нашу игру «Сто к одному» мы посвящаем этой дате. 

Итак, приглашаются наши участники. Встречаем! 

Ведущий: Правила игры. Игра состоит из пяти частей: Простая игра, Двойная игра, 

Тройная игра, Игра наоборот, Большая игра. Участники команд должны угадать самый 

популярный ответ, набравший наибольшее количество баллов. Право отвечать первым 

предоставляется той команде, которая первая подаст звуковой сигнал (хлопок в ладоши). 

Если ответа нет на табло, вы услышите такой звуковой сигнал (звучит сигнал 

музыкальной игрушки) и право ответа переходит к другой команде. 

После трёх неправильных ответов ход переходит к другой команде, которая 

должна предложить свой вариант ответа (ОБЩЕЕ МНЕНИЕ КОМАНДЫ). В случае 

правильного ответа все очки присваиваются второй команде. 
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Представление членов команд капитаном, а затем команда представляет капитана. 

Приглашаются по одному представителю команды (которые после вопроса должны 

дать звуковой сигнал и отвечать). Итак, простая игра. 

 

Простая игра 

Что не успевает сделать мужчина, если он опаздывает на работу? 

1. Позавтракать – 33 

2. Побриться – 12 

3. Причесаться – 9 

4. Погулять с собакой– 7 

5. Умыться – 5 

6. Почистить обувь– 4 

 

Двойная игра 

Приглашаются по одному представителю команды, которые после вопроса должны 

дать звуковой сигнал и отвечать. Очки удваиваются. 

Что невидимое можно потерять? 

1. Совесть – 24 

2. Память– 21 

3. Время– 13 

4. Надежду – 10 

5. Слух – 8 

6. Равновесие – 5 

 

Тройная игра 

Приглашаются по одному представителю команды, которые после вопроса должны 

дать звуковой сигнал и отвечать. Очки утраиваются. 

Какие бывают игры с мячом? 

1. Футбол – 38 

2. Волейбол – 24 

3. Баскетбол – 19 

4. Теннис – 11 

5. Регби – 5 

6. Гандбол – 3 

 

Игра наоборот 

После того, как будет назван вопрос, командам дается 20 секунд на обсуждение, 

после чего капитаны назовут ответы. Первой отвечает команда, имеющая меньшее число 

очков к началу розыгрыша. 

Назовите песни военных лет. 

1. «Землянка» – 30 

2. «Смуглянка» – 60 

3. «Катюша» – 120 

4. «Священная война» – 180 

5. «Темная ночь» – 200 

6. «Алеша» – 240 
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Большая игра 

Первому участнику большой игры дается 15 секунд, за это время он должен 

ответить на пять вопросов.  

Второй игрок возвращается из-за кулис. За 20 секунд он отвечает на те же вопросы, 

причем, если его ответ совпадает с первым, он должен будет назвать другую версию.  

 

1. Назовите женское украшение: 

1. Колье – 50 

2. Серьги – 20  

3. Кольцо – 15 

4. Браслет – 10 

5. Диадема –5 

 

2. Какие продукты или товары покупают «про запас»? 

1. Соль – 32 

2. Сахар – 24 

3. Спички – 18 

4. Крупа – 15 

5. Консервы – 11 

 

3. Почему девушка не сидит в интернете?  

1. Нет интернета – 67 

2. Спит – 44 

3. Не хочет – 31 

4. Занята – 26 

5. Гуляет – 6 

 

4. Как могут звать мальчика, если он тезка мамы? 

1. Александр – 37 

2. Валентин – 20 

3. Евгений – 17 

4. Валерий – 14 

5. Юлий – 5 

 

5. Воинское звание создателя автомата Калашникова. 

1. Генерал-лейтенант – 29 

2. Генерал- майор – 24 

3. Генерал – полковник – 17 

4. Полковник – 16 

5. Подполковник – 14 

 

Подведение итогов. Поздравление победителей. 

Ведущий: На этом наша игра закончилась. Я поздравляю всех мужчин нашей 

группы, наших будущих защитников с наступающим праздником – Днем Защитника 

Отечества. Пройдет несколько лет, и наши мальчики вырастут. Военная служба – дело 

ответственное. Много знаний и умений нужно приобрести, чтобы служить достойно. 

Поэтому не теряйте времени, хорошо учитесь и занимайтесь спортом! 
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УДК 159.99 

 

Наталья Владимировна Пашкова, 

канд. пед. наук, доцент, 

зав. кафедрой управления образованием и педагогики, 

ГО ДПО «Институт развития профессионального образования», 

г. Донецк 

 
ИГРА «ДАВАЙТЕ ПОЗНАКОМИМСЯ» 

 

Назначение: данная игра проводится на начальном этапе работы коллектива 

(студенческой группы, кружка, клуба, молодежного объединения и др.) с целью 

знакомства обучающихся друг с другом, выявления индивидуальных особенностей 

каждого, творческих и организаторских способностей. Одновременно игра помогает                      

в определении лидеров группы и в формировании коллектива. 

Один из первых классных часов в группе целесообразно провести в форме игры 

«Давайте познакомимся», что позволит не только познакомить студентов, но и получить 

педагогу необходимую информацию для организации и руководства группой. 

Ход игры. В комнате, где проводится игра, звучит музыка, расставлены столы                    

на 5–6 человек каждый. Участникам игры предлагаются разноцветные лепестки цветов, 

которые они выбирают по своему желанию. Когда стихает музыка, предлагается всем 

участникам занять место за столами, где уже есть цветок, соответствующий выбранному 

каждым лепестку. 

Ведущий сообщает, что участников игры ждут интересный отдых, 

интеллектуальный труд, сюрпризы. А главное – возможность узнать друг друга.                       

Все предлагаемые дела будут выполняться коллективно творческой группой, 

координировать ее работу будет выбранный участниками каждой группы лидер. 

Примерные игровые задания: 

Задание 1. «Сложи картинку». Творческие группы получают конверт                                  

с разрезанной на части картинкой. Задание: сложить картинку и придумать название своей 

творческой группы. 

Задание 2. «Кто на свете всех мудрее?» (математическая разминка). 

1) Устный счет: выполнить простое арифметическое действие 2 + 2 х 2 = ? 

2) Счет на пальцах: на двух руках 10 пальцев, сколько пальцев на 10 руках? 

3) Отсчет времени: профессор ложится спать в 8 часов, будильник ставит                         

на 9 часов. Сколько спит профессор? 

Задание 3. «Конкурс знатоков». На доске изображены четыре знака – обозначения 

химических элементов: золото, олово, медь, серебро. Понятия, которые они обозначают, 

входят в названия детских сказок. 

Каждая команда должна вспомнить, написать на листочках как можно больше 

сказок, в названии которых есть эти понятия. Время ограничено. 

Задание 4. «Суп из топора». Придумать как можно больше наименований блюд, 

которые можно приготовить из одной пачки пельменей, не имея никаких других 

продуктов. Руководствоваться можно не только здравым смыслом, но и буйной 

фантазией. 

Задание 5. «Поэтом можешь ты не быть…». Сложить четверостишие, частушки 

на заданную тему (можно предложить буриме). 

Задание 6. «Смеяться, право не грешно…». Приглашаются по 2 человека                       

от каждой игровой группы, становятся спиной друг к другу. 

Задание: нарисовать носорога. Условие – один представитель команды рисует его 

переднюю часть, другой – заднюю, поворачиваться или совещаться нельзя. Затем все 

приглашаются на «вернисаж» и смотрят картины с изображением носорога, составленного 
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из двух частей. (Можно предложить художникам нарисовать верблюда, лошадь, слона                  

с закрытыми глазами).  

Просмотр полученных изображений лучше провести после выполнения всех 

заданий. Это вызывает здоровый смех, создает позитивный настрой в группе и желание 

студентов принимать участие в организации внеаудиторной работы. 

Задание 7. «Узелок на память». Каждая творческая группа получает шнур                      

1–1,5 метра длиной. 

Задание: взять шнур в две руки, и, не выпуская его из рук, завязать узел. В случае 

затруднений участников игры показать прием выполнения задания: прежде чем брать 

шнур, нужно скрестить руки на груди, а разведя их, завязать узел. 

Задание 8. «Аукцион». Поочередно команды называют фильмы, в названии 

которых есть женское имя (число, название города). Победителем становится тот,                            

за кем осталось последнее слово. 

Задание 9. «Музыкальная викторина». Вспомнить слова, которые можно 

составить из названий нот: 

1) часть от целого (до-ля); 

2) итальянская монета (соль-до); 

3) бобовая культура (фа-соль); 

4) мера пути (ми-ля); 

5) французский художник (До-ре); 

6) нота в еде (соль); 

7) назвать другие слова. 

Задание 10. «Кольцовка песен». Поочередно команды исполняют по одному 

куплету песни, где есть мужское имя (понятие дружбы, слово «вода» и др.). 

В конце ведущий подводит итог, отмечает, что участники игры познакомились 

между собой, а все вместе определили в группе поэтов, художников, эрудитов, певцов, 

узнали, что каждый в достаточной степени обладает чувством юмора. 

Примечание: нами даны примерные игры и задания на определение личностных 

качеств обучающихся, их творческих способностей и др. Ход игры, регламент, правила 

могут определяться руководителем с учетом особенностей участников игры, целей                          

и места проведения. Между этапами можно использовать задания для эрудитов. 

Примерные задания для эрудитов: 

1. Каждый месяц имеет 30 или 31 день. В каком месяце 28 дней? (В каждом). 

2. Что идет, не двигаясь с места? (Время). 

3. Космонавту в полете необходимо заниматься физическими упражнениями. 

Могут ли для этого понадобиться гантели, эспандер? (Гантели – нет, эспандер – да). 

4. У какого животного шея имеет больше позвонков: у жирафа или свиньи? 

(Число позвонков равное). 

5. Какой из городов находится севернее: Санкт-Петербург или Магадан? Какой 

южнее: Ялта или Владивосток? (Санкт-Петербург – севернее; Владивосток – южнее). 

6. Назовите самую большую ягоду. (Арбуз). 

7. В названии какого произведения советского поэта нет ни одной буквы? 

(В. Маяковский, поэма «150 000 000»). 

8. Чем нужно наполнить ведро, чтобы заполнять его три раза, ни разу не 

опорожняя, наполняя каждый раз от донышка до краев, но, чтобы через край не лилось,       

не сыпалось, не валилось? (Камнями, песком, водой). 

9. Сколько времени Робинзон Крузо пробыл на необитаемом острове? (28 лет,                 

2 месяца, 13 дней). 

10. Назовите 5 дней, не называя чисел и названия дней. (Послезавтра, завтра, 

сегодня, вчера, позавчера). 
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УДК 377.1 

Светлана Васильевна Плахтий, 

преподаватель химии, 

ГПОУ «Харцызский технологический техникум» 

ГОУ ВПО ДонНТУ, 

г. Харцызск 
 

МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА 

ОТКРЫТОГО ВОСПИТАТЕЛЬНОГО МЕРОПРИЯТИЯ 

«СУД НАД СИГАРЕТОЙ» 
 

Цель мероприятия:  

дидактическая – расширить и углубить знания студентов о негативном влиянии 

табака на здоровье человека, познакомить с понятиями «пассивное курение», 

«зависимость от табака», возможными путями предупреждения и борьбы с этой вредной 

привычкой; 

воспитательная – пропаганда здорового образа жизни; профилактика вредных 

привычек среди студентов; формирование у подростков и молодежи качеств сильной 

личности и способности противостоять табачной индустрии. 

Задачи: 

 предупреждение курения среди студентов техникума,  

 повышение их ответственности за состояние своего здоровья,  

 расширение кругозора,  

 активная пропаганда здорового образа жизни.   

Форма проведения мероприятия: театрализованная игра. 
 

Ход мероприятия 

1. Организационный момент. 

Сообщение студентам темы воспитательного мероприятия. Распределение заданий. 

Подготовка наглядной агитации. 

Распределение ролей. Действующие лица: Ведущий, Судья, Судебные заседатели, 

Историк, Химик, Врач, Социолог, Защитник, Сигарета, Агитаторы. 

Оформление читального зала в виде зала суда, размещение наглядной агитации                   

о вреде курения на стендах в холле, проверка готовности выступающих. 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 1. Стенд с информацией о вреде курения в фойе техникума 
 

2. Первая часть «суда» – рассмотрение дела. 

ВЕДУЩИЙ: Дорогие друзья! Сегодня мы проведем с вами театрализованную игру, 

которая называется «Суд над сигаретой». Говоря о сигарете, мы подразумеваем все 

табачные изделия. 
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СУДЬЯ: Заседание общественного суда объявляю открытым. Слушается дело                    

по обвинению Сигареты в отравлении человеческого организма и в развитии вредных 

привычек. Слово имеет свидетель – Историк. Суд предупреждает Вас, что свидетель 

должен говорить правду и только правду. 

ИСТОРИК: Курить человек начал давно. Еще греческий учёный Геродот, живший 

в 5 веке до нашей эры, писал, что скифы сжигали на огне какие-то растения и вдыхали 

образующийся при этом дым.  

Более подробные сведения о курении связаны с открытием Америки в 1492 году. 

Там европейцы впервые увидели табак. Туземцы сворачивали в трубку листья 

дикорастущих растений, подсушивали их и курили до тех пор, пока не впадали                               

в бессознательное состояние. Некоторые индейцы курили измельченный табак, набитый                

в специальную трубку, которую они называли «тобаго». От названия трубки и пошло 

слово «табак». Переняв эту привычку, моряки Колумба завезли табак в Испанию – 

курение с быстротой эпидемии распространилось по Европе. 

О вреде курения впервые заговорили в 1655 году. В Лондоне на заседании 

королевского научного общества сэр Сэмюэль Пайпис сделал доклад о том, что капля 

табачного масла убивает кошку (это сейчас там фигурирует лошадь).  

Правительства разных стран пытались вести с ним борьбу. В Швейцарии 

курильщиков ставили к позорному столбу. В конце 16 века за употребление табака 

приговаривали к смертной казни. Отрубленные головы с трубками во рту выставляли                  

на площадях и базарах.  

В Турции за курение сажали на кол.  

В России, куда в начале 16 века был завезен табак из Англии, тоже началась борьба 

с «чёртовым зельем». В царствование Михаила Романова курильщиков казнили,                         

их имущество отбирали в пользу государства. Царь Алексей Михайлович повелел всех,                 

у кого будет найден табак, пытать и бить кнутом. Однако постепенно репрессии 

смягчились и, наконец, совсем прекратились. 

На смену трубке пришла папироса. Впервые она появилась в Турции. К концу                   

19 века она распространилась по всей Европе. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Рис. 2. Показания дает Историк 

 

СУДЬЯ: Благодарю Вас. Каков же химический состав табака? Слово имеет 

свидетель – Химик. Суд предупреждает Вас, что свидетель должен говорить правду                      

и только правду. 

ХИМИК: Из табачного дыма выделено свыше 1200 различных веществ. Это 

никотин, угарный газ, синильная кислота, сероводород, аммиак, анилин, радиоактивный 

свинец, висмут, полоний-210, радиоактивный изотоп калия, мышьяк, насыщенные                                         

и ароматические углеводороды и другие. Фармакологи установили, что при выкуривании 

одной пачки сигарет средней крепости образуется: 0,0012 г синильной кислоты; 0,0012 г 
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сероводорода; 0,22 г пиримидиновых основ; 0,18 г никотина; 0,64 г аммиака; 0,52 г 

угарного газа; 1 г табачного дегтя, который содержит канцерогены. 

Компонент табачного дыма – никотин – очень сильный яд. Это бесцветная 

маслянистая жидкость с характерным табачным запахом. Своё название никотин получил 

от имени французского посла в Португалии Жана Нико, который в 1560 году подарил 

семена табака французской королеве Екатерине Медичи. Количество никотина, 

содержащегося в одной сигарете, достаточно для того, чтобы наступила мгновенная 

смерть, если ввести этот яд внутривенно. 

СУДЬЯ: Благодарю Вас. Какое воздействие оказывают указанные вещества                     

на организм человека? Слово имеет свидетель – Врач. Суд предупреждает Вас,                          

что свидетель должен говорить правду и только правду. 

ВРАЧ: Посмотрите (демонстрирует плакат «Вред курения»), как страдает организм 

от курения и табачного дыма. В результате перепада температур у курильщика 

повреждается зубная эмаль, возникает кариес, зубы приобретают желтый цвет.                   

Ядовитые вещества раздражают слизистую оболочку гортани, желудка. Голос теряет 

звучность и чистоту, что особенно заметно у девушек и женщин. Возникают                                 

боли в желудке и кишечнике, может возникнуть хронический гастрит, язва желудка                                                

и двенадцатиперстной кишки, рак желудка. 

Курильщиков преследуют бронхиты с болезненным кашлем по утрам. 

Канцерогенные вещества дегтя способствуют возникновению рака легких. Никотин 

отравляет нервную систему, вследствие чего ослабляется память, снижается умственная 

трудоспособность, болит голова, понижается острота зрения, ухудшается слух, 

нарушается восприятие запахов, ощущение вкуса. Никотин повреждает сосуды нижних 

конечностей, что вызывает сухую гангрену, при которой вначале мертвеют стопы, а потом 

конечности. У курильщиков на 15–20 % увеличивается частота сердечных сокращений, 

создаются благоприятные условия для возникновения стенокардии, инфаркта. 

Курение негативно влияет на половую систему. Особенно опасно курить 

беременным женщинам. У них наблюдаются выкидыши, преждевременные роды, высокая 

смертность новорожденных, различные уродства развития ребенка. Если женщина курит 

во время кормления грудью, ухудшается качество молока, уменьшается его количество. 

Такое молоко может вызвать расстройства пищеварения у младенцев, малокровие, 

задержку физического развития. 

Курильщик поглощает только 20 % дыма, остальные 80 % попадают в помещение, 

загрязняя его воздух. Люди, которые не курят, но находятся рядом, становятся 

пассивными курильщиками. Нахождение в течение часа в накуренном помещении 

равнозначно выкуриванию четырех сигар. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Рис 3. Показания дает Врач 
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СУДЬЯ: Понятно, благодарю Вас. Почему же тогда люди курят? Слово имеет 

свидетель – Социолог. Суд предупреждает Вас, что свидетель должен говорить правду                 

и только правду. 

СОЦИОЛОГ: По статистическим данным разных стран на нашей планете 

систематически курят около 60 % мужчин и 20 % женщин, то есть 40 % взрослого 

населения. Каждый пятый житель планеты умирает от заболеваний, связанных                              

с курением. Табак уносит в 7 раз больше жизней, чем автокатастрофы. 

Часть детей начинает курить очень рано – в 5-6 классах. Одна из главных причин – 

любопытство. Другая причина – подражание взрослым, героям кино. Иная причина – 

стремление к необычному, запретному. В распространении курения среди девушек 

большую роль играет мода. 

Еще недавно непременным атрибутом солидных переговоров был аромат сигар. На 

сегодняшний день ситуация изменилась. В Германии, например, курят в основном 

уборщицы и шахтеры, но никак не элитные работники. Многие фирмы запрещают курить 

в холлах и на лестницах, а при приеме на работу предпочтение отдают тем, кто не курит. 

В США руководители предприятий пришли к выводу, что курильщики работают менее 

производительно. Поэтому им платят меньше и не спешат продвигать по службе. Таких 

людей считают недостаточно волевыми, а их привычку – убыточной. В светских кругах 

считается крайне неприличным даже ненадолго отлучиться, чтобы перекурить. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Рис 4. Показания дает Социолог 

 

СУДЬЯ: Понятно, благодарю Вас. Почему же тогда людям трудно бросить курить? 

Слово имеет свидетель – Врач. 

ВРАЧ: Курение долго именовали вредной привычкой, однако сейчас мнение 

изменилось. Несмотря на самоконтроль, гипноз, иглоукалывание, никотиновую жвачку, 

положительный эффект достигается в клиниках мира лишь в 10–40 % случаях.                           

Это убеждает нас в том, что курение – не безобидное развлечение, а добровольное 

рабство, притяжение которого сравнимо с силой влечения к героину, и освободиться                  

от которого удается лишь одной четверти начавших курить. 

Результаты широкомасштабного исследования показали: если вы курите, и вам еще 

нет 35, у вас есть шанс прожить также долго, как, если бы вы не курили вовсе. Для этого 

достаточно бросить курить. 20–35 лет – тот возраст, когда человек имеет ресурс 

восстановления, необходимо около 5 лет для обновления всех клеток организма.  

Вопреки бытующему мнению о том, что бросать курить нужно постепенно, 

многочисленные исследования свидетельствуют: расставаться с никотином нужно сразу                 

и окончательно. Лев Толстой бросил курить в 60 лет, причем сразу с того времени, по его 

словам, стал другим человеком: «Просиживал по 5 часов за работой, вставал совершенно 

разбитным, чувствовал тошноту, головокружение, а сейчас, после того как бросил курить, 

чувствую себя свежим».  
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Гете с 50-ти лет стал ярым противником табака.  

Ослабление умственной деятельности от никотина отмечал и русский шахматист 

Алехин. Поражение одного из крупнейших шахматистов на турнире 1929 года                             

он объяснил тем, что тот много курил. Алехин писал: «Никотин ослабляет способность 

мыслить, столь необходимую для шахматиста. Я могу сказать, что и сам получил 

уверенность в выигрыше за мировое первенство лишь тогда, когда отучился от страсти                  

к табаку». 

СУДЬЯ: Благодарим Вас, свидетель, вы свободны. Думаю, что этих свидетельств 

достаточно. Слово предоставляется Защитнику. 

ЗАЩИТНИК: Уважаемый суд, немало упреков высказано в адрес моей 

подзащитной, но я хочу сказать, что виновата не Сигарета, а тот, кто ее использует. 

СУДЬЯ: Вам, подсудимая, предоставляется последнее слово. 

СИГАРЕТА: Прошу меня оправдать. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 5. Сигарета и Защитник 

 

СУДЬЯ: Суд удаляется в совещательную комнату для вынесения приговора. 

3. Перерыв. 

Пока Высокий Суд совещается, проводится игра «Собери и прочитай пословицу». 

Из зала вызываются зрители, которым вручаются конверты с разрезанными пословицами. 
 

Пословицы: 

 

Табак – забава для дураков 

Курильщик – сам себе могильщик 

Табак и верзилу сведёт в могилу 

Курить – здоровью вредить 

Когда появляется табак, удаляется мудрость 

Поздоровавшись с сигаретой, попрощайся с умом 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 6. Зрители собрали и прочли пословицы 
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В это время АГИТАТОРЫ раздают присутствующим памятки о вреде курения. 

 

Памятка-листовка для курящего человека 

 

Когда я синий дым курю,  Среди успевающих 16,7 % курильщиков,   

Вдыхая глубоко,-   среди слабоуспевающих 45,3% , среди  

Я чувствую, как я горю,  неуспевающих 59,4 %  

Мне это нелегко. 

 

Я чувствую, как жжет в груди, 90 % заболеваний раком лёгких вызвано                                  

Как горько всё во рту,  употреблением табака                                     

И кашель рвётся из груди, 

Сгоняя мокроту.   Через 10 минут после выкуривания сигареты 

И в синем пламени горят  мышечная сила снижается на 12–15 %. 

Мои дела, мечты.   Ухудшается координация 

Они, сгорая, говорят: 

«О, что же сделал ты?!»  Продолжительность жизни в результате   

Вы спросите: «Зачем курю,  курения сокращается на 6–8 лет 

Коль неприятно мне?» 

«Но курят все, и я курю, 

Сгорая, как в огне!» 

Привычка свыше нам дана- 

Сказал давно поэт- 

Замена счастию она, 

Коль выше счастья нет! 

 

Памятка-листовка для человека, бросившего курить 

 

Граждане, у меня огромная радость! 

Разулыбьте сочувственные лица. 

Мне обязательно поделиться надо, 

Стихами хотя бы поделиться. 

Сообщаю: граждане, 

Я сегодня бросил курить! 

 В. Маяковский 

 

Мы Вас поздравляем! Вы сильный человек, так держать! 

Будьте уверены в том, что теперь, вдыхая только чистый 

Воздух, Вы проживете на 6–8 лет дольше! 

 

4. Вторая часть «суда» – вынесение приговора. 

СУДЬЯ: Оглашается приговор. Именем Народного Здравоохранения суд 

рассмотрел дело по обвинению сигареты в отравлении человечества. Подсудимая 

виновной в предъявленном ей обвинении себя не признала и просила ее оправдать. 

Проанализировав показания свидетелей, суд признал обвиняемую 1492 года рождения, 

уроженку Центральной Америки виновной. Приговор суда окончателен, обжалованию                 

не подлежит. 

ВЕДУЩИЙ: Суд вынес суровый приговор. Думаю, что сегодняшний процесс                    

не прошел без пользы, как для меня, так и для вас. Большое зло приносит курение, 

прислушаемся к голосу правосудия и благоразумия. 
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Рис. 7. Процесс окончен. Ведущая призывает сделать правильные выводы 

 

 

 

УДК 377.5 : 811.11-112 

 

Валентина Григорьевна Прохорова, 

преподаватель русского языка, 

ГПОУ «Донецкий колледж технологий и дизайна» 

ГО ВПО «Донецкий национальный университет 

экономики и торговли  имени Михаила Туган-Барановского», 

г. Донецк 

 
ЛИНГВИСТИЧЕСКИЙ БРЕЙН-РИНГ «ЯЗЫК – ЖИВАЯ ДУША НАРОДА» 

 

1. Цель игры: 

 познакомить студентов с историей возникновения Международного дня 

родного языка; 

 рассмотреть проблемы языков на современном этапе; 

 сформировать умение понимать проблему, высказывать свое мнение по 

данному вопросу; 

 повысить познавательный интерес к русскому языку и литературе; 

 углубить и расширить кругозор знаний студентов о языке; 

 формировать умения применять полученные знания на практике. 

2. Задачи игры: 
обучающие: 

 дать студентам представление о том, что такое «родной язык»; 

 ознакомить с традициями разных народов; 

 развивающие: 

  развивать логическое мышление, познавательный интерес, творческую 

активность студентов; 

  развивать культуру речи студентов на внеаудиторных мероприятиях; 

воспитательные: 

 прививать любовь к родному языку; 

 формировать осознанное, уважительное и доброжелательное отношение                       

к другому человеку, его мнению; 

 научить уважать язык и культуру других народов; 

 работать над формированием толерантного отношения к представителям 

разных национальностей. 
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3. Категория студентов: 

 студенты первого и второго курсов колледжа, изучающие дисциплину 

«Русский язык» и «Русский язык и культура речи». 
 

4.  Организация подготовки и проведения игры. 

 

Подготовительный этап:  
–   постановка проблемы; 

–   выявление студентов, желающих принимать                     

участие в игре; 

–   подготовка методической разработки; 

–   подготовка презентации к брейн-рингу; 

–   подготовка раздаточного материала; 

–   подбор музыки и видеофрагментов; 

–   подготовка плакатов с высказываниями о 

русском языке для оформления аудитории; 

–   подготовка грамот для участников игры. 

 

5.  Перечень ссылок: 

1. Интересные факты о русском языке 

https://www.youtube.com/watch?v=EWSu9BbyLYM 

2. Международный день родного языка в Краеведческом музее Донецка 

https://www.youtube.com/watch?v=DyUclVk1EJ8 

3. Песня о русском языке https://www.youtube.com/watch?v=1hPEwRAuOCM 

4. Русский язык. Смешной урок 

https://www.youtube.com/watch?v=O2ixkxmGDD0&list=RDO2ixkxmGDD0&t=2 

5. «Уродливый кот» https://www.youtube.com/watch?v=TDKMKI4mcbk 

 
Сценарий брейн-ринга 

(Слайд 1) 

Ведущий 1: Добрый день! На брейн-ринге мы рады приветствовать студентов 

первого курса, а посвящаем мы эту игру родному языку. 

Ведущий 2:  
  Великий, могучий, свободный,  

  Надежды и силы родник! 

Тебе посвящаем мы праздник сегодня, 

Родной наш, правдивый и гордый язык 

Ведущий 1: Человеческий язык необычайно многообразен. Чтобы оценить                      

это многообразие, необходимо изучать больше разных языков. За последнее 

десятилетие XX века отмечено, что в мире говорят более чем на 6000 языках. Но если 

спросить обычных людей, сколько языков существует в настоящий момент в мире, то они 

назовут гораздо меньшее количество (от нескольких десятков до нескольких сотен). 

Ведущий 2: Как животный или растительный мир, многообразие языков находится 

в опасности. В недалеком будущем ни профессиональные лингвисты, ни простые люди 

больше не встретят носителей некоторых языков. 

Ведущий 1: Всего атлас ЮНЕСКО признает исчезающими 2,5 тысячи языков                 

из 7 тысяч, существующих в мире. Насчитывается 199 языков, на которых говорят                     

не более чем по десять человек. В последние несколько десятков лет полностью исчезли 

200 языков. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=EWSu9BbyLYM
https://www.youtube.com/watch?v=DyUclVk1EJ8
https://www.youtube.com/watch?v=1hPEwRAuOCM
https://www.youtube.com/watch?v=O2ixkxmGDD0&list=RDO2ixkxmGDD0&t=2
https://www.youtube.com/watch?v=TDKMKI4mcbk
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Ведущий 2: Все языки, близкие к 

исчезновению, можно разделить на три группы.                           

В первую группу войдут мертвые языки – это когда 

исконных носителей языка нет (например, латынь 

или шумерский язык); умирающим считается язык, 

носители которого еще остались, но которому уже                

не учат детей; живым языком является тот, которому 

продолжают учить детей. 

 

Ведущий 1: Умирающий язык обычно 

исчезает через одно-два поколения, когда дети, 

родители которых уже не знают родного языка, учат 

его от своих бабушек и дедушек. Языки умирают во 

всех точках земного шара, начиная с кэрнских джунглей с языка дьирбал, заканчивая 

островом Мен в Ирландском море, где в 1974 году умер последний носитель местного 

кельтского языка. 

Ведущий 2: С целью защиты исчезающих языков по инициативе ЮНЕСКО                        

в ноябре 1999 года был провозглашен Международный день родного языка                                       

и праздновался впервые 21 февраля 2000 года. 

Ведущий 1: Поэтому 21 февраля считается Международным днем родного языка. 

Ведущий 2: По данным ЮНЕСКО каждый день исчезает 2 языка. 

(Просмотр видеофрагмента) [2].  

(https://www.youtube.com/watch?v=DyUclVk1EJ8) 

Ведущий 2: Слово – исключительная способность человека выражать мысли                       

и чувства. Читающий человек знает больше слов и точнее, ярче и образнее выражает                 

свои мысли. 

Ведущий 1: О том, как важно бережно обращаться со словом, прекрасно сказал 

поэт Вадим Шефнер в своем стихотворении «Слово». 

Ведущий 2: Пусть разменной монетой не служат они, – 

  Золотым эталоном их в сердце храни! 

  И не делай их слугами в мелком быту – 

  Береги изначально чистоту… 

Ведущий 1: Давайте же все вместе избавим наш прекрасный родной язык от грязи. 

Ведущий 2: Я за чистоту родного языка! 

Ведущий 1: Итак! Внимание! Начинаем нашу игру! 

Ведущий 2: Конкурс «Шарада» (Слайд 2). 

В игре участвует 10 человек, которые образуют две команды. Каждый игрок 

получает карточку со словом, которое является частью шарады. 

Пример: 

Шарады – слова-загадки, в которых несколько букв, слогов или частей слова 

выделено и описано самостоятельно. По этим описаниям нужно разгадать целое слово. 

Предлагается разгадать всем вместе шараду: 

Первый слог – занятие рыбака, слог второй спроси у мясника. Целое спортсмена 

отличает, но и нам с тобой не помешает. 

Ответ: (Лов-кость)  

 

Задание: игроки должны найти  

вторую половину шарады среди остальных игроков, чтобы получилось новое слово 

(Слайд 3). 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=DyUclVk1EJ8
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Разминка (вопросы – шутки)

каждый вопрос оценивается в 1 балл

 Что у цапли впереди, а у зайца позади? 

 Какие сто букв могут остановить движение 

транспорта? 

 В каком слове отрицание “нет” слышится сто раз? 

 Без какой музыкальной ноты нельзя приготовить обед? 

 Что общего у дня и ночи?

 Какое слово состоит из семи одинаковых букв? 

 Что находится между горой и оврагом? 

 Какое государство можно носить на голове? 

 Какие местоимения читаются одинаково слева направо 

и справа налево? 

 Из какого указательного местоимения можно испечь 

пирог, если прибавить 100? 

 Мама пришла с работы и, увидев на столе стопку 

посуды, спросила: "Эти тарелки и чашки чистые?" 

Дочка ответила маме четырьмя местоимениями. 

Какими? 

 Сын моего отца, но не мой брат. Кто это? 

 Какие два личных местоимения портят дороги? 

 Какое местоимение надо добавить к какому 

местоимению, чтобы получились крупные овощи?

 К какому личному местоимению надо добавить не один 

год, а года, чтобы получился синоним слова польза? 

О чём идёт речь?

Когда слова гремели и блистали

Я в моде был, я был на пьедестале!

Однако время новое настало –

Оно меня и свергло с пьедестала.

О чёмидёт речь?

Что о себе сказать могу?

Согнула жизнь меня в дугу.

За свой характер я плачу –

За то, что много знать хочу.

О чём идёт речь?

Он очень вежлив…

Не любит споров он и драк.

Он всем старается помочь,

Он в слове «мать» и в слове «дочь»

И в тихом лунном слове «ночь».

Чтоб никого не огорчить,

Он всё старается смягчить.

О каких знаках идёт речь?

Известно миру с давних пор,

Что знак и я немаловажный

И не окончен разговор…

И начинает думать каждый.

Какая буква русского алфавита 

всегда стоит под ударением?

 

 

 

 

 

 

 

Игроки, образовавшие слова I столбца – одна команда, II столбца — вторая 

команда. 
 

Ведущий 2: Команды, выберите капитана, придумайте название команды. 

                  Слайд 3              Слайд 4           Слайд 5 
 

 
 

  

 
 

 

 
 

 

 
 

 

        

          Слайд 6        Слайд 7 

 

 

 
 

 
 

 

 

        

 

 

         Слайд 8        Слайд 9 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
                 

 

 
 

         Слайд 10 

I 

Воз — Дух 

Приз — Рак 

Банк — Рот 

Сто — Лица 

Сад — Овод 

II 

Я — Беда 

Кон — Ус 

Оса — Док 

Вол — Осы 

Пост — Ель 
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Разминка. Вопросы-шутки. Каждый вопрос – 1 балл.  

(Слайд 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10) 

1. Что у цапли впереди, а у зайца позади? (Буква «Ц»)  

2. Какие сто букв могут остановить движение транспорта? (Стоп)  

3. В каком слове отрицание «нет» слышится сто раз? (Стонет)  

4. Без какой музыкальной ноты нельзя приготовить обед? (Соль)  

5. Что общего у дня и ночи? («Ь» знак на конце)  

6. Какое слово состоит из семи одинаковых букв? (Семья)  

7. Что находится между горой и оврагом? (Буква «И»)  

8. Какое государство можно носить на голове? (Панама)  

9. Какие местоимения читаются одинаково слева направо и справа налево?                 

(Оно, тот) 

10. Из какого указательного местоимения можно испечь пирог, если прибавить 

100? (Те-сто) 

11. Мама пришла с работы и, увидев на столе стопку посуды, спросила: "Эти 

тарелки и чашки чистые?" Дочка ответила маме четырьмя местоимениями. Какими?                 

(Они вы-мы-ты) 

12. Сын моего отца, но не мой брат. Кто это? (Я сам) 

13.  Какие два личных местоимения портят дороги? (Я – мы) 

14. Какое местоимение нужно добавить и к какому местоимению, чтобы 

получились очень крупные овощи? (Ты – к – вы) 

15.  К какому личному местоимению надо добавить не один год, а года, чтобы 

получился синоним слова польза? (Вы-года) 

16. Когда слова гремели и блистали 

Я в моде был, я был на пьедестале! 

Однако время новое настало – 

Оно меня и свергло с пьедестала. (Восклицательный знак) 

17. Что о себе сказать могу? 

Согнула жизнь меня в дугу. 

За свой характер я плачу – 

За то, что много знать хочу. (Вопросительный знак) 

18. Известно миру с давних пор, 

Что знак и я немаловажный 

И не окончен разговор… 

И начинает думать каждый. (Троеточие) 

19. Он очень вежлив… 

Не любит споров он и драк. 

Он всем старается помочь, 

Он в слове «мать» и в слове «дочь» 

И в тихом лунном слове «ночь». 

Чтоб никого не огорчить, 

Он всё старается смягчить. (Мягкий знак) 

20. Какая буква русского алфавита всегда стоит под ударением? («Ё») 

 

Ведущий 2: А теперь мы приступим к более сложным заданиям. 
Конкурс «Из слова – слово, но другое». 

Анаграмма – это новое слово, составленное из одних и тех же всех букв данного 

слова. Может получаться из одного слова и несколько слов. 
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Конкурс 

“Из слова — слово, но другое”.

 Найди анаграммы к 

словам:

 Бокал –

 Каприз –

 Уклон –

 Автор –

 Апельсин –

 Кобура –

 Ромашка –

 Шрам –

 Карета –

 Осколок –

 Ростки –

 Шнурок –

 Старик –

 Пальто –

Ответы

 Бокал – (колба)

 Каприз – (приказ)

 Уклон – (клоун, кулон, 

колун)

 Автор – (отвар, рвота, 

товар)

 Апельсин – (спаниель)

 Кобура – (уборка)

 Ромашка – (мошкара)

 Шрам – (марш)

 Карета – (ракета)

 Осколок – (колосок)

 Ростки – (строки)

 Шнурок – (коршун)

 Старик – (стирка)

 Пальто – (лапоть)

Игра со зрителями 
 Согласно, какой поговорке слова находятся в

кармане?

 О какой пословице вспоминают, когда хотят

сказать, человек, который рано встает, успевает

больше сделать за день?

 Какая поговорка говорит нам, о каком либо

событии, которое неизвестно, когда было и было

ли вообще?

 Согласно какой поговорке зубы могут находиться

не во рту?

 Плеваться вообще некрасиво, но когда из-за плевка

можно умереть от жажды?

 

 

 

 

 
 

 

 
Слайд 11 

Задание: командой найти анаграммы к словам (Слайд 12).  

 

Найди анаграммы к словам: 

Бокал – (колба) 

Каприз – (приказ) 

Уклон – (клоун, кулон, колун) 

Автор – (отвар, рвота, товар) 

Апельсин – (спаниель) 

Кобура – (уборка) 

Ромашка – (мошкара) 

 

Шрам – (марш) 

Карета – (ракета) 

Осколок – (колосок) 

Ростки – (строки) 

Шнурок – (коршун) 

Старик – (стирка) 

Пальто – (лапоть) 

 

Конкурс «В стране Грамматике» 

Задание 1. Перед вами слова, в которых необходимо правильно расставить 

ударения и объяснить значения слов.  
 

торты (кондитерское изделие) 

балуюсь (шалить, забавляться) 

звонит (действие) 

тефтели (кушанье в виде шариков 

из мясного фарша) 

досуг (отдых) 

мельком (в самое короткое время, бегло)  

щавель (растение) 

силос (корм для скота) 

квартал (часть города)  

 

Задание 2. Помогите восстановить загадочную надпись, исправьте ошибки                    

(кто быстрее). (Слайд 16) 

Однажды ветер решил пошутить. Над дверью колледжа он заметил плакат. 

Ветер налетел и сорвал все буквы, кроме гласных. Когда утром в колледж пришли 

ребята, то увидели такую надпись:     .О..О     .О.А.О.А..  

Ответ: Добро пожаловать. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Слайд 12             Слайд 13 
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Проверка

Конкурса «В стране Грамматике»

Задание 2

дОбрО

пОжАлОвАть

7я    40а    100л    е2    о5    сЗж

фо у

ри шка

Проверка

конкурса «В стране Грамматике»
Задание 1

тОрты (кондитерское изделие)

балУюсь (шалить, забавляться)

звонИт(действие)

комбАйнер (водитель комбайна)

тЕфтели (кушанье в виде шариков из мясного фарша)

досУг (нерабочее время, отдых)

мЕлькОм (в самое короткое время, бегло) 

щавЕль (растение)

сИлос (корм для скота)

квартАл (часть города) 

Игра со зрителями (все полученные жетоны зрители могут отдать понравившейся 

команде) (Слайд 13). 

Ведущий 1: Пока ребята справляются с заданиями, мы посмотрим, насколько 

хорошо вы знаете пословицы и поговорки. «Ведь пословица недаром молвится»,                        

«Без пословицы не проживешь». Мы вправе гордиться пословицами, которые создал наш 

народ, и продолжаем употреблять пословицы и поговорки.  

1. Согласно какой поговорке слова находятся в кармане? (За словом в карман                     

не полезет).  

2. О какой пословице вспоминают, когда хотят сказать, человек, который рано 

встает, успевает больше сделать за день? (Кто рано встает, тому бог дает).  

3. Какая поговорка говорит нам о каком-либо событии, которое неизвестно, когда 

было и было ли вообще? (После дождичка в четверг на сухую пятницу).  

4. Согласно какой поговорке зубы могут находиться не во рту? (Положить зубы 

на полку).  

5. Плеваться вообще некрасиво, но когда из-за плевка можно умереть от жажды? 

(Не плюй в колодец: пригодится воды напиться). 

6. Решите ребусы:   7я    40а    100л    е2    о5    сЗж             

Ответы: семья, сорока, стол, едва, опять, стриж, фонари, подушка. 
 

Проверка конкурса «В стране Грамматике» (Слайд 14, 15) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Слайд 14        Слайд 15 
 

Конкурс капитанов 

Передайте значение фразеологических оборотов при помощи жестов: 

Водить за нос  

Льёт как из ведра  

Засучить рукава  

Дело в шляпе  

Намылить шею  

Пальчики оближешь  

Заруби на носу 

Тупой, как сибирский валенок 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Слайд № 16 
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Составьте предложение, каждое слово  

которого должно начинаться на букву П.

Например на букву К. 

Катя купила книги Катаева, Каверина, Куприна.

(Чем больше букв, тем ближе победа).

Узнай имя мальчика!

 Четыре девочки встретили незнакомого 

мальчика. “Как тебя зовут?” - спросили они 

его. “А как зовут вас?” - спросил мальчик 

вместо ответа. Девочки представились: 

“Поля, Лена, Рита, Валя”. Подумав, мальчик 

сказал: “Если ваши имена записать в 

столбик, мое имя прочитается по диагонали”. 

Как звали мальчика? 

 (Ответ: Петя)

Расставьте знаки препинания, 

объясните их.

Отколе умная бредёшь ты голова?

Расставьте знаки препинания, 

объясните их.

Отколе, умная, бредёшь ты, голова?

 

Задание 3. Составьте предложение, каждое слово которого должно начинаться                 

на букву П. Время – 3 минуты. Балл получает команда, которая составит текст из 

большего количества слов. (Слайд 17) 

 

 

  

 

 

 

 

 

Слайд 17 

Информационная пауза [1]. 

(https://www.youtube.com/watch?v=EWSu9BbyLYM) 

Проверка задания 3. 

Задание 4. Расставьте знаки препинания, объясните их (1 балл). 

(Слайд 18, 19) 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 

        Слайд 18         Слайд 19 

 

Задание 5. (1 балл). (Слайд 20) 

Четыре девочки встретили незнакомого мальчика. «Как тебя зовут?» – спросили 

они его. «А как зовут вас?» – спросил мальчик вместо ответа. Девочки представились: 

«Поля, Лена, Рита, Валя». Подумав, мальчик сказал: «Если ваши имена записать                             

в столбик, мое имя прочитается по диагонали». Как звали мальчика?  

(Ответ: Петя) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Слайд 20 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=EWSu9BbyLYM
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Грамматическая арифметика

•Череп – п + муха =

•Чистый – ый + тело – о =

•Часть-ь + ушко – о + а =

 Левая часть задания заранее составлена из 

отдельных букв и знаков действий. 

Необходимо из всех букв, входящих в слова, 

составить названия блюд. За выполненное 

задание1балл. 

 Крот + каша = …

 Бобр + редут = …

 Суд + тень = …

 Тоска + пар + шов = …

Задание 6. (1 балл). 

Вы все, вероятно, ели манную, пшенную и перловую каши, приготовленные 

соответственно из манной, пшенной и перловой крупы. А из каких злаков готовится 

каждая из этих круп?  

 Манная – из пшеницы,  

 Пшенная – из проса,  

 Перловая – из ячменя. 

Задание 7. У нее забирают, а она все больше становится. Начинается с конца,                   

а кончается с начала. О чем речь?  

Ответ: Яма (конец и начало алфавита). 

 

Задание 8.  
Вам приходилось не раз смотреть кинокартины, в названии которых встречаются 

имена числительные. 

Победителем будет та команда, которая последней назовёт кинокартину. 

Время для решения задания – пока звучит музыкальная пауза. 

Музыкальная пауза [3]. 

(https://www.youtube.com/watch?v=1hPEwRAuOCM) 

Проверка задания 8. 

 

Задание 9. (Слайд 21)  
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

   Слайд 21 
 

Со словами можно поиграть в грамматическую арифметику. Поиграем? Каждое 

слово – 1 балл. 

Череп – п + муха = (черемуха) 

Чистый – ый + тело – о = (чистотел) 

Часть-ь + ушко – о + а = (частушка) 

 

Задание 10. (Слайд 22) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
           Слайд 22 

https://www.youtube.com/watch?v=1hPEwRAuOCM
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Левая часть задания заранее составлена из отдельных букв и знаков действий. 

Необходимо из всех букв, входящих в слова, составить названия блюд. За выполненное 

задание – 1 балл.  

1. Крот + каша = … (картошка) 

2. Бобр + редут = … (бутерброд) 

3. Суд + тень = … (студень) 

4. Тоска + пар + шов = … (простокваша) 

Смешная пауза [5]. 

(https://www.youtube.com/watch?v=O2ixkxmGDD0&list=RDO2ixkxmGDD0&t=2) 

Подсчет очков. Подведение итогов. Вручение грамот. 

В международный день родного языка 

Тебе мы пожелаем: 

Люби язык, храни на день и на века! 

Не забывай мелодию родного языка! 
 

Список использованных источников 

1. Брякин, В. В. Лингвистическая игра: теория и практика [Текст] : учебно-

методическое пособие / В. В. Брякин [и др.] // Альманах гуманитарных кафедр БФ СГУ. – 

Балашов : Весы, 2002. 

 

 

УДК 377.5 : 796.012.68 

Владимир Викторович Рудницкий, 

преподаватель истории, обществознания, 

ГПОУ ДУОР им. С. Бубки, 

г. Донецк 
 

ИГРОВАЯ ПРОГРАММА «36 СТУПЕНЕЙ ШАО ЛИНЯ» 
 

Цели:  

 развитие познавательного интереса; 

 развитие физических и психологических качеств обучающихся; 

 организация досуга; 

 «погружение» в культуру восточных единоборств Древнего Китая; 

 формирование компетенций (из ГОС СПО по специальности 49.02.01 

Физическая культура): ОК2, ОК6, ОК10, ОК12, ПК2.2, ПК2.4, ПК2.5 

Категория воспитанников: старшеклассники и студенты. 

Необходимые игровые условия и материалы: 

 участники игры (до 10 человек); 

 ведущие (2 человека); 

 жюри (3 человека); 

 мячи, листы бумаги, дартс, листы А-4 с цифрами, колокольчики (5), стакан                                  

с водой (5), разнообразные предметы, фонограммы китайской народной музыки, зеленый 

чай.  

Сценарий 

1-й ведущий: Здравствуйте! Вы любите тайны? Мир Востока полон тайн и сегодня 

мы хотим приоткрыть для вас завесу над таинственным миром восточных единоборств. 

Совсем недавно мы с упоением смотрели на киношных мастеров, с легкостью 

побеждающих своих врагов, а сегодня в каждом городе есть клубы, секции, готовящие 

маленьких Брюсов Ли и Ван Даммов. Но все, что мы понаслышке знаем о восточных 

единоборствах – лишь внешняя их сторона. Всем сильным, смелым, мужественным                      

и романтичным мы предлагаем сегодня отправиться к истокам восточных единоборств, 

https://www.youtube.com/watch?v=O2ixkxmGDD0&list=RDO2ixkxmGDD0&t=2
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заглянуть в себя, испытать свою силу, ловкость и выносливость, попробовать победить.             

А самое главное – убедиться, что единоборства – это не столько борьба, сколько путь                       

к совершенствованию и самопознанию.  

2-й ведущий: Представьте себе Древний Китай 1500 лет назад, всемирно известный 

монастырь Шао Линь. Здесь зарождались основы УШУ, положившие начало многим 

видам восточных единоборств. 

Музыкальная заставка, показательное выступление спортсменов 

1-й ведущий: Комплекс упражнение, который вы сейчас видели, называется Тай-

Дзи-Цюань. Эта гимнастика способствовала выработке правильного дыхания, 

координации движений, развивала внутреннюю энергию. Это довольно простой комплекс. 

Монахам монастыря приходилось, напрягая всю свою силу, шаг за шагом годами идти                    

к совершенству.  

2-й ведущий: Сегодня каждый из нас может попробовать свои силы, поднимаясь по 

очень простым ступенькам. В отборочных турах программы может принять участие 

каждый из вас. Мы приглашаем молодых людей независимо от возраста и степени 

физической подготовки.  

Звучит мелодия, выходят участники 
 

ОТБОРОЧНЫЕ ТУРЫ 

1. «Цап-царап». Парное соревнование. На ладони кладутся руки соперника. 

Задача – попасть по ним своими руками с трех попыток. Соперник пытается вовремя 

отдернуть руки. 

2. «Не сойди с места». Участники становятся друг против друга. Нужно ударами 

ладони заставить соперника сойти с места.  

3. «Гибкость». Выполнение упражнений «шпагат», «мостик», завязывание 

шнурков не сгибая коленей. 

Итог: 6 участников. 
 

1 ТУР 

1. Армрестлинг. 

2. «Поймай ветер». Быстро поймать лист, опускаемый между пальцами. 

3. «Зеркало». Два участника, мяч. Повторяя движения друг друга, найти 

возможность схватить мяч. 

Итог: 4 участника. 
 

2 ТУР 

1. «Меткий глаз». Игра в дартс. 

2. «Цифры на спине». На спинах участников чертятся цифры. Задача – узнать 

цифру соперника, не показав своей. 
 

3 ТУР 

1. «Глаз-алмаз». Запомнить количество и расположение предметов. 

2. «Эрудит-лото». Список вопросов: 

1) Кого в Китае называли «сыном неба»? (Императора). 

2) В каком веке в Китае произошла крестьянская война под руководством Хуан 

Чао? (В XIX веке). 

3) Назовите любимый китайский напиток? (Чай). 

4) Из чего делали посуду в Китае? (Из фарфора). 

5) Какие китайские изобретения разошлись по всему миру? (Порох, бумага, 

компас). 

6) Назовите известного китайского мудреца древности? (Конфуций). 

7) Корень какого растения китайцы применяли во врачевании? (Женьшень). 
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8) Какой китайский метод физического воздействия на кожу в медицине 

применяли раньше и сейчас? (Иглоукалывание). 

9) Как называется китайский храм? (Пагода). 

10) Какой архитектурный объект в Северном Китае виден даже из Космоса? 

(Великая Китайская стена). 

3. «Высшая справедливость». С помощью воды запятнать противника, 

ориентируясь по звону привязанного к его ноге колокольчика (глаза завязаны). 

Ведущие: Мы прошагали по нашим легким ступенькам, испытали себя, 

попробовали свои силы и поздравляем победителя. Самое высокое признание мастерства 

в единоборствах – черный пояс. Прийти к нему непросто. Путь к мастерству начинается               

с белого пояса, который сегодня заслужили победители. 

Звучит фонограмма, идет награждение, и всех участников угощают зеленым 

чаем.  
 

 

 

УДК 379.8 

Ирина Вадимовна Савинова, 

зам. директора по учебной работе, 

преподаватель русского языка и литературы, 

ГПОУ «Донецкий политехнический колледж», 

г. Донецк 
 

ВНЕКЛАССНОЕ МЕРОПРИЯТИЕ «8 МАРТА – ЖЕНСКИЙ ДЕНЬ!» 
 

Цель мероприятия: развивать коммуникативные навыки; формировать 

позитивный нравственный климат в коллективе; побуждать к самоутверждению, 

саморазвитию, к повышению самооценки; воспитывать у студентов любовь и уважение                

к близким и окружающим их людям; ознакомить с историей праздника; способствовать 

самореализации студентов; воспитывать чувство бережного отношения к самым близким 

людям – мамам. 

Категория студентов: данная игровая форма воспитательного мероприятия 

рекомендована для студентов 1-2-го курсов. 

Вид мероприятия: игровой классный час. 

Инвентарь:  

 карточки с заданиями, резиновые перчатки, крупа, тарелки, бумага, емкость                

с водой, ручки; 

 бигуди, декоративная косметика, цветы из шаров (для поздравления);  

 парики, платки, бижутерия;  

 женская одежда, туфли. 
 

Ход мероприятия 

Ведущий 1:  
Запахло мартом и весною, но крепко держится зима,  

Число восьмое непростое – приходит праздник к нам в дома.  

8 Марта – день торжественный, день радости и красоты.  

На всей земле он дарит женщинам свои улыбки и цветы.  

Звонко капают капели возле нашего окна,  

Птицы весело запели – к нам теперь пришла весна! 
Ведущий 2: Этот всеми любимый праздник восходит к традициям Древнего Рима                 

I века до н.э. Считалось, что богиня Юнона, супруга великого Юпитера, была наделена 

большой властью, обладала огромными возможностями. У нее было много имен –        

Юнона-Календария, Юнона-Монета… Она дарила людям хорошую погоду, урожай, удачу                             

в делах, открывала каждый месяц года. 
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Ведущий 1: Но более всего римлянки преклонялись перед Юноной-Луцией 

(«светлой»), покровительствующей женщинам. Она была почитаема в каждом доме,                 

ей приносили дары при вступлении в брак и при рождении ребенка. 
Ведущий 2: Самым радостным для женской половины Рима был праздник 1 Марта, 

посвященный этой богине. Весь город преображался, празднично одетые женщины шли                       

с венками из цветов в руках к храму Юноны-Луции. Они молились, приносили в дар 

цветы, просили у своей покровительницы счастья в семье. 
Ведущий 1: Первый Международный женский день 8 Марта был установлен                       

в Копенгагене в 1910 году. Среди инициаторов была Клара Цеткин. В конференции 

приняли участие более ста женщин из семнадцати стран.  
Ведущий 2: День 8 Марта стал считаться Днем международной солидарности 

трудящихся женщин в борьбе за свои права. Об этом событии писала Александра 

Коллонтай, создавшая одну из первых книг о Международном женском дне.  
Ведущий 1: Впервые праздник отмечали в 1911 году в Германии, Австрии, 

Швейцарии и Дании 19 марта. В России Международный женский день впервые 

отпраздновали в 1913 году в Петербурге. А в 1976 году Международный женский день 

был официально признан ООН. Сегодня 8 Марта в России – это праздник весны и света, 

дань уважения к традиционной роли женщины как жены, матери, подруги.  
Ведущий 2: Вот наступил наш прекрасный праздник! Все начинается с женщины! 

Веселье, смех, дуэли, разочарованья, любовь, забота, тепло и боль и многое другое –                 

все это из-за Вас и для Вас, наши дорогие! В каком бы Вы ни были возрасте, вы всегда 

будете оставаться лучшей половиной человечества.  

Я ещё раз поздравляю наших прекрасных девушек, их мам и всех женщин с 8 марта 

и желаю им всего самого лучшего! Ребята нашей группы тоже хотят присоединиться                     

к поздравлению! (Мальчики поют на мотив песни «Элис»):  

1 куплет: 

С нами Саша, с нами Андрей 

И много прочих известных людей! 

Готовились давно, и вот настал момент для старта! 

Стихами, поздравленьями, отсутствием цветов? 

Поздравить милых девочек никто и не готов!!! 

Их праздник наступил, чудесный день 8-е Марта!? 

Праздник? А что это за праздник? 

Припев: 

А это праздник радости, улыбок и весны, 

Когда все наши девочки прекрасны и нежны, 

Когда сердца мужчин полны любовью и заботой! 

Когда мы их вниманием готовы окружить, 

Когда мы со старанием готовы им служить, 

Ведь загружать нельзя сегодня девочек работой! 

Девочки? А что это за девочки? 

2 куплет: 

А что это за девочки и где они сидят? 

Конечно, в ДПК, в компьютеры глядят! 

А мы с такими рожами возьмем да и припремся к дамам!? 

Они отлично учатся, работою горят, 

Они отлично выглядят и радуют наш взгляд. 

Студентам ПКС умеют сделать настроенье! 

Припев: 

А что же нашим девочкам хотим мы пожелать? 

Всегда быть молодыми, никогда не уставать! 

Здоровья и любви, и отпуска на Черном море! 

https://nsportal.ru/shkola/vneklassnaya-rabota/library/2012/03/27/stsenariy-8-marta-v-shkole-prazdnik-dlya-pedagogov
https://nsportal.ru/shkola/vneklassnaya-rabota/library/2012/03/27/stsenariy-8-marta-v-shkole-prazdnik-dlya-pedagogov
https://nsportal.ru/shkola/vneklassnaya-rabota/library/2012/03/27/stsenariy-8-marta-v-shkole-prazdnik-dlya-pedagogov
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Пусть жизнь вам улыбается, пускай везет во всем! 

Здоровье не кончается и творческий подъем! 

И все ваши мечты пускай судьба исполнит вскоре! 

3 куплет: 

С нами даже любимый шеф, 

Он, если в настроении, может спеть припев, 

Поскольку знают все, как мало ДЕВУШЕК на отделении. 

Пусть сессия вас радует, на экзаменах везет! 

WI-FI пусть не кончается, сосед списать дает!!! 

И все ваши мечты пускай судьба исполнит вскоре! 

Припев: 

Стихами, поздравленьями, цветами из шаров  

(мальчики вручают цветы из шаров) 
Поздравить милых девочек любой из нас готов! 

Их праздник наступил, чудесный день 8-е Марта! 

Желаем вам девчонки покрепче каблуков! 

Под ними любимых и сильных женихов. 

Ваш праздник наступил, чудесный день 8-е Марта!!! 

Ведущий 1: Дорогие девочки! Поздравляем вас с прекрасным весенним 

праздником! Пусть на ваших лицах цветут улыбки, а заботы и печали пусть исчезнут 

навсегда!  

Ведущий 2: Но мы хотели бы вас предупредить, что мы пригласили еще гостей – 

девчонок из нашего колледжа! Только что-то они опаздывают! 

В это время раздается громкий стук, грохот, слышны возмущенные голоса:                   

«Да что же это такое, про нас-то и забыли!» (В комнату врываются студенты, 

переодетые женщинами: кто-то в халате, в платке; кто-то в парике, в туфлях;                 

а кто-то и с веером).  

Ведущий 1: Подожди-ка, а у тебя новенькие не вызывают подозрений?                       

Давай устроим им испытания. (Предлагает организовать две команды. Одна из них – 

переодетые студенты парни, другая – желающие девушки). 
 

Конкурс «Отличные хозяйки» 

Ведущий 2: Все женщины – отличные хозяйки – и много времени проводят на 

кухне. Даже с закрытыми глазами они прекрасно ориентируются в своих владениях. 

Ведущий 1: Наш первый конкурс – для хороших хозяек: с завязанными глазами 

надо определить, что находится в блюдечках. (В блюдечки насыпать сахар, соль, пшено, 

гречку, рис, перловку). Подведение итогов. 
 

Конкурс «Кто больше надоит?» 

Ведущий 2: Времена сейчас трудные, в деревне без коровы не обойтись.  

Ведущий 1: Посмотрим, как наши участницы умеют доить корову.  

(В роли коровы – перчатка, наполненная водой. На пальцах надо сделать 

небольшие отверстия). Подводим итоги. 
 

Конкурс «Бигуди» 

Ведущий 2: Хозяйство-то хозяйством, но и о себе забывать не надо. Женщина 

всегда должна быть красивой, загадочной, обворожительной.  

Ведущий 1: Не последнюю роль в этом играет прическа. Представительницы какой 

из команд быстрее и аккуратнее накрутят бигуди? Подводим итоги. 
 

Конкурс «Вечерний макияж» 

Ведущий 2: К такой прическе нужен соответствующий макияж.  
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Ведущий 1: Задача для участниц следующего конкурса – наложить вечерний 

макияж. Выбирайте себе помощниц из своей команды – и за дело!  

(Пока участницы готовятся, проводится музыкальный конкурс на самую веселую 

частушку среди зрителей).  

Выходят накрашенные участницы. Им предлагается пройти, как манекенщицы. 

(При этом для парней надо заранее приготовить туфли на каблуках как минимум                                    

41 размера – чем выше каблуки, тем лучше).  

Ведущий 1: Наши участницы устали! Давайте им дадим возможность отдохнуть! 

Ведущий 2: А со зрителями мы проведем блиц-опрос. Сейчас мы посмотрим 

насколько вы знаете правила общения с девушками. 

Студенты получают карточки с вопросами. 
 

Карточки 

1. Может ли мужчина опаздывать на свидание с дамой? 

Ответ: Если мужчина встречается с дамой в условленным месте, то по правилам 

хорошего тона он должен прийти на несколько минут раньше, хотя опоздание                        

на 5–10 минут допустимо. Более длительное опоздание может поставить даму в неловкое 

положение; в случае же чего-то непредвиденного нужно, по возможности, немедленно 

сообщить об этом. Опоздание недопустимо, если встреча назначена в ресторане – туда                 

он должен прийти загодя, чтобы найти место за столиком. 

2. Кто первым поднимается по лестнице и входит в дверь? 

Ответ: Если мужчина и женщина вместе оказываются перед дверью, мужчина 

немного опережает женщину, чтобы открыть дверь, пропускает женщину вперед                          

и проходит вслед за ней. Таким образом, он поступает и входя в помещение, и выходя                      

из него. Исключение составляют случаи, когда в комнате, куда они направляются, темно,                          

и нужно включить свет, чтобы женщина могла войти. Точно так же мужчина действует, 

если на пути встречается лестница. При подъеме мужчина идет позади женщины, ниже                        

на одну-две ступеньки, так чтобы он мог поддержать женщину в случае необходимости. 

Спускаясь по лестнице, мужчина идет вслед за женщиной на таком расстоянии, чтобы 

успеть поддержать ее, если она вдруг споткнется. Он стремится опередить даму                           

на лестнице только в тех случаях, когда лестница темная, крутая или шаткая. 

Когда на лестнице сталкиваются мужчина и женщина, идущие в разных 

направлениях, женщина не обязана отходить от перил, даже если это противоречит 

правилу правостороннего движения, сторона лестницы с перилами – привилегия слабого 

пола. 

3. Кто первым входит и выходит из общественного транспорта? 

Ответ: В городской транспорт первой входит женщина, мужчина помогает ей, 

поддерживая под локоть, потом садится сам. Первым из автобуса (троллейбуса, трамвая) 

выходит мужчина, протягивает руку и помогает женщине выйти. 

4. Может ли женщина уступить мужчине место в транспорте? 

Ответ: Почти никогда. Разве что мужчина очень пожилой или инвалид.                               

А вот галантный мужчина уступит место любой женщине. Свою спутницу, оплатив                    

ее проезд, усадит на свободное место (желательно справа от себя), а если место одно,                   

то встанет рядом и все внимание уделит даме. 

5. Может ли мужчина сидеть в присутствии дамы? 

Ответ: Воспитанный мужчина никогда не позволит себе сесть без приглашения 

дамы, сидеть в присутствии стоящей дамы, обязательно поднимется с места, если дама 

вошла в помещение, где он находится, и подаст ей стул. 

6. Может ли мужчина закурить в присутствии дамы? 

Ответ: Воспитанный мужчина никогда не позволит себе закурить, не предложив 

сначала сигарету даме, которую сопровождает, и без ее разрешения, если она отказалась 

курить. Если женщина, желая прикурить, достает свои спички, мужчина старается                       
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ее опередить и предложить огонь своей зажигалки или спички, но не выхватывает при 

этом коробок из её рук. 
 

Конкурс «Блиц-турнир» для конкурсанток 

Ведущий 1: Отвечать нужно быстро, не задумываясь.  

Сколько стоит булка хлеба?  

Литр молока? 

Десяток яиц?  

Губная помада?  

Сколько стоит килограмм гвоздей? 

Литр бензина? 

Пассатижи – это для чего? 

Стиральный порошок?  

 

Ведущий 1: (Ребята, переодетые девушками, конечно лучше отвечают                         

на «мужские вопросы»). Вот вы себя и выдали. И поскольку мы вас разоблачили, скажите, 

с какой целью вы так стремились попасть на наш праздник? Слушаем разоблаченных 

парней. 

Ведущий 2: Итак, эволюция женщины связана с той главной ролью, которой 

наделила её природа, и которую она выполняла на протяжении существования всего 

человечества – это роль матери. Поэтому, если вам не безразлично ваше будущее – 

берегите женщин!!! Но вот и подошёл наш замечательный праздник к своему 

завершению, и мы хотим поздравить наших мам и бабушек, девушек и сестричек!  
 

С праздником женским, началом весны, 

С первой весенней проталинкой! 

Будьте здоровы и счастливы Вы, 

Успехов больших Вам и маленьких! 

До новых встреч! 
 

Список использованных источников 

1. Внеклассные мероприятия [Текст] / Л. Н. Яровая, О. Н. Жиренко, Л. П. 

Барылкина. – 3-е изд. – Москва, ВАКО, 2007. 

2. Внеклассные мероприятия [Текст] / Л. Н. Яровая, О. Н. Жиренко, Л. П. 

Барылкина. – 3-е издание. – Москва, ВАКО, 2009. 

3.  Детские частушки, шутки, прибаутки [Текст] : популярное пособие для 

родителей и педагогов / Т. И. Бахметьева, Г. Т. Соколова. – Ярославль : Академия, 2007. 

 

 

 

УДК 377.5 : 65 

Татьяна Дмитриевна Семён-Оглу, 

  преподаватель экономических дисциплин, 

 ГПОУ «Донецкий колледж технологий и дизайна» 

ГО ВПО «Донецкий национальный университет 

экономики и торговли имени Михаила Туган-Барановского», 

г. Донецк 
 

БРЕЙН-РИНГ «ЭКОНОМИКА ДЛЯ ВСЕХ» 
 

Цели проведения игры 
а) методическая: 

 совершенствование методики проведения воспитательных мероприятий на 

экономическую тему; 
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б) воспитательные: 

 формирование у студентов профессиональной направленности личности; 

 воспитание интереса и творческого отношения к выполнению заданий; 

 воспитание экономической культуры, толерантности по отношению                         

к другим участникам игры; 

 побуждение студентов к коллективной, творческой работе; 

 воспитание ответственности за результаты работы команды; 

  создание атмосферы эмоционального подъёма; 

в) дидактические и развивающие: 

 закрепление и расширение полученных теоретических знаний, умений                     

и навыков по дисциплинам экономического направления; 

 развитие логического и критического мышления при решении задач; 

 развитие умения чётко выражать свои мысли; 

 приобретение опыта публичного выступления. 

 

Методическое и техническое обеспечение игры: 

 вопросы по экономическим дисциплинам, которые ведущий будет задавать в 

устной форме; 

 мультимедийные презентации с вопросами для команд по разным 

дисциплинам, а также ребусами и логическими заданиями; 

 таблицы оценки результатов игры для жюри; 

 ноутбук, проектор и экран для демонстрации слайдов, колонки. 

 

Конкурсные задания игры Брейн-ринг «Экономика для всех» 

І раунд – Вопросы по дисциплине «Экономика организации» 

 
Таблица 1. Вопросы по дисциплине «Экономика организации» 

 

№ Вопрос Правильный ответ 

1 Денежное выражение стоимости товара (Цена) 

2 
Акционерное общество, владеющее контрольным пакетом акций 

иных хозяйствующих субъектов 

(Холдинговая компания) 

3 
Сумма вкладов учредителей в имущество создаваемого 

предприятия, организации 

(Уставный фонд) 

4 
Выраженный в денежной форме ущерб, причинённый вследствие 

превышения расходов над доходами 

(Убытки) 

5 
Ежемесячное денежное пособие, выдаваемое обучающимся с 

отрывом от производства, студентам учреждений СПО и вузов 

(Стипендия) 

6 
Выраженные в денежной форме текущие затраты предприятия на 

производство и реализацию продукции 

(Себестоимость) 

7 
Система экономико-организационных мероприятий, направленных 

на оздоровление финансового положения предприятий-должников 

(Санация) 

8 
Конечная цена на товары, по которой их приобретают покупатели 

для личного, семейного использования 

(Розничная) 

9 Доходность, прибыльность в % (Рентабельность) 

10 
Конечный финансовый результат деятельности предприятий в 

условиях рынка 

(Прибыль (или убыток) 

 Дополнительные вопросы  

11 
Самостоятельная инициатива, систематическая, на собственный 

риск различная деятельность с целью получения прибыли  

(Предпринимательство) 

12 
Официальное разрешение на осуществление отдельных видов 

деятельности 

(Лицензия) 
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ІІ раунд – вопросы по дисциплине «Экономика» 

 

Вопросы команде «Экономист»  

1. Это слово с французского языка переводится как «вспомогательное средство», 

означает ценности, запасы, источники средств, доходов. О чём идет речь? (Ресурсы). 

2. Что считается символом и главным двигателем экономики? (Деньги). 

3. Экономисты различают 4 основных ресурса, назовите их (Земля, труд, капитал, 

предпринимательская деятельность). 

4. Если в экономике потребителями выступают люди и организации, кто 

занимается производством? (Фирмы, организации). 

5. Назовите основной закон бизнеса (Купить подешевле, продать подороже). 

6. На рынке предложением занимается реклама, а что занимается спросом? 

(Маркетинг). 

7. Как называется положительное сальдо бюджета, когда доходы больше 

расходов? (Профицит бюджета). 

 

Вопросы команде «Финансист» 

1. Как называется ситуация на рынке, характеризующаяся наличием одного или 

небольшого числа продавцов, каждый их которых способен повлиять на общий объем 

предложения и на цену товара или услуги? (Монополия). 

2. Благодаря каким ценам устанавливается идеальный рынок? (Равновесным                  

или свободным, засчитывается как правильный ответ – нефиксированным). 

3. Как называется место встречи продавцов и покупателей, где сталкиваются                   

их интересы? (Рынок). 

4. Это любой продукт, который можно продавать и покупать, это может быть                    

и сельскохозяйственная продукция, и сырье, и рабочие руки, земля и даже воздух.                          

О чем идет речь? (Товар). 

5. Он относится к одному из видов ресурсов, его можно встретить в любой 

организации или предприятии. По-другому называется управленец. Так как же чаще всего 

его зовут? (Менеджер). 

6. Выделяют пять функций денег: мера стоимости, мировые деньги, средство 

обращения, средство платежа. Названы четыре функции, а через минуту вы должны 

назвать пятую функцию денег (Деньги как средство накопления). 

7. При какой экономической ситуации цены растут, а покупательная способность 

денег падает? (Инфляция). 

Дополнительные вопросы: 

1. Когда спрос растет, то растет и предложение. А что происходит со спросом, 

когда растет предложение? (Не обязательно вырастет). 

2. К каким видам налогов относится подоходный налог? (Прямые налоги). 

3. Как называется отрицательное сальдо бюджета, когда расходы больше 

доходов? (Дефицит бюджета). 

4. Как называется труд, не создающий товары, а оказывающий услуги? 

(Непроизводительный). 

5. Движение товаров, от продавца к покупателю (Товарооборот). 

6. Дополнительное денежное вознаграждение за очень хорошо сделанную работу 

(Премия). 

8. Они никому не принадлежат, они общие. Это воздух, вода, нефть, газ 

(Ресурсы). 

9. Деньги, которые дают человеку за выполненную работу (Зарплата). 

10. Торговля, при которой покупается сразу много различных товаров (Оптовая). 

11. Торговля, при которой покупатели покупают немного товаров (Розничная). 
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12. Сообщение о том, что появился, например, новый магазин или новый вид 

товара (Реклама). 

13. Человек, раздающий рекламные листы на улице (Промоутер). 

14. Человек, который заказывает рекламу (Рекламодатель). 

15. Человек, который предлагает изготовить рекламу (Рекламный агент). 
 

ІІІ раунд – Вопросы по дисциплине «Финансы, денежное обращение и кредит» 
 

Таблица 2. Вопросы по дисциплине «Финансы, денежное обращение и кредит» 
 

№ Вопрос Правильный ответ 

1 

Перевод денег из одного финансового учреждения в другое или из 

страны в страну; перечисление, перевод именных ценных бумаг от 

одного владельца другому 

(Трансфер) 

2 Методы бюджетного регулирования (Субсидия, субвенция) 

3 
Налоги, взимаемые государством непосредственно с доходов и 

имущества 

(Прямые) 

4 
Вид финансово-правовой санкции, применяемой за несвоевременное 

выполнение денежных обязательств 

(Пеня) 

5 Вид налогов, включаемых в цену товара или услуги (Косвенные) 

6 Платёжные средства, используемые в международных расчётах 
(Мировые деньги (свободно 

конвертируемая валюта) 

7 
Местные кредитные учреждения, ссужающие деньги под залог 

движимого имущества 

(Ломбард) 

8 Один из видов аренды предметов основного капитала (Лизинг) 

9 
Кредитное учреждение, предоставляющее долгосрочные денежные 

ссуды под залог недвижимого имущества 

(Ипотечный банк) 

10 
Сумма денежных средств, поступивших на счёт предприятия в банке 

за произведённую и поставленную заказчикам продукцию 

(Выручка от реализации 

продукции) 

 

 

ІV раунд –  Отгадай ребус ( 3 ребуса) 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

Ответ: деньги 
 
 

 

 
 

 

 
 

Ответ: товар 
 

 
 

 

 
 

 

 

Ответ: обмен 
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V раунд – Вопросы по дисциплине «Бухгалтерский учет» 

 
Таблица 3. Вопросы по дисциплине «Бухгалтерский учет» 

 

№ Вопрос Правильный ответ 

1 
Разница итоговых сумм дебета и кредита, а также активной                     

и пассивной сторон баланса 
(Сальдо) 

2 

Бухгалтерский кассовый документ, на основании которого 

производится выдача наличных денег из кассы на заработную 

плату 

(Платёжная ведомость) 

3 
Сумма, которую предприятие должно другим юридическим                 

или физическим лицам 
(Кредиторская задолженность) 

4 
Сотрудники предприятия, которым выдают денежные средства 

из кассы на приобретение товарно-материальных ценностей 
(Подотчётные лица) 

5 

Совокупность принципов, методов и процедур, которые 

используются предприятием для составления и представления 

финансовой отчётности 

(Учётная политика) 

6 
Как называются Форма № 1 и Форма № 2 финансовой 

отчётности предприятия 

(Форма № 1 «Баланс», 

Форма № 2 «Отчёт о финансовых 

результатах») 

7 Сто листов банкнот идентичного номинала (Корешок) 

8 
Виды затрат предприятия, зависящие от принятия того или 

иного решения 
(Релевантные и нерелевантные) 

9 

Категория сотрудников предприятия, которые в положенный 

срок (в течение 3-х рабочих дней) не получили заработную 

плату в кассе предприятия 

(Депоненты) 

10 

Система безналичных расчётов за товары, услуги, ценные 

бумаги, основанная на взаимном зачёте встречных требований                   

и обязательств 

(Клиринг) 

 

VІ раунд – Задания на логику 
 

1. «Деревенский дурачок» 

Люди, приезжавшие в одну деревушку, часто удивлялись местному дурачку. Когда 

ему предлагали выбор между блестящей 50-центовой монетой и мятой пятидолларовой 

купюрой, он всегда выбирал монету, хотя она стоит вдесятеро меньше купюры. Почему 

он никогда не выбирал купюру? 

Правильный ответ: «Дурачок» был не так глуп: он понимал, что, пока он будет 

выбирать 50-центоную монету, люди будут предлагать ему деньги на выбор,                                             

а если он выберет пятидолларовую купюру, предложения денег прекратятся, и он не будет 

получать ничего. 

2. «Кофе с сахаром» 

Чашка кофе с кубиком сахара стоит 1 доллар 10 центов. Известно, что кофе дороже 

кубика сахара на 1 доллар. Сколько стоит сам кофе и сколько стоит кубик сахара? 

Правильный ответ: Кофе стоит 1 доллар 5 центов, а кубик сахара – соответственно 

5 центов. 

 

VІІ раунд – Задание на знание понятий, имеющих несколько значений 
 

Таблица 4. Понятия, имеющие несколько значений  
 

№ Понятие Несколько значений 

1 Сертификат – 

Вид ценных бумаг 

Документ, подтверждающий квалификационную пригодность 

Документ, подтверждающий качество продукции 
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№ Понятие Несколько значений 

2 Ценные бумаги – 
Акции, облигации, казначейские обязательства 

Сберегательные сертификаты, векселя 

   

3 Ревизия – 

Метод документального контроля финансово-хозяйственной 

деятельности предприятия 

Контроль достоверности учёта и отчётности 

Способ документального раскрытия недостач 

   

4 Рамбурсировать – 

Возвратить, уплатить долг  

Уплатить по векселю 

Покрыть долг через третье лицо 

   

5 Касса – 

Денежная наличность, имеющаяся у предприятия  

Структурное подразделение бухгалтерии предприятия, которое 

принимает, хранит и выдаёт денежную наличность 

Специально оборудованное помещение для хранения и выдачи 

денежных средств 

 
Критерии оценивания 

Критерии оценивания заданий в каждом раунде игры и игры в целом, 

представленные в таблицах 5 и 6 соответственно, заполняются членами жюри.   
 

Таблица 5. Оценка результатов игры Брейн-ринг «Экономика для всех»   

 

 

№ 

 

Вид конкурсного задания 
Критерии 

оценки 

Баллы 

команды 

«Экономист» 

Баллы 

команды 

«Финансист» 

Примечание 

І 

раунд 

Вопросы по Экономике 

организации – 10 вопросов 

1 балл за 

вопрос, 

максимум 10 б. 

   

   1 - 6 - 1 - 6 -  

   2 - 7 - 2 - 7 -  

   3 - 8 - 3 - 8 -  

   4 - 9 - 4 - 9 -  

   5 - 10 - 5 - 10 -  

    Итого: Итого:  

ІІ 

раунд 

Слайды по Экономике - 14 

вопросов 

1 балл за 

вопрос, 

максимум 14 б. 

Баллы команды 

«Экономист» 

Баллы 

команды  

«Финансист» 

 

   1 - 8 - 1 - 8 -  

   2 - 9 - 2 - 9 -  

   3 - 10 - 3 - 10 -  

   4 - 11 - 4 - 11 -  

   5 - 12 - 5 - 12 -  

   6 - 13 - 6 - 13 -  

   7 - 14 - 7 - 14 -  

    Итого: Итого:  

ІІІ 

раунд 

Вопросы по Финансам – 10 

вопросов 

1 балл за 

вопрос, 

максимум 10 б. 

Баллы команды 

«Экономист» 

Баллы 

команды  

«Финансист» 

 

   1 - 6 - 1 - 6 -  

   2 - 7 - 2 - 7 -  
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№ 

 

Вид конкурсного задания 
Критерии 

оценки 

Баллы 

команды 

«Экономист» 

Баллы 

команды 

«Финансист» 

Примечание 

   3 - 8 - 3 - 8 -  

   4 - 9 - 4 - 9 -  

   5 - 10 - 5 - 10 -  

    Итого: Итого:  

ІV 

раунд 
Отгадай ребус – 3 ребуса 

1 балл за ребус, 

максимум 3 б. 

Баллы команды 

«Экономист» 

Баллы 

команды  

«Финансист» 

 

   1 1  

   2 2  

   3 3  

    Итого: Итого:  

V 

раунд 

Вопросы по 

Бухгалтерскому учёту –10 

вопросов 

1 балл за вопрос 

максимум 10 б. 

Баллы команды 

«Экономист» 

Баллы 

команды  

«Финансист» 

 

   1 - 6 - 1 - 6 -  

   2 - 7 - 2 - 7 -  

   3 - 8 - 3 - 8 -  

   4 - 9 - 4 - 9 -  

   5 - 10 - 5 - 10 -  

    Итого: Итого:  

VІ 

раунд 

Задание на логику: 

1. Деревенский дурачок 

2. Кофе с сахаром 

1 балл за 

задание, 

максимум 2 б. 

 

  

   Итого: Итого:  

VІІ 

раунд 

Задание на знание понятий, 

имеющих несколько 

значений 

1 балл за 

задание,  

максимум 5 б. 

 

  

   Итого: Итого:  

   «Экономист» «Финансист»  

 ВСЕГО БАЛЛОВ:     

 

 

Таблица 6. Результаты игры «Брейн-ринг «Экономика для всех» 

   

№ 
Команда 

«Экономист» 
(Ф.И.О. студента) 

Мнение жюри № 
Команда 

«Финансист» 
(Ф.И.О. студента) 

Мнение жюри 

1   1   

2   2   

3   3   

4   4   

5   5   

6   6   

1 МЕСТО – …….      баллов – Команда ……………..        

2 МЕСТО – ……….     баллов – Команда ……………. 

Члены жюри: 

 

Список использованных источников 
1. Зубарева, Л. В. Игровые технологии как средство развития общих и 

профессиональных компетенций при изучении дисциплин экономического цикла 

[Электронный ресурс] / Л. В. Зубарева. – Режим доступа :  
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http://www.informio.ru/publications/id3673/Igrovye-tehnologii-kak-sredstvo-razvitija-obshih-i-

professionalnyh-kompetencii-pri-izuchenii-disciplin-yekonomicheskogo-cikla. 

2. Ладыженская, Л. П. Игровые технологии как способ активизации деятельности 

студентов на занятиях по экономическим дисциплинам [Электронный ресурс] /                             

Л. П. Ладыженская. – Режим доступа :   www.oskolagrokol.narod.ru/doc/Bibl/statyi/ 

Ladygenskay.doc.   

 

 

 

УДК 377.5 : 91(С2)069 

 

Дарья Юрьевна Юркова, 

преподаватель английского языка 

ГПОУ «Горловский профессиональный лицей 

быта и сферы услуг», 

г. Горловка 

 
ИГРОВАЯ ФОРМА ПРОВЕДЕНИЯ ВОСПИТАТЕЛЬНОГО ЧАСА НА ТЕМУ  

«С ЧЕГО НАЧИНАЕТСЯ РОДИНА» 

 

Цели и задачи:  

 актуализация знаний о своей малой Родине и расширение кругозора студентов; 

 приобщение студентов к историческому и культурному наследию, духовно-

нравственным ценностям своего народа и общечеловеческим ценностям; 

 формирование заинтересованности к познанию истории своего края, народа, 

культуры; 

 привлечение внимания студентов к культурному, природному и историческому 

наследию своей малой Родины; 

 формирование уважительного, бережного отношения к историческому 

наследию; 

 способствование активизации гражданской позиции, инициативности, 

способности к самоорганизации; 

 воспитание чувства патриотизма и гражданственности; 

 воспитание чувства гордости за свою Родину и ее героев, уважения                                 

к ее достижениям; 

 осознание студентами значения Родины в жизни каждого человека; 

 активизация деятельности студентов, развитие их самостоятельности, 

направленной на формирование их потребности к самообразованию, творческому 

применению знаний; 

 выработка умения аргументировать свою точку зрения. 

Категория воспитанников: данная игра может быть применена в работе                             

с обучающимися образовательных учреждений среднего профессионального образования, 

а также с обучающимися общеобразовательных учреждений на этапе основного общего                            

и среднего общего уровней образования. 

Вид мероприятия, в котором применяется игровая технология: 
воспитательный час.  

Данная игра была использована при проведении воспитательного часа                                   

со студентами 2-го курса ГПОУ «Горловский ПЛБСУ» (Первый урок                                              

2018–2019 учебного года). 

http://www.informio.ru/publications/id3673/Igrovye-tehnologii-kak-sredstvo-razvitija-obshih-i-professionalnyh-kompetencii-pri-izuchenii-disciplin-yekonomicheskogo-cikla
http://www.informio.ru/publications/id3673/Igrovye-tehnologii-kak-sredstvo-razvitija-obshih-i-professionalnyh-kompetencii-pri-izuchenii-disciplin-yekonomicheskogo-cikla
http://www.oskolagrokol.narod.ru/doc/Bibl/statyi/%20Ladygenskay.doc.
http://www.oskolagrokol.narod.ru/doc/Bibl/statyi/%20Ladygenskay.doc.
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Описание игры 

После предварительных этапов воспитательного часа (работа с эпиграфом, 

фронтальная беседа, прослушивание стихотворений и песни), студентам предстоит 

принять участие в игре соревновательного характера (рис. 1).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 1. Название командной игры 

 

Для этого они объединяются в 2–3 команды (в зависимости от количества 

студентов в группе), придумывают им названия.  

Перед студентами на экране – игровая таблица (рис. 2) с обозначенными 

категориями и указанными баллами за правильные ответы на соответствующие вопросы 

(по типу интеллектуальной телепрограммы «Своя игра»): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 2. Игровая таблица 

 

Правила игры 

Вопросы, предложенные командам на выбор, отличаются по степени сложности, 

что выражено в сумме насчитываемых за них баллов.  

Баллы, назначенные за конкретный вопрос, аннулируются, если команда дает 

неправильный ответ.  

Команда может отказаться от права дать ответ, если сомневается в его 

правильности. В таком случае право заработать соответствующую сумму баллов 

переходит другой команде, готовой дать ответ.  

Таким образом, каждая команда вырабатывает свою тактику поведения в данной 

игре.   

Баллы за правильные ответы подсчитываются, суммируются.  

По результатам оглашается команда-победитель. 

 

Ход игры 

Команды по очереди (определяется жеребьевкой) выбирают категорию и вопрос с 

соответствующим количеством баллов. 

Так, к категории 1 «Летопись Донбасса» (рис. 3-8) относятся следующие вопросы: 
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– вопрос на 100 баллов (рис. 3): «Сей минерал если не нам, то нашим потомкам 

зело полезен будет». О каком минерале так сказал Петр I на обратном пути от Азова в 

1696 году? (Правильный ответ (рис. 4): уголь); 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 3. Категория «Летопись Донбасса». Вопрос на 100 баллов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 4. Категория «Летопись Донбасса». Ответ на вопрос в 100 баллов 

 

 вопрос на 200 баллов (рис. 5): Эта река течёт по широкой долине, берега 

которой покрыты густыми лесами; начинается она в Курской области России, 

пересекает Харьковскую, Донецкую и Луганскую области Украины и на территории 

России впадает в Дон. Длина реки 1053 км. В пределах Донецкой области – почти 100 км. 

Ширина русла реки от 60 до 80 м, средняя глубина 1,5–2 м. Эта река является главной                 

в Донецкой области. Что это за река? (Правильный ответ (рис. 6): Северский Донец);  

 

 

 

 

 

 

 
 

 
Рис. 5. Категория «Летопись Донбасса». Вопрос на 200 баллов 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 6. Категория «Летопись Донбасса». Ответ на вопрос в 200 баллов 
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 вопрос на 300 баллов (рис. 7): В каком известнейшем произведении 

литературы Древней Руси говорится о событиях, которые, по мнению ученых-краеведов, 

происходили на территории Донецкого края? (Правильный ответ (рис. 8): «Слово о полку 

Игореве»). 
 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

Рис. 7. Категория «Летопись Донбасса». Вопрос на 300 баллов 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

Рис. 8. Категория «Летопись Донбасса». Ответ на вопрос в 300 баллов 

 

Категория 2 «Выдающиеся земляки» (рис. 9–14) объединяет такие вопросы: 

 вопрос на 100 баллов (рис. 9): Назовите имя и фамилию основателя нашего 

города? (Правильный ответ (рис. 10): Петр Горлов); 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

Рис. 9. Категория «Выдающиеся земляки». Вопрос на 100 баллов 
 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

Рис. 10. Категория «Выдающиеся земляки». Ответ на вопрос в 100 баллов 
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 вопрос на 200 баллов (рис. 11): Как звали прославленного шахтера, в честь 

которого в Горловке 50 лет назад был установлен первый в мире памятник конкретному 

рабочему? (Правильный ответ (рис. 12): Никита Алексеевич Изотов);  
 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

Рис. 11. Категория «Выдающиеся земляки». Вопрос на 200 баллов 
 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

Рис. 12. Категория «Выдающиеся земляки». Ответ на вопрос в 200 баллов 

 

 вопрос на 300 баллов (рис. 13): Узнайте по фотографиям и назовите 

известных людей Донбасса. (Правильный ответ (рис. 14): Иосиф Кобзон, Джон Юз, 

Леонид Быков, Сергей Бубка, Петр Горлов). 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

Рис. 13. Категория «Выдающиеся земляки». Вопрос на 300 баллов 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

Рис. 14. Категория «Выдающиеся земляки». Ответ на вопрос в 300 баллов 

 
Вопросы категории 3 «Завершите поговорку» (рис. 15-20) следующие: 

 вопрос на 100 баллов (рис. 15): «Где родился, там и … _______ …»? 

(Правильный ответ (рис. 16): пригодился); 
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Рис. 15. Категория «Завершите поговорку». Вопрос на 100 баллов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 16. Категория «Завершите поговорку». Ответ на вопрос в 100 баллов 

 
 вопрос на 200 баллов (рис. 17): «Человек без Родины – соловей                                               

без …_______ …»? (Правильный ответ (рис. 18): песни);  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 17. Категория «Завершите поговорку». Вопрос на 200 баллов 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
Рис. 18. Категория «Завершите поговорку». Ответ на вопрос в 200 баллов 

 
 вопрос на 300 баллов (рис. 19): «Родная земля и … ___ …»? (Правильный ответ 

(рис. 20): и в горсти мила). 
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Рис. 19. Категория «Завершите поговорку». Вопрос на 300 баллов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 20. Категория «Завершите поговорку». Ответ на вопрос в 300 баллов 

 
Категория 4 «Верите ли Вы?» (рис. 21–26) включает вопросы: 

 вопрос на 100 баллов (рис. 21): Верите ли вы, что домохозяйки Горловки 

создали футбольное поле? (Правильный ответ (рис. 22): Да, это правда); 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 21. Категория «Верите ли Вы?». Вопрос на 100 баллов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 22. Категория «Верите ли Вы?». Ответ на вопрос в 100 баллов 

 

 вопрос на 200 баллов (рис. 23): Верите ли вы, что Дворец культуры 

«Кочегарка» был построен горловчанами бесплатно во время субботников                                           

и воскресников? (Правильный ответ (рис. 24): Да, это так);  
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Рис. 23. Категория «Верите ли Вы?». Вопрос на 200 баллов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 24. Категория «Верите ли Вы?». Ответ на вопрос в 200 баллов 

 

 вопрос на 300 баллов (рис. 25): Верите ли вы, что долгие годы горловчане вели 

переписку с писателем Максимом Горьким и поэтому парк культуры и отдыха в нашем 

городе носит имя этого выдающегося литератора? (Правильный ответ (рис. 26): Да, 

действительно). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 25. Категория «Верите ли Вы?». Вопрос на 300 баллов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 26. Категория «Верите ли Вы?». Ответ на вопрос в 300 баллов 

 

В категории 5 «Важные даты» (рис. 27-32) предлагаются следующие вопросы: 

 вопрос на 100 баллов (рис. 27): В каком году был основан наш город? (Сколько 

лет нашему городу?) (Правильный ответ (рис. 28): в 1779 году (239 лет назад));  
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Рис. 27. Категория «Важные даты». Вопрос на 100 баллов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 28. Категория «Важные даты». Ответ на вопрос в 100 баллов 

 
 вопрос на 200 баллов (рис. 29): Сколько лет назад провозглашена Донецко-

Криворожская Республика? (Правильный ответ (рис. 30): 100 лет назад);  

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

Рис. 29. Категория «Важные даты». Вопрос на 200 баллов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 30. Категория «Важные даты». Ответ на вопрос в 200 баллов 

 

 вопрос на 300 баллов (рис. 31): В каком году Горловка была освобождена от 

немецко-фашистских захватчиков (во время ВОВ)? (Правильный ответ (рис. 32): в 1943). 
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Рис. 31. Категория «Важные даты». Вопрос на 300 баллов 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Рис. 32. Категория «Важные даты». Ответ на вопрос в 300 баллов 
 

Названия категорий, содержание вопросов и насчитываемые за них баллы 

представлены также в таблице: 
  

Таблица 1. Своя игра «С чего начинается Родина» 
 

Категории Баллы Вопросы 

«Летопись 

Донбасса» 

100 

«Сей минерал если не нам, то нашим потомкам зело полезен будет».                              

О каком минерале так сказал Петр I на обратном пути от Азова в 1696 

году? 

200 

Эта река течёт по широкой долине, берега которой покрыты густыми 

лесами; начинается она в Курской области России, пересекает 

Харьковскую, Донецкую и Луганскую области Украины и на территории 

России впадает в Дон. Длина реки 1053 км. В пределах Донецкой области – 

почти 100 км. Ширина русла реки от 60 до 80 м, средняя глубина 1,5–2 м. 

Эта река является главной в Донецкой области. Что это за река? 

300 

В каком известнейшем произведении литературы Древней Руси говорится 

о событиях, которые, по мнению ученых-краеведов, происходили на 

территории Донецкого края? 

«Выдающиеся 

земляки» 

100 Назовите имя и фамилию основателя нашего города? 

200 

Как звали прославленного шахтера, в честь которого в Горловке 50 лет 

назад был установлен памятник как 1-й в мире памятник конкретному 

рабочему? 

300 Узнайте по фотографиям и назовите известных людей Донбасса 

«Завершите 

поговорку» 

100 «Где родился, там и … _______ …» 

200 «Человек без Родины – соловей без …_______ …» 

300 «Родная земля и … _______ …» 

«Верите ли Вы?» 

 

100 Верите ли вы, что домохозяйки Горловки создали футбольное поле? 

200 
Верите ли вы, что Дворец культуры «Кочегарка» был построен 

горловчанами бесплатно во время субботников и воскресников? 

300 

Верите ли вы, что долгие годы горловчане вели переписку с писателем 

Максимом Горьким и поэтому парк культуры и отдыха в нашем городе 

носит имя этого выдающегося литератора? 

«Важные даты» 

100 В каком году был основан наш город? (Сколько лет нашему городу?) 

200 Сколько лет назад провозглашена Донецко-Криворожская Республика? 

300 
В каком году Горловка была освобождена от немецко-фашистских 

захватчиков (во время ВОВ)? 
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Ключи к заданиям даны в следующей таблице: 

 
Таблица 2. Ключи к заданиям 

 

Категории Баллы Вопросы 

«Летопись Донбасса» 

100 УГОЛЬ 

200 СЕВЕРСКИЙ ДОНЕЦ 

300 «СЛОВО О ПОЛКУ ИГОРЕВЕ» 

«Выдающиеся 

земляки» 

100 ПЕТР НИКОЛАЕВИЧ ГОРЛОВ 

200 НИКИТА АЛЕКСЕЕВИЧ ИЗОТОВ 

300 Иосиф Кобзон, Джон Юз, Леонид Быков, Сергей Бубка, Петр Горлов 

«Завершите 

поговорку» 

100 ПРИГОДИЛСЯ 

200 ПЕСНИ 

300 В ГОРСТИ МИЛА 

«Верите ли Вы?» 

 

100 Да 

200 Да 

300 Да 

«Важные даты» 

100 1779 (239) 

200 100 

300 1943 

Материалы для проведения игры: презентация Microsoft Point С чего начинается 

Родина (СВОЯ ИГРА).pptx 

file:///F:/С%20чего%20начинается%20Родина%20(СВОЯ%20ИГРА).pptx
file:///F:/С%20чего%20начинается%20Родина%20(СВОЯ%20ИГРА).pptx
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ЧАСТЬ 2. 

 

ПРОФЕССИОНАЛЬНО ОРИЕНТИРОВАННЫЕ ИГРЫ-КОНКУРСЫ 

 

 

УДК 377.5 

Олеся Олеговна Бура, 

преподаватель специальных дисциплин 

второй категории, 

ГПОУ «Донецкий техникум промышленной автоматики», 

г. Донецк 

 
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ КОНКУРС «ЗНАНИЕ-СИЛА!» 

 

Цель конкурса: проверка знаний студентов отделения телекоммуникаций по 

учебной дисциплине «Энергоснабжение телекоммуникационных систем»; расширение 

знаний студентов; развитие познавательного интереса, интеллекта; воспитание 

стремления к непрерывному совершенствованию своих знаний. 

Задачи конкурса: создание условий для самореализации студентов, личностного, 

творческого и учебно-профессионального развития, стимуляция их познавательной 

активности, повышение престижа выбранной профессии. 

Содержание и порядок проведения конкурса. 

Группа разбивается на 4 команды по 5 человек, которые соревнуются между собой. 

Члены жюри будут следить за правильностью ответов и оценивать команды по 

определенным критериям в каждом туре конкурса. 

Первый тур – «Приветствие» 

В данном туре кроме приветственного слова команды, оцениваются и эмблемы 

команд. Максимальная оценка 5 баллов – приветствие, 5 – баллов эмблема. 

Второй тур – «Экспресс-тест» 

Этот тур конкурса направлен на внимательность. На игровых столах имеются 

карточки с вопросами, на которые студенты должны ответить, пока звучит музыка. 

Правильный ответ на вопрос оценивается в один балл, участвуют все члены команды. 

1. Схема инвертора, представленная на рисунке, называется:  

 

 

 

 

 

 

 

а) с самовозбуждением, с насыщающимся трансформатором; 

б) с внешним управлением, двухтактная мостовая; 

в) с внешним управлением, однотактная, с обратным включением 

выпрямительного диода; 

г) с внешним управлением, однотактная, с прямым включением выпрямительного 

диода 

д) с внешним управлением, двухтактная полумостовая. 

Ответ: б 

 

2. В схеме инвертора, представленной на рисунке транзисторы VT1, VT4                     

(VT2, VT3) при симметричном алгоритме управления работают: 

а) в противофазе; 
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б) синхронно (в фазе); 

в) один всегда открыт, а у второго изменяется длительность сигнала управления; 

г) режим и длительность произвольные. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответ: а 

 

3. Схема преобразователя, представленная на рисунке, называется:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

а) с самовозбуждением, с насыщающимся трансформатором; 

б) с внешним управлением, однотактная, с обратным включением 

выпрямительного диода; 

в) с внешним управлением, однотактная, с прямым включением выпрямительного 

диода; 

г) с внешним управлением, двухтактная мостовая; 

д) с внешним управлением, двухтактная полумостовая. 

Ответ: в 

 

4. Схема инвертора, представленная на рисунке, называется:  

 

 

 

 

 

 

 

 

а) с самовозбуждением, с насыщающимся трансформатором; 

б) с внешним управлением, однотактная, с прямым включением выпрямительного 

диода; 

в) с внешним управлением, двухтактная мостовая; 

г) с внешним управлением, однотактная, с обратным включением 

выпрямительного диода; 

д) с внешним управлением, двухтактная полумостовая. 

Ответ: г 
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5. Укажите путь тока источника U1 в направлении, указанном стрелкой                     

на рисунке:  

 

 

 

 

 

 

 

 

а) 1, 3, 4, 5, 6, 2 

б) 1, 7, 8, 9, 10, 2 

в) 1,3, 4, 9, 10, 2 

г) 2, 6, 5, 8, 7, 1 

д) 1, 7, 8, 5, 6, 2 

Ответ: в 

 

6. Укажите путь тока источника U1 в направлении, указанном стрелкой                              

на рисунке.  

 

 

 

 

 

 

 

а) 1, 3, 4, 5, 6, 2 

б) 1, 7, 8, 5, 6, 2 

в) 1, 7, 8, 9, 10, 2 

г) 2, 6, 5, 8, 7, 1 

д) 1, 3, 4, 9, 10, 2 

Ответ: б 

 

7. Схема инвертора, представленная на рисунке, называется:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

а) с самовозбуждением, с насыщающимся трансформатором; 

б) с внешним управлением, однотактная, с прямым включением выпрямительного 

диода; 

в) с внешним управлением, однотактная, с обратным включением  

выпрямительного диода; 

г) с внешним управлением, двухтактная, полумостовая; 

д) с внешним управлением, двухтактная мостовая; 
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Ответ: г 

 

8. Схема выпрямителя, представленная на рисунке, называется:  

 

 

 

 

 

 

 

а) Трёхфазная мостовая схема выпрямления (схема Ларионова); 

б) Трехфазный выпрямитель с нулевым выводом (схема Миткевича); 

в) Схема с нулевым выводом (двухфазная однотактная); 

г) Однофазная мостовая схема выпрямления (мост Греца); 

д) Схема тиристорного выпрямителя. 

Ответ: г 

 

9. Схема выпрямителя, представленная на рисунке, называется:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

а) Трёхфазная мостовая схема выпрямления (схема Ларионова); 

б) Трехфазный выпрямитель с нулевым выводом (схема Миткевича); 

в) Схема с нулевым выводом (двухфазная однотактная); 

г) Однофазная мостовая схема выпрямления (мост Греца); 

д) Схема тиристорного выпрямителя. 

Ответ: в 

 

10. Схема выпрямителя, представленная на рисунке, называется  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

а) Трёхфазная мостовая схема выпрямления (схема Ларионова); 

б) Трехфазный выпрямитель с нулевым выводом (схема Миткевича); 

в) Схема с нулевым выводом (двухфазная однотактная); 

г) Однофазная мостовая схема выпрямления (мост Греца); 
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д) Схема тиристорного выпрямителя. 

Ответ: а 

 

11 Схема выпрямителя, представленная на рисунке, называется:  

 

 

 

 

 

 

 

 

а) Трёхфазная мостовая схема выпрямления (схема Ларионова); 

б) Трехфазный выпрямитель с нулевым выводом (схема Миткевича); 

в) Схема с нулевым выводом (двухфазная однотактная); 

г) Однофазная мостовая схема выпрямления (мост Греца); 

д) Схема тиристорного выпрямителя. 

Ответ: д 

 

12. Схема выпрямителя, представленная на рисунке, называется:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

а) Трёхфазная мостовая схема выпрямления (схема Ларионова); 

б) Трехфазный выпрямитель с нулевым выводом (схема Миткевича); 

в) Схема с нулевым выводом (двухфазная однотактная); 

г) Однофазная мостовая схема выпрямления (мост Греца); 

д) Схема тиристорного выпрямителя. 

Ответ: б 

 

Третий тур – «Веселые связисты» 

Пришло время проверить, как хорошо будущие связисты знают функциональные 

узлы систем энергоснабжения. 

Команды получают карточки с заданием: с помощью мимики, жестов изобразить 

принцип действия элемента или узла. В представлении могут участвовать все члены 

команды, а отгадывает один. Время на подготовку – 3 минуты. Максимальная оценка –               

10 баллов. Во время подготовки команд звучит музыка. 

Варианты задания: 

1. Трансформатор понижающий. 

2. Импульсный преобразователь напряжения. 

3. Выпрямитель. 

4. Стабилизатор напряжения. 

Четвертый тур – «Умники и умницы»  
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В этом туре участники должны будут ответить на предоставленные вопросы                    

по дисциплине. Конкурс оценивается в 10 баллов – за ответ 1 участника, 5 баллов –                           

за помощь команды, 3 балла присуждается сопернику за ответ. 

Задание для первой команды:  

1. Назовите основные дестабилизирующие факторы, вызывающие изменения 

напряжения или тока (Изменение напряжения сети переменного тока, изменение 

сопротивления нагрузки, изменение температуры окружающей среды, колебания 

частоты переменного тока). 

2. Назовите методы управления тиристорами (вертикальный, 

горизонтальный). 

3. Напряжение каждого генератора в трехфазной системе – это… (фазное 

напряжение), а напряжение между фазами – это… (линейное напряжение). 

4. Какие элементы применяются для параметрической стабилизации постоянного 

напряжения? (кремниевые стабилитроны). 

Задание для второй команды:  

1. Приведите классификацию стабилизаторов (По роду напряжения, по способу 

стабилизации, по роду стабилизируемой величины, по виду регулирования). 

2. Назначение однофазного трансформатора (преобразование электрической 

энергии напряжения переменного тока с одними параметрами в электрическую 

энергию с другими параметрами). 

3. На какие виды разделяются трехфазные трансформаторы по конструкции 

магнитной системы? (С раздельной магнитной системой, с объединенной магнитной 

системой). 

4. Какие элементы применяются в параметрических стабилизаторах для 

стабилизации переменного напряжения? (элемент, обладающий нелинейной 

вольтамперной характеристикой на переменном токе – дроссель с насыщенным 

сердечником магнитопровода). 

Задание для третьей команды:  

1. Назовите методы стабилизации (параметрический, компенсационный). 

2. КПД трансформатора – это… (отношение активной (полезной) мощности                     

в нагрузке к потребляемой (активной) мощности трансформатора). 

3. Аккумулятор – это… (химический источник тока, предназначенный для 

многократного использования). 

4. На каком элементе компенсационного стабилизатора рассеивается наибольшая 

мощность? (на регулирующем). 

Задание для четвертой команды:  

1. Что представляют собой компенсационные стабилизаторы? (система, 

содержащая регулирующий элемент и цепь отрицательной обратной связи). 

2. Назовите способы соединения обмоток первичной и вторичной цепей 

трехфазных систем (звезда, треугольник, зигзаг). 

3. Какое химическое соединение используется в качестве электролита                           

в кислотных аккумуляторах? (водный раствор серной кислоты). 

4. Какие преобразователи называются инверторами? (предназначенные для 

преобразования постоянного напряжения в переменное). 

Пятый тур – «Рифмоплет» 
Это завершающий тур конкурса. Команды должны за 3 минуты, пока звучит 

музыка, придумать четверостишье по предложенной фразе: «Как в лаборатории 

энергоснабжения…» 

Максимальная оценка за каждое стихотворение – 5 баллов. 
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УДК 159.99 : 687.53 

 

Оксана Александровна Ершова, 

мастер производственного обучения, 

ГПОУ «Старобешевское ПТУ», 

г. Старобешево 

 
ВИКТОРИНА «СМЕКАЛКА ПАРИКМАХЕРА» 

 

Цель: 

 формирование познавательной компетенции обучающихся. 

Задачи: 

 формировать навыки группового взаимодействия; 

 воспитывать нравственные качества личности;  

 развивать мыслительные операции и коммуникативные компетенции; 

 сформировать умение применять знания в решении новых познавательных и 

практических задач. 

Оборудование: карточки с заданиями  

 

Ход викторины 

Урок проводится с обучающимися 1-го курса и предусматривает повторение и 

закрепление ранее усвоенных знаний по профессиональным модулям и по 

общепрофессиональным дисциплинам. 

Обучающиеся делятся на 3 команды и рассаживаются за столы. Капитаны команд 

ставят на свой стол карточку с названием команды. Оценивание знаний ведет 

преподаватель. 

 

1. Один из четырех 

Для того, чтобы выиграть необходимо правильно ответить на все вопросы                        

из области знаний парикмахерского дела. Каждый вопрос имеет 4 варианта ответа,                        

из которых только один является верным. Ответив правильно на вопрос, участник 

продолжает игру, а выигрывает тот, у кого не останется соперников.  

 

Кому принадлежит это изречение:  

«Красота женщины всецело зависит от изящества её прически»? 

а) Клеопатре б) А.П. Чехову в) М.Ю. Лермонтову г) И.А. Андрееву 
 

Кому первому пришла идея мелировать волосы?  

                                             а) Гюнтер Аман  б) Франц Штреер  

в) Сергей Зверев  г) Жак Дессанж 
 

В Древней Руси бытовал обычай: первые детские волосы приносить 

в дар Богу. Его имя? 

а) Зевс б) Марс в) Перун г) Перикл 
 

Где находится Российская Академия парикмахерского искусства? 

 а) Воронеж б) Санкт-Петербург в) Москва г) Орел 
 

Где растут щетинистые волосы? 

 а) борода б) голова в) грудь г) брови 
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Как называют красители 2 группы:  

а) физические б) химические в) окрашивающие г) жидкие 
 

 

Как называется заболевание, связанное с появлением на коже головы вшей, которые 

питаются кровью человека? 

 а) перхоть б) себорея в) микоз г) педикулез 
 

Как называется утолщенная часть волос? 

а) головка б) луковица в) мешочек г) толстянка 
 

Где появились первые парикмахеры? 

а) Афины б) Греция в) Египет г) Рим 
 

Чтобы замедлить процесс поседения волос, надо ограничить употребление: 

 а) спиртного б) жирного в) кофе г) хлеба 
 

Как называется верхний слой кожи? 

а) эпидермис б) шкура в) дерма г) вершок 
 

Кто первым применил метод филировки волос? 

а) Жак Дессанж б) Александр де Пари в) Жорж Арди г) Шарль Неслер 
 

Кто первым изобрел химическую завивку? 

а) Франц Штреер б) Видал Сэссун в) Тони Риццо г) Иван Андреев 
 

Кто изобрел горячую завивку волос? 

а) Александр Де Пари б) Тонни Риццо в) Марсель г) Луис Ромеро 
 

Взбивание прядей волос расческой с внутренней стороны на половину их толщины 

называется… 

а) тушевка б) начесывание в) тупирование г) окантовка 

 

2. Историческая викторина. 
Вопросы задает преподаватель, оценивает быстроту и правильность ответа. 

Отвечает та команда, которая первой подняла карточку. За правильный полный ответ 

команда получает 3 балла. Допускаются дополнения от других команд. За правильное 

дополнение дополнившей команде присуждается 1 балл. 

1. Какая страна является родиной париков? (Египет). 

2. Как в средние века назывался парикмахер, выполняющий и функции медика? 

(цирюльник). 

3. Что в Древнем Египте являлось отличительным знаком фараона, кроме 

скипетра и короны? (искусственная борода, которая прикреплялась шнурком к чисто 

выбритому подбородку). 

4. Что такое «бородной знак» и когда он был введен (в 1702 г. при Петре I.                        

Этот знак делали из меди на Монетном дворе. На одной стороне были изображены усы                   

и борода, а на другой стороне слова: «Деньги взяты»). 

5. Как на Руси называли бродячих парикмахеров и почему? («щелкочами», они 

щелкали ножницами перед носом клиента). 

6. В какой древней стране были популярны завивки горячим и холодным 

способом? (Древняя Греция). 

7. Как выполняли «мокрую» укладку в Древнем Египте? (Волосяные пряди 

наматывали на деревянные коклюшки и обмазывали грязью, по высыхании комки грязи 
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отваливались, а волосяные пряди завивались красивыми легкими волнами или крутыми 

завитками). 

8. Какая русская императрица заставила своих придворных дам побриться наголо 

и почему? (Императрица Елизавета Петровна любила, чтобы ее портреты значительно 

приукрашивали, хотя на самом деле она была некрасивой женщиной. Но однажды 

скромный художник-самоучка Тимофеев изобразил ее такой, какая она есть, без прикрас, 

со всеми недостатками. Рисунок быстро распространился среди населения. Гневу 

Елизаветы Петровны не было предела. Она отменила все развлечения, балы, спектакли, 

разогнав труппу, в которой было много красивых актрис, а придворных дам заставила 

обрить волосы, т.к. считала, что волосы являются самым главным украшением женщины). 

9. Откуда произошло выражение «опростоволоситься»? (На Руси показаться                      

с непокрытой головой для женщины считалось позором. Они покрывали волосы любыми 

головными уборами в зависимости от сословия. Женщин, заключенных в темницу,                            

с целью опозорить подвергали острижению. Сегодня слово «опростоволоситься» означает 

сделать грубый промах, оплошать). 

10. Что у цирюльников означала фраза: «С пальцем – девять, с огурцом – 

пятнадцать»? (это означало, что во время бритья клиента надо было оттягивать кожу щеки 

и для удобства что-то подкладывать. Процедура была малоприятной, когда цирюльник 

засовывал палец, но если вместо пальца помещали в рот соленый огурец, то цену                          

за бритье набавляли до 15-ти копеек). 

 

3. Конкурс – лото 
Вопросы на листочках. Из мешка участники вытаскивают бочонки. Номер бочонка 

соответствует номеру вопроса. Всего 20 вопросов, соответственно и 20 бочонков. 

1. Сколько основных зон КВПГ? (Две – ФЗ и ЗЗ). 

2. Что такое сагитальный пробор? (Вертикальный пробор, проходящий                              

через наивысшую точку головы). 

3. Контрольная прядь – это … (прядь волос, которая является основной                           

для определения длины последующей пряди). 

4. Что такое понтирование? (зубчатый срез). 

5. Скользящий срез прямыми ножницами называется … (слайсинг). 

6. Какая операция выполняется при любой стрижке? (окантовка). 

7. Дайте определение «Стайлинг» – это … (прием оформления прически                           

при помощи воска и мусса). 

8. Начес – это … (плотное взбивание пряди с двух сторон). 

9. Какой нужен инструмент для выполнения начеса? (расческа-хвостик, расческа-

вилочка). 

10. Пробор – это … (линия, разделяющая ВПГ на две части). 

11. Волос состоит из … (медуллы, кортекса, кутикулы). 

12. Женская стрижка, начинающаяся с окантовки («Прямое каре»). 

13. Мужская стрижка, начинающаяся с окантовки («Ян»). 

14. Идеальной формой лица считается … (овальная форма). 

15. Градуирование – это … (снятие волос под определенным углом по отношению 

к голове). 

16. Филировка – это … (прореживание прядей волос). 

17. Круглая щетка для укладки волос в женском зале (брашинг). 

18. Очищающее средство для волос (шампунь). 

19. Средства, применяемые для укладки волос (муссы, пенки, гели, воски). 

20. Средства, применяемые для фиксации прически (лак для волос). 
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УДК 377.5 

 

Наталья Владимировна Пашкова, 

канд. пед. наук, доцент, 

зав. кафедрой управления образованием и педагогики, 

Государственная организация 

дополнительного профессионального образования  

 «Институт развития профессионального образования», 

г. Донецк 

 
ШУТОЧНЫЕ «СТРОИТЕЛЬНЫЕ ПОЕДИНКИ» 

 

ШУТОЧНЫЕ «СТРОИТЕЛЬНЫЕ ПОЕДИНКИ» – это один из видов конкурса 

профессионального мастерства. Соревнуются в них за звание «лучшего по профессии», 

конечно же, строители. В традиционных конкурсах каменщики, маляры и электрики 

демонстрируют свои умения. В шуточных поединках строительное мастерство лишь 

имитируется. Для этого в зале, где проходит конкурс, устанавливаются 2 (3, 4) стола,                  

на них и выполняют все задания будущие зодчие наших городов. 

Но начинается все с формирования бригад. Бригады для строительных поединков 

нужны «комплексные». В комплексной бригаде есть представители всех строительных 

профессий – от бульдозериста до кровельщика – их совместными усилиями                                  

и обеспечивается результат. Обычно бригады в строительных поединках состоят                           

из 10 человек. Каждый специалист из одной бригады соревнуется в своем мастерстве                             

с аналогичным специалистом из другой бригады. Поэтому поединков во время конкурса 

бывает 10. Вот какие задания предлагаются участникам строительных поединков. 

1. Задание экскаваторщикам . 

Поскольку экскаваторщики роют котлован для будущего дома, им предлагается 

вычерпать столовой ложкой (ковшом экскаватора) бумажки (грунт) из картонной коробки 

(котлована). Естественно, коробки наполняются обрывками старых газет заранее. 

2. Задание крановщикам . 

Поскольку крановщики на своих подъемных кранах переносят с одного места 

стройки в другое тяжелые грузы, им предлагается с помощью канцелярской скрепки                  

на ниточке длиной в 50 см (крюк крана) перенести, предварительно подцепив, пустую 

банку (бетонную балку) с одного конца стола на другой. Естественно, банка должна быть 

жестяной, пустой и с неоторванным «язычком» – лучше всего подойдут банки из-под пива 

и прохладительных напитков. 

3. Задание каменщикам . 

Поскольку каменщики выкладывают из кирпичей стены, им предлагается                          

из 12 спичечных коробков (кирпичей), поставленных на ребро, сложить раму (периметр 

стены). Естественно, что все коробки должны оказаться соединенными между собой 

каким-либо хитрым способом – иначе какая же это кладка? 

4. Задание столярам . 

Поскольку столяры изготовляют все деревянные конструкции дома: двери, полы, 

оконные рамы, им предлагается выпилить лобзиком из фанерки размером 10 х 20 см 

рамку (оконную раму). 

5. Задание штукатурам . 

Поскольку штукатуры выравнивают кирпичную кладку путем наложения на нее 

слоя штукатурки, им предлагается намазать на фанерку размером 10 х 20 см (кирпичная 

стенка) тонкий слой пластилина (штукатурный раствор). Естественно, намазывать надо   

не руками, а ножом или стеклышком с ровными краями. 

6. Задание электрикам . 
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Поскольку электрики с помощью электрических проводов подсоединяют дома                     

к единой городской электросети, им предлагается установить на столе на расстоянии                  

70 см друг от друга две пустые стеклянные бутылки (электрические столбы), вставить                       

в горлышки бутылок вилки зубцами вверх (поперечные изоляторы), а затем, взяв катушку 

ниток (электрический кабель), протянуть нитки от каждого зубца вилки до каждого зубца 

другой. Естественно, что провода не должны провисать и, тем более, обрываться. 

7. Задание сварщикам . 

Поскольку сварщики с помощью газо- и электросварки соединяют и разъединяют 

различные металлические конструкции, в том числе трубы, им предлагается с помощью 

спиртовки из химического кабинета (газосварочный аппарат) согнуть под углом                           

в 90 градусов трубку-корпус от шариковой ручки (водопроводную трубу). Естественно, 

трубка и в согнутом виде должна сохранять герметичность – кому нужны протекающие 

трубы! 

8. Задание стекольщикам . 

Поскольку стекольщики вырезают для окон в домах стекла различной 

конфигурации, им предлагается с помощью ножниц (стеклорез) вырезать из плотной 

цветной слюды (стекло) ровный круг диаметром в 10 см – для чердачного окошка. 

Естественно, этот круг должен быть предварительно прочерчен с помощью циркуля. 

9. Задание сантехникам . 

Поскольку сантехники устанавливают в домах ванны и раковины, а для этого они 

подсоединяют друг к другу различные трубы, им предлагается с помощью прозрачного 

скотча (муфта-переходник) соединить между собой две трубки (водопроводные трубы). 

Естественно, место соединения должно быть аккуратным и герметичным. 

10. Задание малярам . 

Поскольку маляры все красят, им предлагается, используя три банки с белой, синей 

и желтой красками, выкрасить лист картона размером 10 х 20 см (стена дома) в зеленый 

цвет. Естественно, сначала надо получить зеленую краску путем смешения имеющихся. 

Бригада-победитель в строительных поединках определяется по сумме побед, 

одержанных всеми членами бригады. 

 

 

 

УДК 377.1 : 101 

 

Светлана Валерьевна Петрикина, 

преподаватель, 

ГПОУ «Донецкий художественный колледж», 

г. Донецк 

 

ИГРА-ВИКТОРИНА «ОЛИМПИЯ»  

 

(По теме «Становление и развитие античной философии») 

Викторина «Олимпия» может применяться на занятиях по дисциплине «Основы 

философии» как с целью закрепления, так и с целью контроля знаний                                 

студентов по теме «Становление и развитие античной философии». Она способна                          

заменить традиционный опрос, переведя процесс измерения уровня знаний студентов                      

в увлекательную активную форму.  

Ожидаемыми результатами применения викторины являются:  

 повышение у студентов интереса к дисциплине; 

 активизация познавательной деятельности студентов; 
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 снижение сопротивления, неизбежно возникающего при изучении 

теоретического материала студентами, ориентированными на практическую 

художественную деятельность; 

 развитие у студентов умения работать в команде; 

 совершенствование у студентов навыков работы с информацией, публичного 

выступления; 

 расширение кругозора и повышение уровня общей эрудиции у студентов; 

 укрепление педагогического сотрудничества между преподавателем                              

и студентами. 

Для проведения викторины необходим персональный компьютер с ПО (MS Office), 

мультимедийный проектор (все задания и условия викторины представлены и выводятся 

на экран в виде презентации Power Point).  

Название викторины и каждого тура, а также оформление презентации 

ассоциативно связаны с историей Олимпийских игр и других соревнований в Древней 

Греции. Это способствует целостному восприятию студентами древнегреческой 

философской мысли в контексте культуры, иллюстрирует изученный на лекции тезис о 

значительной роли игры и соревновательного начала в культурном сознании древних 

греков. На титульный слайд, демонстрируемый в начале викторины, помещён лавровый 

венок.  
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

Рис. 1. Титульный слайд 

 

По условиям викторины академическая группа делится на две команды – «Афины» 

и «Спарта» (название команд также ассоциативно отсылает студентов к истории                                 

и культуре двух самых мощных древнегреческих полисов-соперников). Названия команд 

выводятся на слайд. По окончании викторины изображение лаврового венка 

перемещается к названию команды-победителя.  

 

ПРАВИЛА ВИКТОРИНЫ 

1. Игра состоит из 5 туров: 

2) «Марафон» – задания на раскрытие значения понятий. 

3) «Метание копья» – задания на указание фактов из истории древнегреческой 

философии. 

4) «Заезд на колесницах» – вопросы на раскрытие отдельных аспектов 

философских учений. 

5) «Состязание риторов» –задание на раскрытие содержания философской 

системы. 
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6) «Состязание драматургов» – творческое задание на составление диалога между 

последователями разных философских систем.  

2. Вопросы и задания в каждом туре обсуждаются командой, но отвечает тот 

игрок, которого выберет ведущий (преподаватель). 

3. Если выбранный игрок отвечает на вопрос неправильно, право ответа 

переходит другой команде. 

4. Количество очков за правильные ответы и время на обсуждение различны                        

в каждом из туров.  

В 1 туре («Марафон») студентам необходимо определить значение поочерёдно 

появляющихся на экране понятий: софизм, релятивизм, майевтика, досократики, 

гносеология, онтология, философская антропология, перипатетика, метафизика, 

категория, софист. Время на обсуждение каждого понятия – 1 минута. За каждый 

правильный ответ команда получает 1 балл. 

Во 2 туре («Метание копья») студенты демонстрируют знание истории 

древнегреческой философии. На экране поочерёдно появляются предложения, которые 

необходимо закончить одним словом. Время на обсуждение каждого вопроса – 1 минута. 

За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 2. Слайд с заданиями 2 тура 

 

В 3 туре («Заезд на колесницах») командам необходимо ответить на вопросы                   

(по 2–5 предложений на каждый вопрос). Критерии выполнения: полный и правильный 

ответ – 3 балла, неполный/неточный ответ– 2 балла, односложный, неточный – 1 балл. 

Время на обсуждение каждого вопроса – 2 минуты.  

1) Какое значение имела деятельность софистов для развития философии                         

и культуры? 

2) В чём заключалось главное несогласие Сократа с софистами? 

3) В чём состоял революционный поворот, произведённый Сократом в 

философии? 

4) Раскройте значение выражения Сократа «Я знаю, что ничего не знаю». 

5) Охарактеризуйте метод познания, предложенный Сократом. 

Задание 4 тура («Состязание риторов») – изложить содержание философских 

систем Платона (1 команда) и Аристотеля (2 команда). Отвечает один из игроков после 

подготовки – предварительного обсуждения в команде. Время на подготовку – 15 минут. 

Максимальное количество баллов за выполнение задания – 10. 
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Критерии выполнения задания 4 тура 

 

Количество 

баллов 
Характеристика ответа 

10 

Студент полностью раскрыл содержание вопроса, продемонстрировал способность 

свободно ориентироваться в учебном материале. Ответ является логичным и 

аргументированным 

7–9 

Студент раскрыл содержание вопроса, продемонстрировал достаточный уровень владения 

учебным материалом, знание основных философских категорий. Ответ содержит отдельные 

неточности, выводы недостаточно аргументированы 

4–6 

Студент в целом раскрыл содержание вопроса, продемонстрировал определённый                  

уровень владения учебным материалом, но при этом допустил существенные ошибки                       

в раскрытии теоретических положений и значении терминов. Ответ недостаточно логичный 

и убедительный, отсутствуют самостоятельные выводы 

1–3 

Студент ответил на вопрос на уровне упоминания отдельных терминов и фактов. Логика 

ответа существенно нарушена, отсутствуют выводы и обобщения. Раскрыто меньше 

половины материала, предусмотренного содержанием вопроса 

0 Ответ полностью отсутствует 

 
В 5 туре («Состязание драматургов») каждая команда должна составить диалог 

между сторонниками учения стоицизма и эпикуреизма. Критериями выполнения задания 

являются соответствие содержанию философских учений и оригинальность, каждый из 

критериев оценивается по 10-балльной шкале. Диалог составляется командой, 

озвучивается одним из игроков. Время на выполнение задания – 15 минут. Максимальное 

количество баллов – 20. 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 3. Слайд с заданиями 5 тура 

 
Выигрывает команда, которая по результатам викторины набирает наибольшее 

количество очков. Каждому студенту за участие выставляется оценка по 5-балльной 

шкале.  

 

Список использованных источников 

1. Волконогова, О. Д. Основы философии [Текст] : учебник / О. Д. Волконогова, 

Н. М. Сидорова. – Москва : ИД «Форум» : ИНФРА, 2013. 

2. Горелов, A. A. Основы философии [Текст] : учебник для студ. учреждений 

сред. проф. образования / A. A. Горелов. – 15-е изд., стер. – Москва : Академия,                             

2014. – 320 с. 

3. Губин, В. Д. Основы философии [Текст] : учебное пособие / В. Д. Губин. – 

Москва : ФОРУМ : ИНФРА М, 2012. – 288 с. 
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4. Канке, В. А. Основы философии [Текст] : учебное пособие для студ. сред. спец. 

учеб. заведений / В. А. Канке. – Москва : Университетская книга ; Логос. 2013. – 286 с. 

5. Кохановский, В. П. Основы философии [Текст] : учебник / В. П. Кохановский 

[и др.]; под ред. В. П. Кохановского. – 15-е изд.,стер. – Москва : КНОРУС, 2015. – 232 с. – 

(Среднее профессиональное образование). 

6. Кохановский, В. П. Основы философии [Текст] : учебное пособие для сред. 

спец. учеб. заведений / В. П. Кохановский. – Ростов-на-Дону : Феникс, 2010. – 315 с. 

7. Краткий философский словарь [Текст] / под ред. А. П. Алексеева. – Москва :                        

РГ-Пресс, 2010. – 496 с. 

 

 

 

УДК 377.5 : 641 

 

Алла Владимировна Прилепская, 

преподаватель высшей категории, 

ГПОУ «Донецкое профессионально-техническое 

училище торговли и ресторанного сервиса», 

г. Донецк 

 

 

КУЛИНАРНЫЙ КОНКУРС ВЕСЕЛЫХ И НАХОДЧИВЫХ 

 

МДК «Технология приготовления блюд» 

17.01.19 Повар, кондитер  

 

Цель и задачи: обучить студентов деловой активности, самостоятельности, 

инициативности, коммуникативности, взаимопониманию; приобретение навыков 

сотрудничества; избавление от комплексов; умение найти в различных источниках 

дополнительную информацию, привить любовь и интерес к избранной профессии. 

Перечень необходимого оборудования: карточки задания, свежие овощи                           

и фрукты, муляжи блюд, проблемные ситуации, пазлы кулинарных частей говядины, 

кулинарные инструменты и приспособления, кроссворды, плакаты с названиями 

кулинарных слов, оценочные листы с критериями оценивания. 

Организационная структура игры: в игре участвует группа студентов, которая 

заранее делится на две и более команды. Каждая команда выбирает капитана. Ведущий 

конкурса – преподаватель спецдисциплины. Оценивать конкурс предоставляется 

экспертам, в состав которых входит, например, директор, заместитель директора, мастера 

производственного обучения, преподаватели, родители, выпускники образовательного 

учреждения, одаренные студенты. 

  

Сценарий игры 

Первый тур: Визитная карточка. 

1 конкурс: Презентация профессии, эмблемы и девиза. 

Оценивается содержательность, юмор, навыки презентации, использование 

собственных стихов о профессии, частушек, инсценировок, наличие и оригинальность 

формы участников, название команды (например: «Двенадцать поварят», «Донбасские 

ребята», «Тертый калач», «Крутые перцы», «Тигровые креветки» и т.д.), эмблема и девиз 

(например: «Ни шагу назад, ни шагу на месте, мы, крендели, на первом месте!», 

«Название команды – апельсины, мы дружны и неделимы!» и т.д.). 
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Второй тур: Разминка. 

1 конкурс: Цепочка кулинарных слов. 

Команды поочередно называют слова, связанные с пищей, произнося слово, 

начинающееся с последней буквы предыдущего слова (например: яблоко, омар, рыба, 

ананас, сок, киви, инжир, рак и т.д.). 

2 конкурс: Цепочка кулинарных блюд. 

Команды поочередно называют блюда, произнося слово, начинающееся                             

с последней буквы предыдущего слова. Задание усложненное, потому что требует знания 

наибольшего количества блюд (например: Азу, уха, антрекот, тефтели, икра баклажанная, 

яблоки в тесте-кляр, ромштекс, сациви и т.д.).  

3 конкурс: Рекорд в книгу Гиннеса. 

Один из участников команды должен срезать как можно большей длины стружку 

из яблока, картофеля, моркови и т.д.  

4 конкурс: Лучший кулинарный анекдот. 

Учитывается юмор и художественное исполнение кулинарного анекдота 

(например: – Мама, а почему в этом кафе так плохо готовят? – Потому что повар 

вкладывает в каждое блюдо массу выдумки, а все остальное уносит домой). 

5 конкурс: Фильм, фильм, фильм. 

По предложенным знаменитым фразам из кинофильмов необходимо угадать 

названия фильмов (например: «Ох и гадость эта ваша заливная рыба», «Мне бы супчика 

горяченького, да с потрошками», «Шашлык выбросила в пропасть, от супа-харчо 

отказалась», «А я замуж никогда не выйду, хочу халву ем, хочу пряник», «Будет тебе                        

и ванна, и кофе, и какао с чаем» и т.д.). 

6 конкурс: Угадай-ка. 

Из предложенных названий трех блюд необходимо угадать любимое блюдо 

директора, мастера производственного обучения, преподавателя и т.д. 

7 конкурс: Черный ящик, или в столовой выключили свет. 

Команды должны наощупь, не глядя, определить какие кулинарные предметы                   

и приспособления лежат в черном ящике. Учитывается быстрота и точность названия 

приспособлений (например, в черный ящик можно положить чешуеочиститель, 

пашотницу, карбовочный нож, яйцерезку, скребок для масла и т.д.) 

8 конкурс: Кто быстрее съест. 

Командам предлагается на время съесть лимон, яблоко или соленый огурец. 

9 конкурс: Инсценировка кулинарной песни.  

Опережающее задание: выбирается кулинарная песня и осуществляется ее 

сценическая постановка. Оценивается художественное исполнение, атрибутика, костюмы, 

передача сути песни, а также творческий подход и юмор. 

10 конкурс: Показуха.  

Необходимо мимикой и жестами показать участнику своей команды кулинарное 

понятие, слово, действие и т.д. (Например: банан, арбуз, горох, панирование, 

порционирование, мед, уха, кондитерский мешок, свинина и т.д.)  

11 конкурс: В кулинарию с улыбкой. 

Командам выдаются рисунки на кулинарную тематику. Необходимо придумать                  

к ним смешные подписи или названия. Допускается помощь классных руководителей                   

и мастеров производственного обучения. 

12 конкурс: Художественный. 

По предложенным заготовкам командам необходимо дорисовать лицо, одежду, 

инструменты повару, придумать ему имя и написать сумму его заработной платы. 

13 конкурс: Кулинария вокруг нас. 

За определенное время необходимо перечислить сказки (например: Репка,                      

Три орешка, Три поросенка, Колобок, Золотая рыбка, Гуси-лебеди и т.д.), музыкальные 

группы (например: Сливки, Корни, Чай вдвоем, Горячий шоколад и т.д.), исполнителей 
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(например: Артур Пирожков, Мария Хлебникова, Рыбак, Рыбин и т.д.), фильмы 

(например: Любовь и голуби, Закусочная на колесах, Калина красная, Зимняя вишня                    

и т.д.), журналы и газеты (например: Гастроном, Готовим вместе, Школа кулинарии                          

и т.д.), телепередачи (например: Мастер шеф, Адская кухня, Едим дома, Смак, Званый 

ужин и т.д.) в названиях которых есть кулинарные термины и кулинарные слова. 

Учитывается наибольшее количество кулинарных названий. 

14 конкурс: Сочинялки. 

Из предложенных кулинарных слов, например: огурец, молоко, морковь, бульон, 

шоколад, харчо, бутерброд, лук-порей и т.д. необходимо придумать рифму, а лучше 

четверостишие. Учитывается соблюдение рифмы, юмор и смекалка (например: Ешь лук 

порей и не болей, На диете вновь свекровь, ест одну она морковь, Рыбу-меч засунул                    

в печь, Будешь кушать бутерброд – не испачкай сильно рот и т.д.). 

15 конкурс: Повар-жонглер. 

Используя предложенные предметы (блинчики на сковороде, яйца, яблоки и т.д.), 

необходимо показать ловкость подбрасывания и умение ловить данные предметы. 

16 конкурс: Идем в поход. 

Предлагают участникам команды из двадцати слов (например: картофель, соль, 

дрова, салфетки, топор, мясо, ложка, Мивина, купальник и т.д.) выбрать семь самых 

необходимых в походе и расставить их по степени важности. Необходимо обосновать 

свой ответ. 

Третий тур: Компетентный технолог. 

1 конкурс: Лучшая шинковка года. 

Участники должны нарезать соломку из капусты, свеклы, картофеля и т.д. 

Учитывается скорость шинкования, ее качество, соблюдение правил техники 

безопасности и организация рабочего места. 

2 конкурс: Лучшее украшение. 

Участники должны сделать украшения из соленого огурца, отварной свеклы, 

моркови и т.д. Оценивается количество элементов, их эстетический вид, использование 

одного ножа или других приспособлений, быстрота нарезки. 

3 конкурс: Знатоки кулинарии. 

В течение минуты команды должны написать максимальное количество названий 

блюд, в состав которых входит: соленый огурец, рис, грибы, капуста и т.д. (например, рис: 

рис отварной, рис припущенный, суп-харчо, пудинг рисовый, запеканка рисовая, плов, 

суши, суп молочный с рисом, котлеты рисовые и т.д.). 

4 конкурс: Не пощупаешь, не понюхаешь. 

По предложенным муляжам необходимо угадать название блюда, рассказать 

технологию его приготовления, правила и температуру подачи, требования к качеству. 

5 конкурс: Не перепутай кулинарные части говядины. 

Необходимо сложить пазлы кулинарных частей говядины на время. Учитывается 

правильность сложенных кулинарных частей и умение студентов работать в команде. 

6 конкурс: Кулинарный кроссворд. 

Учитывается быстрота и правильность заполнения ячеек с вопросами (например: 

Полуфабрикаты из рыбной котлетной массы). 

7 конкурс: Блиц-опрос. 

За определенное время командам необходимо дать как можно больше правильных 

ответов на заданные вопросы (например: Рыбный суп, чистый вес, смесь белков                           

и желтков, большое количество жира, обдавание продукта кипятком, полуфабрикат в виде 

полумесяца и т.д.). 

8 конкурс: Решение проблемных ситуаций. 

Командам выдаются несколько проблемных ситуаций, необходимо решить их. 

Если одна из команд не выполняет задачу, то право ответа переходит к другой команде, 

которая тем самым зарабатывает дополнительные баллы (например: У крупы оказался 
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затхлый запах, выход из ситуации? Блины плохо отстают от сковороды, причина и выход 

из ситуации? Ленивые вареники расплываются при варке, причина? и т.д.). 

Четвертый тур: Домашнее задание. 

1 конкурс: Конкурс капитанов. 

Опережающее задание: капитаны команд задают друг другу ряд вопросов, 

связанных с кулинарией (например: Откуда произошло название блюда «Котлеты 

пожарские»? Кто изобрел закрытые бутерброды? Что означает выражение «Лукуллов 

пир»? и т.д.). 

2 конкурс: «Самый необычный бутерброд». 

Опережающее задание: команда заранее выбирает какой бутерброд она будет 

готовить. Подготавливает его презентацию. 

3 конкурс: «Презентация собственной бизнес-идеи». 

Командам выдается опережающее задание: Какое предприятие общепита вы хотели 

бы открыть? Придумать ему название и логотип. На какую клиентуру ориентировано 

предприятие? Составить примерное меню. Представить свое фирменное блюдо. 

4 конкурс: Зерна народной мудрости. 

Опережающее задание: необходимо было найти как можно больше загадок о еде, 

пословиц и поговорок о еде, скороговорок о еде. Оценивается количество отобранного 

материала и качество исполнения. 

5 конкурс: Мы приземлимся за столом. 

Опережающее задание: необходимо подобрать песни, в которых так или иначе 

упоминается еда. Участники поют по куплету или музыкальной фразе из песни. 

Оценивается настроение команды, количество песен, их музыкальное воспроизведение, 

коллективность исполнения (например: Люблю я макароны, хотя моя невеста                                

их не любит; Два кусочека колбаски у тебя лежали на столе; Свари, кума, судака, чтобы 

юшка была; Чашку кофею, я тебе бодрящего налью; Ой, мой миленький вареничкив хоче 

и т.д.). 

 

Правила игры 

Если отвечающая команда не знает ответ на вопрос, то право ответа передается 

другой команде, которая зарабатывает дополнительные баллы. Также дополнительные 

баллы эксперты могут добавить за досрочный ответ, за организованность и умение 

работать в команде, за юмор и смекалку, за проявленное творчество. Эксперты имеют 

право снять баллы за подсказки, если команды не уложились в отведенное для конкурса 

время, за несоблюдение правил по охране труда, за недисциплинированность                                   

и несоблюдение условий конкурса. 

 

Критерии оценивания 
 

Таблица 1. Лист оценивания 

 

№ Название конкурса Время Оценивание (баллы) 

Название 

первой 

команды 

Название 

второй 

команды 

1 Презентация профессии 2 мин. 5 баллов 
  

2 Цепочка кулинарных слов. 1 мин. 
1 балл, назвавшим последнее 

слово 

  

3 Цепочка кулинарных блюд 1 мин. 
1 балл, назвавшим последнее 

слово 

  

4 Рекорд в книгу Гиннеса 2 мин. 5 баллов   

5 Лучшая шинковка года 1 мин. 5 баллов   

6 Лучшее украшение 3 мин. 5 баллов   
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№ Название конкурса Время Оценивание (баллы) 

Название 

первой 

команды 

Название 

второй 

команды 

7 Знатоки кулинарии 1 мин. По количеству блюд   

8 
Не пощупаешь, не 

понюхаешь 
3 мин. 5 баллов 

  

9 
Не перепутай кулинарные 

части говядины 
2 мин. 5 баллов 

  

10 Зерна народной мудрости 3 мин. 
по 5 баллов за каждую 

номинацию 

  

11 Мы приземлимся за столом 5 мин. 5 баллов   

12 Конкурс капитанов 2 мин. 

2 балла за правильный ответ, 

1 балл за частичный ответ,  

0 баллов за неправильный 

  

13 
Лучший кулинарный 

анекдот 
1 мин. 5 баллов 

  

14 Фильм, фильм, фильм 2 мин. 
1 балл за каждый угаданный 

фильм 

  

15 Кулинарный кроссворд 1 мин. 5 баллов   

16 Угадай-ка 1 мин. 
1 балл за каждое угаданное 

блюдо 

  

17 
Черный ящик, или в 

столовой выключили свет 
2 мин. 

1 балл за каждый угаданный 

инструмент 

  

18 Кто быстрей съест 1 мин. 5 баллов   

19 
Инсценировка кулинарной 

песни 
5 мин. 5 баллов 

  

20 Показуха 2 мин. 
1 балл за каждое угаданное 

слово 

  

21 В кулинарию с улыбкой 1 мин. 5 баллов   

22 Блиц-опрос 1 мин. 
1 балл за каждый правильный 

ответ 

  

23 Художественный 2 мин. 5 баллов   

24 Кулинария вокруг нас 5 мин. 
5 баллов за каждую 

номинацию 

  

25 Сочинялки 3 мин. 5 баллов   

26 Повар жонглер 1 мин. 
5 баллов за каждую 

номинацию 

  

27 
Решение проблемных 

ситуаций 
2 мин. 

2 балла за правильный ответ, 

1 балл за частичный ответ,  

0 баллов за неправильный 

  

28 Идем в поход 2 мин. 5 баллов   

29 
«Самый необычный 

бутерброд» 
3 мин. 5 баллов 

  

30 
«Презентация собственной 

бизнес-идеи» 
3 мин. 5 баллов 

  

 

Инструкция ведущему: 

1. Поприветствовать участников команд, экспертов, настроить их на создание 

дружелюбной психологической обстановки и на положительный итог конкурса. 

2. Представить экспертов, команды. 

3. Ознакомить команды и экспертов с правилами ведения игры. 

4. Огласить название туров и конкурсов. 

5. Раздать задания для конкурсов, зачитать их, установить время выполнения 

заданий. 

6. Предоставлять слово экспертам для подведения итогов конкурса. 

7. Поблагодарить экспертов и участников конкурса за проделанную работу. 
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Инструкции для участников игры: 

1. Внимательно слушать задания. 

2. Получить реквизит для выполнения заданий. 

3. Обговаривать варианты ответов, выбрать участника для ответа. 

4. Соблюдать при выполнении заданий правила поведения в кабинете, правила 

охраны труда.  

 

Инструкция для экспертов: 

1. Внимательно следить за выполнением заданий, за полнотой и правильностью 

ответов. 

2. Оценивать знания команд и выставлять баллы в оценочный лист согласно 

критериям оценивания. 

3. Подводить итоги каждого этапа конкурса. 

4. Распределить призовые места согласно набранным баллам. 

5. Наградить грамотами победителей, особенно активных участников по 

номинациям и вручить им подарки в виде кулинарные изделий.  

 

 

 

УДК 377.5 : 654 

 

 

Ирина Викторовна Рожкова, 

преподаватель специальных дисциплин высшей категории, 

ГПОУ «Донецкий техникум промышленной автоматики» 

г. Донецк 

 
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ КОНКУРС ДЛЯ СТУДЕНТОВ  

ОТДЕЛЕНИЯ ТЕЛЕКОММУНИКАЦИЙ 

 

Цель конкурса: выявить уровень общей эрудиции студентов, степень 

сформированности профессионально значимых качеств, таких как быстрота реакции, 

находчивость, коммуникативность. 

Задачи конкурса: создание условий для личностной, творческой и учебно-

профессиональной самореализации студентов, стимуляция их познавательной активности, 

повышение престижа выбранной профессии связиста. 

 

Содержание и порядок проведения конкурса 

Конкурс проводится в несколько этапов между группами специальностей 10.02.02 

Информационная безопасность телекоммуникационных систем и 11.02.11 Сети связи и 

системы коммутации первого, второго и третьего курсов в разные три дня в форме 

викторины и практических заданий. Тем самым достигается зрелищность конкурса; 

пассивное участие зрителей в нём, несомненно, расширяет их кругозор. 

В жюри для конкурсной программы желательно пригласить преподавателей 

специальных дисциплин. Члены жюри будут следить за правильностью ответов                                

и оценивать студентов по определенным критериям в каждом туре (этапе). 

 

Конкурсный день для 1 курса 

Все любят загадки и тайны. Тем более, что в будущем нашим студентам придется 

изучать криптографию – науку о шифрах.  
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Конкурс «Кодировочная таблица» 

Дана кодировочная таблица (первая цифра кода – номер строки, вторая цифра                           

кода – номер столбца).  

 
Таблица 1. Кодировочная таблица 

 

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 

0 а б в г д е ё ж з 

1 и к л м н о п р с 

2 т у ф х ц ч ш щ ъ 

3 ы ь э ю я пробел . , ? 

4 : ; - « й !    

 

С помощью этой таблицы необходимо: 

1) Зашифровать фразу: 

Я_умею_работать_с_информацией! А_ты? 

2) Расшифровать текст:  

34183502340810182035103532201013350315170721183145 

Ответ:   

1) 34 35 21 13 05 33 35 17 00 01 15 20 31 35 18 35 10 14 22 15 17 13 00 24 10 05 44 45 

00 35 20 38 

2) Я_связист_и_этим_горжусь! 

Первой команде, правильно выполнившей задание, начисляется по 5 баллов                      

за каждый пункт. Второй команде, правильно выполнившей задание, но затратившей 

большее время – по 3 балла за пункт. 

 

 

Конкурс «Самый умный» 

Этот конкурс для знатоков компьютерной техники. Участникам выдаются карточки 

с номерами. На экране приведен список периферийных устройств. 

От каждой команды выбирается по одному участнику. Ведущий зачитывает 

определение устройств, а участники поднимают соответствующий ему номер. Один 

правильный ответ на теоретический вопрос оценивается в 1 балл. 

1. Устройство для оптического ввода в компьютер и преобразования                             

в электронную форму изображений и текстовых документов, находящихся на бумажных 

носителях. (Сканер) 

2. Внешнее устройство ЭВМ в виде рычага на шаровом шарнире, 

использующееся, как правило, в играх для управления игровыми ситуациями. (Джойстик) 

3. Устройство, с помощью которого изображение считывается по точкам. 

(Дигитайзер) 

4. Устройство для автоматического вычерчивания с большой точностью 

рисунков, схем, сложных чертежей, карт и другой графической информации на бумаге 

размером до A0 или кальке. (Плоттер) 

5. Универсальное устройство ввода, служащее для ручного ввода текстовой                   

и числовой информации. (Клавиатура) 

6. Устройство, преобразующее информацию из дискретной в аналоговую                     

и обратно. (Модем) 

7. Устройство, способное обрабатывать программный код и определяющее 

основные функции компьютера по обработке информации. (Процессор) 

8. Параметр протоколов TCP и UDP, определяющий назначение пакетов данных             

в формате IP, передаваемых на хост по сети. (Сетевой порт) 
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9. Часть системы компьютерной памяти, в которой временно хранятся данные                

и команды, необходимые процессору для выполнения им операции. (Оперативная 

память) 

10. Устройство, предназначенное для снабжения узлов компьютера электрической 

энергией. В его задачу входит преобразование сетевого напряжения до заданных 

значений, их стабилизация и защита от незначительных помех питающего напряжения. 

(Блок питания) 

11. Устройство, имеющее механическую составляющую, управляемую 

электронной схемой и предназначенное для считывания и записи информации                          

с оптических носителей информации. (Оптический привод) 

12. Акустическая система, состоящая из одинаковых громкоговорителей, 

расположенных вертикально. (Звуковая колонка) 

13. Оптический прибор, предназначенный для создания действительного 

изображения плоского предмета небольшого размера на большом экране. (Проектор) 

14. Запоминающее устройство произвольного доступа, основанное на принципе 

магнитной записи. Является основным накопителем данных. (Жесткий диск) 

15. Устройство для ввода информации, созданной от руки непосредственно                     

в компьютер. (Графический планшет) 

16. Устройство, имеющее два и более входов-портов для подключения                                     

с фиксированными IP-адресами, выполняет действия по переносу и передаче IP-пакетов. 

(Роутер) 

17. Всемирная система объединённых компьютерных сетей для хранения                   

и передачи информации. (Интернет) 

18. Технология передачи неподвижных изображений по телефонной линии. 

Способ одинаково пригоден для передачи как графической, так и буквенно-цифровой 

информации. (Факс) 

19. Электроакустический прибор, преобразующий акустические колебания                   

в электрические колебания. (Микрофон) 

20. Возможность передачи информации на расстояние. (Связь) 

 
Конкурс «Узелок завяжется» 

Участникам выдается длинная веревка и образцы вязания морских узлов.                          

Чем больше, разнообразнее и качественнее выполнено задание, тем больше шансов                     

на успех у команды. За каждый мастерски завязанный узел начисляется 1 балл. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 1. Образцы узлов для конкурса 
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Конкурс «Анаграмма» 

Анаграмма: переставить буквы и получить новое слово. Необходимо переставить 

буквы так, чтобы получилось слово, связанное с информатикой и компьютерной 

техникой. Например, из слова «док» можно получить слово «код», а из слова «иголка» – 

«логика». Каждый правильный ответ – это 1 балл команде! 

1. Граммпора 

2. Лайф 

3. Нимотор 

4. Лайботик 

5. Пьюромтек 

6. Свитерчен 

7. Таксиед 

Ответы: 

1. Программа  

2. Файл  

3. Монитор.  

4. Килобайт  

5. Компьютер 

6. Винчестер  

7. Дискета. 

Следующее задание является как бы обратным по отношению к анаграмме. 

Необходимо по заданным словам, составленным из букв некоторого слова, по правилам 

анаграммы определить это слово. При этом следует иметь в виду, что искомое слово 

связано с информатикой. 

ПРИМЕР: Рот, опера – получаем – оператор. 

1. Иск, довод  

2. Лай, ботик  

3. Шик, лава 

4. Иена, вор, копи  

5. Багет, май  

6. Грамм, пора 

7. Ро, процесс 

8. Крен, ас 

Ответы: 

1. Дисковод 

2. Килобайт 

3. Клавиша 

4. Копирование 

5. Мегабайт 

6. Программа 
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7. Процессор 

8. Сканер 

 

Конкурс «Знай наших!» 

Командам выдаются фотографии преподавателей, но есть изюминка – все фото 

ранних лет. Необходимо вписать Ф.И.О. преподавателей, изображенных на выданных 

фотографиях, в строки под свой №. Правильный ответ – 1 балл. 

 

Конкурс «Кодовые имена» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Капитаны по очереди дают подсказки, состоящие из одного слова. Слово может 

относиться к нескольким кодовым именам. Игроки пытаются отгадать кодовые имена, 

которые имеет в виду их капитан. Если это слово относится к их команде, игроки 

продолжают отгадывать, пока не ошибутся или не израсходуют свои попытки. Команда, 

которой первой удалось найти всех своих агентов, выигрывает. Каждое угаданное слово – 

1 балл. 

Заданные слова: аппарат, батарейка, блок, коммутатор, абонент, авторизация, 

адрес, алгоритм, аналоговый, антенна, АТС, аутентификация, баланс, баннер, вирус, 

гиперссылка, гипертекст, данные, домен, задержка, запрет, идентификация, пользователь, 

импульс, набор, вызов, интернет, провайдер, интерфейс, канал, обслуживание, 

коммутатор, консоль, система, кросс, связь, линия, магистраль, маршрутизация, роуминг, 

режим, технологии, оператор, пакет, пароль, переадресация, пиксель, порт, рунет, сервер, 

синхронизация, тариф, телеконференция, узел, формат, хакер, хост, цифровой, чат, шлюз, 

ноутбук, компьютер, принтер, джойстик, клавиатура, мышка, электричество. 

 
Конкурсный день для 3 курса 

Конкурс «Монтаж двухполупериодной схемы выпрямителя» 

Каждая учебная группа определяет по одному своему представителю для участия                  

в этом конкурсе. Участникам выдается схема выпрямителя, набор деталей, проводники, 

паяльник, монтажная плата, измерительный прибор. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 2. Мостовая схема выпрямителя 
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Необходимо: 

1. Проверить целостность элементов схемы путем измерения их сопротивления 

мультиметром. 

2. Составить свою монтажную схему. 

3. Выполнить пайку деталей. 

4. Проверить прибором правильность собранной схемы. 

Оценивание качества выполнения монтажа, правильности работы схемы 

проводится по 5-балльной системе. Учитываются соблюдение техники безопасности                 

при выполнении пайки, а также время, затраченное на монтаж (может начисляться 

дополнительный балл). 

 

Конкурс «Бинарный код» 

Дана таблица числового кодирования с помощью бинарного кода. 

 
Таблица 2. Кодировочная таблица 

 
а б в г д е ё ж з 

000001 000010 000011 000100 000101 000110 000111 001000 001001 

и й к л м н о п р 

001010 001011 001100 001101 001110 001111 010000 010001 010010 

с т у ф х ц ч ш щ 

010011 010100 010101 010110 010111 011000 011001 011010 011011 

ъ ы ь э ю я . , пробел 

011100 011101 011110 011111 100000 100001 100100 100101 100110 

 

С помощью этой таблицы необходимо: 

1) Зашифровать фразу: Телекоммуникации 

2) Расшифровать текст: 

100001100110010011000011100001001001001010010011010100 

Ответы конкурса «Бинарный код» 

1. 010100 000110 001101 000110 001100 010000 001110 001110 010101 001111 

001010 001100 000001 011000 001010 001010 

2. 2. Я _связист. 

 

Первой команде, правильно выполнившей задание, начисляется по 5 баллов                         

за каждый пункт. Второй команде, правильно выполнившей задание, но затратившей 

большее время – по 3 балла за пункт. 

 

Конкурс «Кроссворд» 

Участникам предлагается заполнить технический кроссворд, разгадав по 

определению устройство либо техническое понятие. Каждое правильно разгаданное слово 

оценивается в 1 балл. 
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1. Наивысшая степень смещения определенной величины, появляющаяся                         

во время колебания волны; 

2. Оптический прибор, предназначенный для создания действительного 

изображения плоского предмета небольшого размера на большом экране; 

3. Другое название дешифратора; 

4. Пассивный элемент электрических цепей, обладающий определённым                          

или переменным значением электрического сопротивления; 

5. Устройство, предназначенное для ввода в компьютер чертежей с листа; 

6. Электроакустический прибор, преобразующий акустические колебания                        

в электрический сигнал; 

7. Разновидность цены, плата, взимаемая организацией с предприятий, 

организаций и населения за услуги (бытовые, коммунальные, транспортные и др.); 

8. Процесс подстройки показаний выходной величины или индикации 

измерительного инструмента до достижения согласования между эталонной величиной           

на входе и результатом на выходе (с учётом оговоренной точности);  

9. Физическая величина, характеристика периодического процесса, равна 

количеству повторений или возникновения событий (процессов) в единицу времени; 

10. Предотвращение какого-либо действия, препятствование использованию                  

чего-либо; 

11. Тот, кто пересылает что-нибудь из одного места в другое; 

12. Устройство, позволяющее пользователю вводить информацию в компьютер 

(устройство ввода). Представляет собой набор клавиш (кнопок), расположенных                                       

в определённом порядке; 

13. Устройство ввода, которое, анализируя какой-либо объект (обычно 

изображение, текст), создаёт его цифровое изображение; 

14. Всемирная система объединённых компьютерных сетей для хранения                                       

и передачи информации; 

15. Устройство, имеющее два и более входов-портов для подключения                                  

с фиксированными IP-адресами, выполняет действия по переносу и передачи IP-пакетов; 

16. Устройство для передачи неподвижных изображений по телефонной линии; 

17. Устройство, применяющееся в системах связи для физического сопряжения 

информационного сигнала со средой его распространения; 

18. Электронный блок либо интегральная схема, исполняющая машинные 

инструкции (код программ), главная часть аппаратного обеспечения компьютера                          

или программируемого логического контроллера; 

19. Устройство ввода информации в персональный компьютер, которое 

представляет собой качающуюся в двух плоскостях вертикальную ручку; 

20. Устройство для автоматического вычерчивания с большой точностью 

рисунков, схем, сложных чертежей. 

 

Ответ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/96386
https://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/217517
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УДК 377.5 : 621.3 

 

Варвара Станиславовна Свиридова, 

преподаватель специальных 

электротехнических дисциплин, 

ГПОУ «Харцызский технологический техникум» 

 ГОУ ВПО ДонНТУ, 

г. Харцызск 

 
ИГРА-КОНКУРС ДЛЯ СТУДЕНТОВ  

ЭЛЕКТРОТЕХНИЧЕСКИХ СПЕЦИАЛЬНОСТЕЙ 

 

Дисциплины: «Основы электротехники, измерительные приборы, электрические 

аппараты, электрические машины». 

Специальность: 13.02.11. Техническое обслуживание и эксплуатация 

электрического и электромеханического оборудования. 

Цель игры: 

дидактическая – выяснить уровень знаний студентов по изучаемым специальным 

дисциплинам; 

воспитательная – развить интерес к изучаемым дисциплинам и к своей будущей 

специальности. 

Методическое обеспечение: карточки задания, кроссворды, схемы. 

Техническое обеспечение: для проведения конкурса «Черный ящик» и конкурса 

капитанов «Жмурки» использовались электротехнические приборы и оборудование. 

Место проведения: лаборатория электрических машин и аппаратов. 

Игра проводится среди групп 3-го курса специальности 13.02.11 Техническая 

эксплуатация и обслуживание электрического и электромеханического оборудования                 

(по отраслям).  

За 7–10 дней до проведения мероприятия командам выдаются задания,                              

для заблаговременной домашней подготовки к игре. Домашним заданием являются такие 

конкурсы, как «Приветствие», «Кроссворд», «Черный ящик», номер конкурса 

художественной самодеятельности. 

 

Ход проведения игры 

1. Ведущий (преподаватель) сообщает условия проведения игры, которая состоит 

из 9 конкурсов. 

1.1 Приветствие – название команды, девиз, эмблема, представление капитана. 

Максимальная оценка – 3 балла (домашнее задание).  

1.2 Конкурс кроссвордов – максимальная оценка 11 баллов: 8 слов, за каждое 

отгаданное слово – 1 балл, за составление кроссворда – 3 балла (домашнее задание). 

1.3 Конкурс «Жмурки» – максимальная оценка 10 баллов: 5 предметов, за каждый 

отгаданный предмет – 2 балла. 

1.4 Конкурс «Вопрос-ответ» – максимальная оценка 20 баллов: 10 вопросов, 

правильный ответ на 1 вопрос – 2 балла.  

1.5 Конкурс «Черный ящик» – максимальная оценка 15 баллов: 3 предмета –                     

по 5 баллов (домашнее задание). 

1.6 Конкурс практических задач – максимальная оценка 15 баллов: 3 задачи, 

«цена» каждой задачи – 5 баллов. 

1.7 Конкурс «Узнай по жестам» – максимальная оценка 18 баллов: каждая команда 

«показывает» и отгадывает 5 предметов, правильный ответ – 3 балла, за общий «показ» – 

3 балла.  
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1.8 Конкурс «Собери схему» – максимальная оценка 8 баллов. Тот, кто собирает 

правильно и быстро схему – 8 баллов. 

1.9 Конкурс художественной самодеятельности – максимальная оценка 5 баллов. 

От каждой команды по 1 номеру (1 куплет песни или стихотворения на 

электротехническую тему). 

2. Жюри (представители администрации, преподаватели и/или лаборанты 

отделения) подводит результаты игры (таблица 1) после каждого тура, в целом по игре и 

объявляет команду победителей. 

3. Награждение команды победителей. 

 

 

Конкурсы 

1. Приветствие. Домашним заданием было подготовить название, девиз                            

и эмблему команды. Команды представляют капитана. Максимальная оценка – 3 балла 

(домашнее задание).  

1.2. Конкурс «Кроссворд». Задание – подготовить кроссворд по 

электротехнической теме на 8 слов. Для жюри команды предоставляют как вопросы                     

к кроссворду, так и ответы на них. За составление кроссворда команда получит 3 балла 

(если команда не подготовила кроссворд, его может выдать ведущий, но команда при этом 

не получает 3 балла). За каждое отгаданное слово – 1 балл. Максимальная оценка                      

за конкурс – 11 баллов. 

Одновременно с конкурсом «Кроссвордов» можно проводить конкурс капитанов 

«Жмурки». 

1.3. Конкурс «Жмурки». Капитанам команд завязываются глаза. Взяв со стола 

предмет (чередуясь), студенты на ощупь должны определить, что это за предмет                        

и его назначение. Всего 10 предметов, по 5 предметов на каждого игрока, за каждый 

отгаданный предмет – 2 балла. Максимальная оценка – 10 баллов. 

Примерный набор предметов: паяльник, лампочка, микросхема, отвертка, 

вольтметр, ваттметр, резистор, автоматический выключатель, электрические боты, 

клеммы, электровилка, розетка и т.п. 

1.4. Конкурс «Вопрос-ответ». – 10 вопросов, правильный ответ на 1 вопрос –                       

2 балла. Максимальная оценка – 20 баллов. 

 

«Вопрос-ответ» 

 

ВОПРОС № 1: Соедините оборудование с его графическим или буквенным 

обозначением? 

 

. 

           ОТВЕТ:   1–5;  

               2–6;  

             3–3;  

               4–2;  

               5–7;  

               6–4;  

                 7–1 
 

 

 

 
 

1 Реактор  
1  

 

2 Разрядник 2 Q 

3 Разъединитель 3 Q S 

4 Высоковольтный выкл. 
4  

 

5 Трансформатор тока 5 LR 

6 Короткозамыкатель 6 FV 

7 Отделитель 

7  
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ВОПРОС № 2: По каким признакам можно отличить обмотку ВН трансформатора 

от обмотки НН? 
 

ОТВЕТ: Обмотка ВН имеет большее число витков и сделала из более тонкого 

провода. При концентрической обмотке она располагается дальше от сердечника и имеет 

у выводов изоляторы более высокого напряжения. 
  

 

ВОПРОС № 3 (тест): Какая из частей двигателя не может быть изготовлена из 

указанных материалов? 
 

ОТВЕТ:       А) Корпус – сталь, чугун, алюминий. 

Б) Сердечник статора – сталь, чугун, алюминий. 

В) Обмотка статора – медь, алюминий. 

Г) Сердечник ротора – эл-тех. сталь. 

Д) Обмотка ротора – медь, алюминий, латунь. 

 
 

ВОПРОС № 4: Что общего у асинхронных электродвигателей и 

трансформаторов? 
 

ОТВЕТ: И у асинхронных электродвигателей и у трансформаторов передача 

энергии из первичной цепи во вторичную осуществляется посредством магнитного поля. 

 

 

ВОПРОС № 5: У лыжников, конькобежцев оно чем больше, тем лучше!                               

У асинхронных электродвигателей оно не должно превышать критических значений,                      

а при его значении, равном единице, асинхронный двигатель вообще неподвижен! О чем 

идет речь? 

ОТВЕТ: Скольжение. 

 
 

ВОПРОС № 6: Как заставить трансформатор не гудеть, а пищать? 
            

ОТВЕТ: Подключить первичную обмотку к источнику питания частотой                          

(10–20 кГц). 
 

 

ВОПРОС № 7 (тест): При прочих равных условиях какой ток более опасен? 

 

ОТВЕТ:       А) постоянный; 

Б) переменный частотой 50 Гц; 

В) переменный частотой 50 МГц; 

Г) опасность одинакова во всех перечисленных случаях. 
 

 

ВОПРОС № 8: Почему токоведущие шины на электростанциях не покрыты 

изоляцией? 

 

ОТВЕТ: Для лучшего охлаждения окружающим воздухом, большой ток нагревает 

их так сильно, что при перегрузке металл может даже расплавиться. Для безопасности 

оперативного персонала электростанции шины ограждают кожухами.   
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ВОПРОС № 9: Зачем между вершинами опор ЛЭП натягивают заземленный 

трос? 

 

ОТВЕТ: При прохождении над заземленным тросом грозового облака между 

ними появляется электрическое поле, в котором происходит разряд и стекание тока из 

облака через трос в землю. При этом значительно уменьшается вероятность повреждения 

ЛЭП молнией. 

 

 

ВОПРОС № 10: Что покажет вольтметр магнитно-электрической системы                        

с пределом 300 В при подключении его к нашей сети переменного тока? 

 

ОТВЕТ: «0». 

 

Дополнительный вопрос 

 

ВОПРОС № 11: Вы дотронулись до токоведущей части установки, в результате 

через вас проходит ток в 30 мА. Сможете ли вы оторваться самостоятельно от неё? 

 

ОТВЕТ: Нельзя! Величина неотпускающего переменного тока 20–25 мА. 

 

 
1.5. Конкурс «Черный ящик». Команда в свой черный ящик кладет 3 предмета (№ 1, 

№ 2, № 3). Команда противника называет номер предмета (например, № 1)                            

и получает на него краткую зашифрованную характеристику из 3–4 слов. Если команда 

называет предмет сразу, то получает максимальную оценку 5 баллов. Если ответа нет,                      

то команда может задать 5 вопросов-подсказок, но каждая подсказка лишает их 1 балла. 

Например: Предмет № 1 – бывает мягким или жестким, толстым или тонким. 

Вопросы подсказки: может ли работать самостоятельно – нет; 

может ли быть длинным – и да, и нет; 

может ли быть гибким – да; 

имеет ли оболочку – да; 

какого цвета – любого, но чаще, белый. 

Ответ: электрический провод. 

Максимальная оценка конкурса – 15 баллов. 

1.6. Конкурс практических задач. – максимальная оценка 15 баллов: 3 задачи, 

«цена» каждой задачи – 5 баллов. 

 

Вопрос № 1. Номинальное напряжение ламп U. Что вы можете сказать о накале 

ламп, если замкнуть… 

 

а) ключ S1;  

 

б) ключи S1 и S2; 

 

в) ключи S1 и S3; 

 

г) ключи S1 и S4. 

 

S1
HL1

S2
S3 S4

HL3

HL2



167 

 

Ответы:  

а) все лампы будут гореть в 1/3 накала; 

б) ни одна лампа гореть не будет; 

в) лампа HL1 и HL3 будут гореть в пол накала;  

г) лампы HL2 и HL3 гореть не будут, а HL1 будет ярко гореть в полный накал. 

 

 

Вопрос № 2. Составить схему управления освещением помещения из 2-х мест? 

 

Ответ:  

 

 

 

 

Вопрос № 3. Ваттметр, включенный через измерительный трансформатор тока 

100/5 и трансформатор напряжения 10000/100, показал мощность 80 Вт. Какова мощность 

в линии? 

 

Ответ:      100/5=20 А; 10000/100=100 В;  

  80*20*100=160000 Вт = 160 кВт. 

 

 

1.7. Конкурс «Узнай по жестам». От каждой команды по 2 участника наугад 

вытягивают карточку с заданием. Подготовившись 1–2 минуты, каждая команда 

«показывает» предмет своей команде. При показе нельзя произносить слов, показывать 

буквы, использовать предметы. 

 

 

«Узнай по жестам» 

 

1. Трансформатор тока 

2. Индикатор 

3. Магнитный указатель 

4. Генератор 

5. Выпрямитель 

 

 

«Узнай по жестам» 

 

1. Трехфазный АД 

2. Короткозамыкатель 

3. Защитное заземление 

4. Предохранитель 

5. Реактор 

 

В задании 5 предметов, правильный ответ – 3 балла, за общий «показ» – 3 балла. 

Максимальная оценка – 18 баллов. 

1.8. Конкурс «Собери схему». Представитель каждой команды вытаскивает 

карточку с заданием – составить схему на стенде. За правильно собранную схему –                       

6 баллов, тому, кто собирает схему первым – дополнительно 2 балла. Максимальная 

оценка – 8 баллов.  

1.9. Конкурс художественной самодеятельности. Домашним заданием                          

для команд было подготовить 1 куплет песни или стихотворения на электротехническую 

тему. Максимальная оценка – 5 баллов.  

 

Подведение итогов 

Жюри подводит и сообщает итоги после каждого конкурса и в конце всей игры.  
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Таблица 1. Результаты интеллектуальной игры «Лучший по профессии» 

 

№ Наименование конкурса 
Количество баллов 

Группа Группа 

1 Приветствие   

2 Конкурс «Кроссвордов»   

3 Конкурс «Жмурки»   

4 Конкурс «Вопрос-ответ»   

5 Конкурс «Черный ящик»   

6 Конкурс практических задач   

7 Конкурс «Узнай по жестам»   

8 Конкурс «Собери схему»   

9 Конкурс художественной самодеятельности   

 Подведение итогов   

 

Победителям присваивается звание «Лучший по профессии», призеры                                

и участники награждаются грамотами. 

 

 

 

УДК 377.5 : 629 

 

Виктория Эдуардовна Семенова, 
преподаватель общепрофессионального 

 и профессионального циклов, 

ГПОУ «Енакиевский ПЛ», 

г. Енакиево 

 
ИГРА-СОРЕВНОВАНИЕ «КОНКУРС–ТЕНДЕР МЕЖДУ СТО» 

 

ПМ.02. Техническое обслуживание и ремонт, систем, узлов и приборов 

автомобилей. 

23.01.08 Слесарь по ремонту строительных машин. 

Вид проведения: коллективная игра-соревнование. 

Цели:  
Образовательная: способствовать формированию у обучающихся системных 

знаний при изучении ПМ.02. Техническое обслуживание и ремонт, систем, узлов                             

и приборов автомобилей. 

Развивающая: способствовать развитию профессионально значимых личностных 

качеств, творческих и организаторских способностей.  

Воспитательная: способствовать воспитанию уважения и любви к профессии, 

формированию убеждений в необходимости овладения прочными знаниями. 

Задачи: 

1. Определение качества знаний, умений и навыков профессиональной 

подготовки по профессии. 

2. Повышение интереса студентов к осваиваемой профессии. 
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3. Формирование положительной мотивации к приобретению профессиональных 

навыков. 

4. Повышение значимости и престижа профессии слесаря по ремонту 

строительных машин. 

5. Развитие творческих способностей студентов.  

Методическое обеспечение: ведомость жюри, сигнальные карточки, карточки-

задания, слесарные инструменты. 

Краткое содержание игры: 

1. Организационный момент. 

2. Проведение конкурсного соревнования между двумя командами на лучшие 

знания по изучаемой профессии. 

3. Заключительная часть – подведение итогов. 

 

ХОД МЕРОПРИЯТИЯ 

Студент 1:  

Болты и гайки ночью снятся, 

Карданы и маховики. 

Не стыдно в этом мне признаться – 

Я слесарь золотой руки. 

Горит работа, я доволен  

И все выходит у меня, 

И лишь моргнешь одним ты глазом 

Готова техника твоя. 

Тружусь я, рук не покладая, 

Нефтепродуктами пропах. 

И здесь, и там я точно знаю 

Не буду я забыт в веках. 

Залогом этому всему  

Стою всегда я на посту 

Мое оружье не винтовка 

В руках ключи и монтировка. 

Слово преподавателя: Добрый день, уважаемые гости и студенты! Сегодня мы 

проводим мероприятие по профессии «Слесарь по ремонту строительных машин». И 

перед началом конкурса несколько слов о своей профессии скажут наши будущие 

профессионалы. 

Студент 1: На сегодняшний день огромное число автомобилей буквально 

заполонило улицы нашей страны. Чтобы этот огромный автопарк постоянно мог 

находиться в исправном состоянии, необходима специальная служба по диагностике 

неисправностей и ремонту автомобилей. Работниками этой службы являются слесари по 

ремонту автомобилей. В задачи их деятельности входит, прежде всего, выявление 

неисправности в автомобиле, общая оценка состояния машины, а также последующий 

ремонт, регулировка и отладка механизмов автомобиля.  

Студент 2: По мере того как развивался автотранспорт, все больше возникала 

необходимость в специалистах, которые бы могли следить за исправным состоянием 

автомобиля, а также уметь устранять неполадки. Во второй половине XX века постоянный 

рост числа автомобилей и усложнение механизмов неизбежно привели к необходимости 

создания такой профессии, как автослесарь. Это специалист широкого профиля, который 

в совершенстве должен разбираться в техническом устройстве любого механизма 

автомобиля. 

Работа автослесаря требует хорошего технического и логического мышления, 

отличного зрительного и слухового восприятия, а также хорошей координации движений 
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и физической подготовки. Кроме того, работа слесаря по ремонту автомобилей требует 

наличия хорошего здоровья, максимальной ответственности и сосредоточенности. 

Преподаватель: Вы выбрали свой, может быть главный, жизненный маршрут и 

делаете первые шаги в овладении профессией «Слесарь по ремонту автомобилей». А 

насколько эти шаги крепки, мы сегодня и посмотрим. 

У нас есть две команды. Каждая из команд организует свою станцию технического 

обслуживания автомобилей, а жюри нашего конкурса проведет «тендер», состоящий из 

нескольких этапов, и команда победителей получит «патент на работы по ремонту и 

обслуживанию автомобилей» – грамоту. (Представление жюри). 

Вначале наши участники должны придумать названия и слоганы для своих команд 

и выбрать директоров. (Представление команд).  

На каждом этапе команда может заработать определенное количество баллов. 

Выигрывает СТО, набравшая большее количество баллов. 
У жюри имеется ведомость, которая поможет в оценке наших конкурсантов и 

правильных ответов на конкурсные задания. 

 

Критерии оценок конкурсов – этапов тендера. 

1 этап. Блиц-опрос – 10 баллов (1 ответ на вопрос – 1 балл); 

2 этап. Разгадывание сканворда – 8 баллов; 

3 этап. Конкурс капитанов «Совет директоров» – 15 баллов; 

4 этап. Конкурс «Что лежит в чёрном ящике?» – 5 баллов; 

5 этап. Конкурс «Рассыпались буквы» – 7 баллов; 

6 этап. Конкурс «Угадай автомобиль» – 30 баллов; 

7 этап. Конкурс «Угадай кузова автомобиля» – 8 баллов; 

8 этап. Практическая часть – 15 баллов.  

 

ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ЗАДАНИЕ – СОБРАТЬ ПАЗЛ –3 балла. 

Итак, мы начинаем. Объявляю первый этап – «Блиц-опрос». Вам необходимо как 

можно быстрее дать ответ на заданный вопрос. Право первого ответа получит тот, кто 

быстрее всех поднимет свою сигнальную карточку. Каждый ответ оценивается в 1 балл. 

1. Сердце автомобиля это – … Правильный ответ – мотор. 

2. Что такое автомобиль? Правильный ответ – средство передвижения. 

3. Назовите три основные части автомобиля. Правильный ответ – двигатель, 

шасси, кузов.  

4. Назовите составные части двигателя. Правильный ответ – КШМ, ГРМ, 

система охлаждения, система смазки, система питания, система зажигания. 

5. Как называется средняя педаль автомобиля? Правильный ответ – тормоз. 

6. Сколько подушек безопасности есть у автомобиля Лада «Калина»? 

Правильный ответ – ни одной. 

7. Что такое фаркоп? Правильный ответ – прицепное устройство. 

8. Какой привод у автомобиля «Нива»? Правильный ответ – полный, все 

четыре колеса ведущие. 

9. За сколько оборотов коленчатого вала совершается рабочий цикл 

четырёхтактного двигателя? Правильный ответ – два. 

10. Назовите охлаждающие жидкости двигателей. Правильный ответ – тосол, 

антифриз. 

Второй этап – «Разгадайте сканворд». Задание состоит в том, чтобы найти слова-

названия основных частей автомобиля. Директора получают для своих СТО карточки со 

сканвордами (Таблица 1). В течение 5 минут команда решает сканворд. Затем директора 

передают жюри разгаданные сканворды.  

http://pandia.ru/text/category/vedomostmz/
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Таблица 1 

 

Т Я Ё Ж К У П А Б Т Р А Н С Ь 

О К Т Х О Д О В А Я Ч А В М И 

Р У Е О Х Р А С Ц У А Д С И Б 

М З Д В И Г А Т Е Л С И А С Х 

О О У Г Д З К М Н Ь Т Ф О С Л 

З В П Р У Л Е В О Е Ь Ф Т И А 

Н Х Ц А У Б Ш В Ъ У Ы Е И Я И 

А Б А С С Г М А Р П Д Р Е Н Ц 

Я Ю Ш Е И Э К Ю Н Р Ж А С Т Е 

С И С Т Е М А О П А В Л Е Н И 

 

Ответы: кузов, ходовая часть, трансмиссия, рулевое управление, двигатель, 

тормозная система, шасси, дифференциал. 

Третий этап – Конкурс капитанов «Совет директоров». Директора по очереди 

называют слесарные операции, применяемые при ремонте автомобилей. Выигрывает                 

тот, кто назовет больше. За каждый ответ выставляется 1 балл. 

Четвертый этап – Конкурс «Что лежит в чёрном ящике?». Я предлагаю                             

вам отгадать, что лежит в черном ящике (Таблица 2). Кто первый угадает, тому                            

и засчитываются баллы. Ответ оценивается в 10 баллов. 

 
Таблица 2 

 
Стальное полотно, на рабочих поверхностях 

которого созданы «насечки» – режущие элементы, 

предназначено для обработки материалов методом 

послойного срезания 

Ручной слесарно-монтажный и электромонтажный 

инструмент с губками пирамидальной формы, на 

внутренних плоских поверхностях которых имеется 

насечка. Применяются для захвата и изгибания 

мелких металлических деталей, скручивания 

проволоки и проводов 

(Напильник) (Плоскогубцы) 

 

Пятый этап – конкурс «Рассыпались буквы». Сейчас команды получат карточки, 

на которых написаны 7 слов. На первый взгляд они вам покажутся иностранными, но не 

хватайтесь за словари английские, немецкие и т.д. Они вам не помогут, так как это 

русские слова, но они несколько странные – рассыпались, перепутались в них буквы. А 

если вы их правильно расставите, в нужном порядке, то получите название шести узлов, 

деталей автомобиля. Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 

 

ТЕРМОСТАТ  ТАТМОСТЕР 

ПОРШЕНЬ   ШЕНЬПОР  

КЛАПАН   ПАНКЛА  

КОРОБКА   РОБКАКО  

ТРАНСМИССИЯ  ССИЯСМИТРАН 

РАДИАТОР   ТОРДИАРА 

КАРБЮРАТОР  ТОРАБЮКАР 

 

Шестой этап – конкурс «Угадай автомобиль». Необходимо угадать, к какой марке 

автомобиля относятся данные эмблемы и их страну-производитель. За каждый 

правильный ответ – 2 балла (Таблица 3). 

 

 



172 

 

 

Таблица 3 

 

     

Мерседес Германия Мазда Япония 
Митсубиши 

Япония 
Ситроен Франция Пежо Франция 

     

Тойота Япония Сузуки Япония Опель Германия Субару Япония Рено Франция 

 
 

   

Хонда Япония 
Фольксваген 

Германия 

Хюндай                       

Южная Корея 
Инфинити Япония Лексус Япония 

 

Седьмой этап «Угадай тип кузова автомобиля». На карточке-задании 

представлены разные типы кузовов автомобилей и их названия, вам необходимо 

расставить стрелочками соответствующие названия к типу кузова (рис. 1). За каждый 

правильный ответ – 1 балл. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

УНИВЕРСАЛ 

 

 

 

 

 

 

 

ПИКАП 
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Рис. 1. 

Восьмой этап – Практическая часть – 15 баллов. Конкурсанты получают карточки 

с рисунками устройства, которому необходимо дать краткую характеристику. Одна 

команда дает характеристику рулевому механизму (рис. 2), а вторая – сцеплению (рис. 3). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 2. Рулевое управление 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 3. Сцепление 

 

 
Дополнительное задание – «Собери пазл». Необходимо на скорость собрать пазл 

(рис. 4), выигрывает та команда, которая быстрее справилась с заданием. Задание 

оценивается в 3 балла.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 4 
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Итак, ребята, наш конкурс подошел к концу. Студенты показали хорошие знания,               

а вот кто выиграл тендер, определит жюри (Таблица 3). Предоставляется слово жюри                   

для подведения итогов. Награждение команды победителей. 

 
Таблица 3 

 

Конкурсная программа 

Оценка 

команды № 

1______________ 

Оценка 

команды № 

2______________ 

1 этап. Блиц-опрос – 10 баллов (1 ответ– 1 балл)   

2 этап. Разгадывание сканворда – 8 баллов   

3 этап. Конкурс капитанов «Совет директоров» – 

15 баллов 

  

4 этап. Конкурс «Что лежит в черном ящике» –                 

10 баллов 

  

5 этап. Конкурс «Рассыпались буквы» – 7 баллов   

6 этап. Конкурс «Угадай автомобиль» – 30 баллов   

7 этап. Конкурс «Угадай кузова автомобиля» –                   

8 баллов 

  

8 этап. Практическая часть – 15 баллов   

Дополнительное задание – собрать пазл – 3 балла   

 

 

 

УДК 377.1 : 79 

Елена Дмитриевна Шаврина, 

руководитель физического воспитания, 

ГПОУ «Торезский центр 

профессионально-технического образования», 

г. Торез 

 
МНОГОЭТАПНАЯ СПОРТИВНАЯ ИГРА «СПАРТАНЦЫ»  

 

Цели: повышение физической подготовки студентов, пропаганда здорового образа 

жизни, развитие физических качеств, воспитание патриотизма, взаимопомощи, 

целеустремленности.  

Задачи: развитие патриотизма на основе овладения физической культурой, 

воспитание чувства коллективизма, товарищества, взаимовыручки, творческого 

мышления. 

Оборудование: спортивный инвентарь для каждого этапа соответственно. 

Многоэтапная игра «Спартанцы» направлена на решение современных проблем 

студенческой молодежи: воспитание патриотизма, взаимопомощи, целеустремленности, 

значительного повышения физической подготовки студентов. 

Игра имеет соревновательный, сюжетно-ролевой характер. Длится она весь 

учебный год, объединяя своим сюжетом маленькие коллективы и целые группы. 

Каждый подготовительный этап завершается соревнованиями между отделениями 

студентов в группах и между лучшими отделениями от групп. 
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В игре оптимально объединяется руководство и взаимопомощь, внутренняя                           

и внешняя мотивация студентов. 

Проводить игру можно в образовательных учреждениях с разными условиями 

обеспечения. 

Особенности мотивации студенческой молодежи среднего звена связаны                               

с непосредственным, образным восприятием мира. Ребята любят играть, азартно 

соревнуются, получают удовольствие от игры, радуются за свои успехи и успехи 

товарищей, сочувствуют их неудачам и учатся достойно поигрывать сами. Это путь                                  

к познанию реального мира, в котором они живут. По мнению А.С. Макаренко, для детей 

любого возраста игра имеет такое же значение, что и трудовая деятельность для взрослых. 

Сегодня взрослые играют в деловые игры, решая таким образом важнейшие социальные 

задачи. 

Студенты готовы соревноваться, хотят руководить и стараются заслужить похвалу 

как награду. Очень важно максимально использовать это в воспитании не только 

культуры движений, стремление к постоянным самостоятельным занятиям спортом,                      

а и высокие духовные мотивы. 

Наша молодая республика, как и любая страна, нуждается в патриотах, и очень 

важно, чтобы наша Родина начиналась с «картинки в твоём букваре, с хороших и верных 

товарищей, живущих в соседнем дворе». Только в доброжелательном коллективе,                            

с помощью товарищей проявляются таланты и способности, воспитывается патриотизм. 

Именно о мудрой власти коллектива писал В.А. Сухомлинский, который отдал своё 

сердце детям. 

Многоэтапная игра «Спартанцы» призвана воспитывать лучшие мотивы                            

у студентов на уроках физической культуры и во внеурочное время, сплотить коллектив 

группы, поднять физическую подготовленность на более высокий уровень. 

Подготовка к игре, рассказы преподавателя и студентов о подвигах их сверстников 

в годы Великой Отечественной войны, молодых ребят в Афганистане и о героях 

ополчения, легендарных командирах, отдавших жизнь за Республику. Встречи                             

с выпускниками данного образовательного учреждения, которые воюют в рядах армии 

ДНР, где нет места страху, эгоизму и праву на ошибку, а только взаимовыручка                            

и солдатская дружба, приведут к желанию попробовать свои силы быть достойной сменой 

ребятам, которые сейчас стоят на защите рубежей нашей молодой и независимой 

Республики. Студенты-спартанцы создадут отделения по интересам, а избранные ими 

командиры будут заботиться о физической подготовленности каждого бойца отделения                    

и роты. Это будет игра, спроектированная на взрослую жизнь. 

В игре «Спартанцы» студенты будут много раз соревноваться (12 раз в год) как на 

уроках, так и во внеурочное время. Участники игры будут парашютистами, следопытами, 

саперами, снайперами, научатся оказывать первую медицинскую помощь, пользоваться 

компасом, самостоятельно решать поставленные командиром батальона (преподавателем) 

задания. Их руководители групп помогут им в подготовке к соревнованиям, вместе с ними 

будут радоваться победам и анализировать неудачи. Важно всем создать условия 

ситуации успеха. Состав отделений и рот должен работать над устранением недочетов                  

в учебной работе и самоподготовке, используя методы и приёмы, рекомендованные 

преподавателем на семинарах. 

Все моменты игры «Спартанцы» – от торжественного открытия под звуки гимна 

ДНР и разучивания «памятки спартанца» до уроков-соревнований и награждения 

победителей – допускают такие мотивы, как физическое усовершенствование спартанцев, 

победа коллектива, быть лучшим или равным, стать командиром, судьёй соревнований                 

на разных этапах, заслужить уважение преподавателей и сокурсников, улучшить своё 

здоровье. 
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Преподаватель как командир батальона направляет и регулирует вместе                                 

с командирами рот и отделений весь ход игры, разбирая текущие и ставя новые задания, 

помогая студентам сформировать коллектив с высоким уровнем мотивации. 

Торжественно открывая игру, лучшие спортсмены данного образовательного 

учреждения вносят флаг ДНР под звуки гимна, поднимая флаг, говорят такие слова: 

 

Мы сменой достойною будем 

Нашим братьям в нелёгкой борьбе! 

Пусть игра нам эта поможет  

Дух победы в сердцах укрепить! 

Так на старт же «Спартанцы» !!! 

За мир, за свободу  

И за счастье наше (все) УРА!!! 

 

Зачитывается «Памятка участника игры». 

Тот, кто вступает в игру «Спартанцы», открывает для себя новый, неизведанный 

мир армейских знаний, умений и навыков. Этот мир ждет от юного спартанца 

собранности, силы воли, серьёзной физической подготовки. Каждому из юных армейцев 

нужно научиться: 

1. Преодолевать большие расстояния бегом, шагом, прыжками, перелазанием                     

и другими способами по пересеченной местности. Такое перемещение называется 

кроссом. Любая операция спартанцев тем успешнее, чем быстрее пробегает кросс их 

отделение. 

2. Четко и организованно выполнять все задания (в игре это общеразвивающие                              

и специальные упражнения, учебные и боевые задания). 

3. Метко бросать гранату, уничтожать далекие объекты противника (в игре – 

метание малого мяча в цель и на дальность). 

4. Преодоление препятствий (рукоходы, гимнастический козел, лазание                          

по канату, подтягивание на высокой перекладине, прохождение полосы препятствий 

легкоатлетической и импровизированной). 

5. Далеко прыгать с разбега и с моста, группироваться во время падения (прыжки 

в длину, перекаты вперед, назад, боком). 

6. Разминировать важные объекты (броски мяча в кольцо после ведения                       

через полосу препятствий, попадание мяча в указанную зону поля и т.д.). 

7. Ориентироваться на местности с помощью компаса (поиск объекта). 

8. Быть ловким и быстрым (спортивные игры и скоростной бег). 

9. Оказывать помощь раненому товарищу, уметь его транспортировать. 

10.  Прыгать с парашютом, выполнять элементы воздушной акробатики, 

приземляться (прыжок с высокого предмета – коня или гимнастической лестницы). 

11.  Поступиться своими принципами в пользу общественных, если это поможет                 

в выполнении поставленных задач. 

В рамках открытия игры «Спартанцы» проводится эстафета – соревнование               

между сборными командами рот (групп 1–2 курсов). Это могут быть соревнования                                  

по легкой атлетике и по гимнастике. Путем подсчета баллов, набранных командами, 

выявляются победители. Победители и призеры награждаются дипломами и грамотами                           

и под аплодисменты сокурсников делают круг почета. 

Игра «Спартанцы» объявляется открытой. Командир батальона (преподаватель) 

дает наставления юным спартанцам (слово преподавателю). 

До начала игры проводится сбор командиров отделений и рот, на котором 

командир батальона знакомит их с четырьмя этапами подготовки «спартанцев». Этапы 

соответствуют четырём основным разделам рабочей программы:  
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1. Лёгкая атлетика 

2. Гимнастика 

3. Спортивные игры 

4. Туризм 

 

I этап 

Совершенствование навыков кроссовой подготовки. 

Кросс – на время бежит всё отделение (соревнование); кросс заканчивается 

прочтением сообщения, что состоит из слов, записанных на листках каждого спартанца 

отделения; время фиксируется после зачитывания текста сообщения, лучшие отделения 

рот соревнуются во внеаудиторное время (п. 1 «Памятки спартанца»): 

 Подготовка легкоатлетической и кроссовой разминки каждого отделением 

(оценивается правильность и сложность выполнения); проводятся вторые соревнования 

рот (п. 2); 

 Обучение самостоятельного выполнения специальных легкоатлетических 

упражнений (боевых заданий) на протяжении всего занятия (п. 2); проводятся третьи 

соревнования рот; 

 Преодоление препятствий (рукоходы, упражнения на высокой перекладине, 

эстафеты с элементами спортивных игр и т.д.) (п. 4); проводятся четвёртые соревнования; 

 Метание малого мяча в цель, метание учебной гранаты на дальность (п. 3); 

пятые соревнования; 

 Совершенствование техники прыжков в длину с места и разбега (п. 5) 

определяется минимальная длина прыжка для юношей и девушек; тем, кто не выполнил 

норму, насчитываются штрафные баллы, выигрывает то отделение, которое набрало 

наименьшее количество штрафных баллов; шестые соревнования; 

 Совершенствование ловкости, быстроты реакции при помощи подвижных игр 

как, например, «выбивной», «пятнашки» и т.д.; седьмые соревнования 

 

II этап 

 Совершенствование техники строевой подготовки, составление и выполнение 

комплексов упражнений производственной, атлетической, утренней, аэробной 

гимнастики. Совершенствование техники выполнения элементов акробатики (п. 4 и 5); 

проводятся восьмые соревнования рот 

 

III этап 

 Учения сапёров и снайперов (уроки баскетбола, волейбола, футбола (п. 6); 

студенты-спартанцы выполняют броски мяча на точность попаданий в кольцо, 

определённую зону и по воротам соответственно; девятые соревнования рот 

 

IV этап 

 Ориентирование на местности с помощью компаса (задаётся азимут, делается 

карта местности, задание поиска) (п. 7); десятое соревнование; 

 Эстафета в парковой зоне или в лесу с использованием природных преград, 

прыжки с высокого предмета (пеньки, поваленные деревья в безопасных условиях)                        

(п. 8, 10); одиннадцатое соревнование; 

 Первая помощь раненому (транспортировка, перевязка и т. д.) (п. 9); основы 

знаний физической культуры (тесты по теории); (п.11); двенадцатое соревнование. 

С командирами рот обговариваются последовательность уроков-соревнований, их 

место в игре «Спартанцы», значение и ожидаемый результат. Ставится задание: проводить 

подготовку отделений и рот на уроках, которые проводятся до уроков-соревнований. 
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Понимая, что каждый преподаватель может изменить содержание уроков-

соревнований, предлагаю не подробное описание, а модели таких уроков. В первом 

семестре это уроки – соревнования по лёгкой атлетике, кроссу, гимнастике; во втором – 

по спортивным играм и туризму. 

 

Модели уроков-соревнований 

1. Урок лёгкой атлетики 

Основная задача – самостоятельное выполнение «боевого задания»: 

 Самостоятельное построение, постановка задачи, выдача карточек-заданий; 

 Самостоятельное выполнение разминки и специальных упражнений отделений 

(в каждом отделении 6 человек); 

Отделение 1 – бег 100 метров (встречная эстафета – 3 студента на старте – 3 

студента на финиш; фиксируется время эстафеты); 

Отделение 2 – прыжки в длину с разбега (выполнение норматива, 

соответствующего возрастной группе – 1 балл); 

Отделение 3 – броски теннисного мяча в горизонтальную цель (попадание в цель – 

2 балла, бросок до уровня и перебрасывание цели – 1 балл); 

Отделение 4 – «челночный» бег 4х9 м (в форме эстафеты 6 студентов на старте). 

Общее время 

 Смена заданий для отделений по схеме: 

Отделение 1 – 100 м «челночный» бег 4х9 м, бросок мяча, прыжок; 

Отделение 2 – прыжок, 100 м, 4х9, бросок; 

Отделение 3 – бросок, прыжок, 100 м, 4х9; 

Отделение 4 – 4х9, бросок, прыжок, 100 м; 

 Подведение итогов командиром батальона. 

 

2. Урок кросса 

Основная задача – озвучить боевое задание: 

Каждое отделение получает сообщение, состоящее из шести слов, записки с этими 

словами раздаются студентам отделения и время фиксируется после пробега 2000-3000 м 

по пересеченной местности и прочтения сообщения. 

 Построение отделений, постановка боевого задания (1-4 балла); 

 Индивидуальная разминка отделений, подготовленная на уроках – тренировках 

(1-2 балла); 

 Соревнование отделений (согласно жеребьёвке); 

 Бег по пересеченной местности на время (по последнему участнику отделения); 

 Пропаганда здорового способа жизни в виде «боевого листка» (домашнее 

задание) – конкурс отделений (1-4 балла); 

 Подведение итогов соревнований «спартанцев». К судейству конкурсов (в 

помощь преподавателю) можно привлекать студентов, освобожденных по состоянию 

здоровья от уроков физкультуры и отнесенных к специальной медицинской группе. 

 

3. Урок гимнастики 

Основная задача – выполнить комплекс заданий игры «Спартанцы», формирование 

и коррекция осанки: 

 Вход отделений в спортзал по гимнастической скамейке, построение, 

постановка заданий (1-4 балла); 

 Разминка - элементы каратэ, гимнастики, акробатики (1-4 балла); 

 Работа отделений на станциях – тренажерах сменным способом: высадка 

десанта, полет в воздухе, полоса препятствий (переправа), прыжок через козла (1-2 балла); 
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 Конкурс спартанцев – выполнение элементов на равновысоких брусьях, 

высокой перекладине, элементов акробатики, опорного прыжка (1 участник и упражнение 

на выбор) (оценка 1–10 баллов); 

 Составить и выполнить комплекс упражнений производственной гимнастики 

согласно выбранной профессии (домашнее задание) (1–2 балла); 

 Выполнение упражнений аэробной гимнастики под музыкальное 

сопровождение без предварительной подготовки (1–4 балла); 

 Подведение итогов командиром батальона. 

 

4. Урок баскетбола «Снайперы и сапёры» 

Основная задача – пройти «минные поля», разминировать объект и поразить 

мишень: 

 Вход отделения, построение, постановка задач с показом лучшими 

«спартанцами» роты; 

 Прохождение минных полей на время (обведение баскетбольным мячом кеглей 

в виде эстафеты с фиксированием общего времени отделения); оценка за самое короткое 

время и штрафные баллы; 

 Конкурс «Саперы» (разминировать объект – значит забросить в кольцо 

максимальное количество мячей за 2 минуты); оценка – за наибольшее количество 

обезвреженных мин; 

 Конкурс «Меткий снайпер» – броски мяча в мишень за 2–3 минуты всего 

отделения по очереди; оценка – за количество попаданий и набранных баллов; 

отмечаются также лучшие снайперы; 

 Конкурс игр-эстафет с элементами баскетбола (каждое отделение защищает 

свою игру или эстафету; оценка – 1–4 балла); оценивается эффективность игры 

(эстафеты), оригинальность, зрелищность; 

 Соревнование по баскетболу отделений по выбранной схеме; 

 Подведение итогов урока-соревнования. 

 

5. Урок туризма 

Урок желательно проводить в парковой зоне учебного заведения или в лесу. 

Основная задача – проверить быстроту и ловкость, умение ориентироваться на местности 

с помощью компаса, оказывать первую помощь при травмах: 

 выход отделений на место проведения урока-соревнования, постановка задач; 

 разминка отделений с футбольным мячом (игровая разминка с одним мячом на 

отделение; оценка 1–2 балла); 

 эстафета с использованием природных препятствий и природного материала 

(камни, ветки, плоды деревьев и т.д.), учитывается быстрота реакции, ловкость в 

выполнении, смекалка; оценка 1–4 балла с учетом времени и штрафных баллов; 

 поиск объекта с помощью компаса по заданному азимуту: 

отделение 1 – найти и взорвать склад противника; 

отделение 2 – найти секретный пакет и добыть важную информацию; 

отделение 3 – найти спрятанный склад с боеприпасами; 

отделение 4 – найти пульт управления противника (оценка за время поиска, 

вариантов задания можно придумать много); 

 оказание первой помощи раненому спартанцу: 

отделение 1 – при переломе предплечья; 

отделение 2 – при вывихе в локтевом суставе; 

отделение 3 – при переломе бедра; 

отделение 4 – при ушибах стопы, кисти (оценка 1–4 балла); 

 Подведение итогов. 
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Все уроки, которые проводятся до уроков-соревнований, соответствуют 

общепринятому дидактическому циклу освоения учебного материала. Первый урок 

ознакомления с каждым разделом проводится в форме семинара, где наиболее 

подготовленные студенты и преподаватель показывают элементы учебной программы, 

которые входят в игру «Спартанцы». Потом проводятся уроки специальной подготовки, 

где осваиваются более сложные упражнения, развитие двигательных качеств, 

необходимых для выполнения учебных заданий. Эти уроки соответствуют углубленному 

изучению. На них спартанцы выполняют разные подготовительные упражнения, 

совершенствуют структуру движений, элементов, упражнений. Уроки-тренировки 

(закрепления) завершают подготовку к урокам-соревнованиям. На них выполняются 

элементы и задания в полном объеме и в том порядке, в каком они будут выполняться на 

уроках-соревнованиях. Весь цикл уроков по разделу, представленный уроками-

семинарами, уроками специальной подготовки, уроками-тренировками, уроками-

соревнованиями. На уроках-семинарах преобладают наглядные и словесные методы. Для 

уроков – специальной подготовки характерны все три группы методов, но больше 

времени отводится на практические методы (игровые, круговая тренировка, строго 

регламентированные упражнения, многоразового повторения (циклического характера)              

и т.д.). 

На уроки-соревнования и полевые приглашаются преподаватели, руководители 

групп, выпускники, командиры отделений других групп (рот). 

В конце учебного года проводится торжественное закрытие игры. Награждаются 

роты и «спартанцы», показавшие лучшие результаты и набравшие наибольшее количество 

баллов в ходе игры – за успешное выполнение боевых и учебных заданий. 
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Анастасия Александровна Юткина, 

методист, 

ГПОУ «Макеевское профессионально- 

техническое училище сферы услуг», 

г. Макеевка 

 
ИГРА-КОНКУРС «ПО СТУПЕНЬКАМ БИЗНЕСА» 

 

ОП.04 Экономические и правовые основы производственной деятельности 

19.01.17 Повар, кондитер 

Цель – вовлечение широкого круга заинтересованных лиц в диалог о 

предпринимательстве, помощь студентам училища в профессиональном становлении, 

социальной адаптации, реализации их потенциала. 

Задачи:  

 сформировать первичные знания о ведении, организации бизнеса; 
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 помочь студентам осознать социальную значимость предпринимательской 

деятельности; 

 развить познавательную и деятельностную активность студентов; 

 выявить недостатки имеющихся знаний. 

Материальное и техническое оснащение: компьютер, проектор, колонки. 

В качестве жюри приглашены заместитель директора по учебно-производственной 

работе, методист, преподаватель профессиональных дисциплин.  

Группа делится на 2 команды. 

 

Задания игры 

1. Музыкальное вступление. 

Послушайте песни и сделайте предположение, о чем пойдёт речь. 

Звучат песни «Деньги не в счет» (в исполнении Игоря Николаева), «Когда б имел 

златые горы...», «Money, money» (в исполнении Лайзы Миннелли и группы «АВВА»), 

«Деньги-дребеденьги» (из мультфильма «Остров сокровищ»), «Песня разбойников»                  

(из мультфильма «Бременские музыканты») и др. 

Рождение экономической науки покрыто тенью веков, как и рождение самой 

экономики, которое, впрочем, произошло многими тысячелетиями раньше. Примитивное 

хозяйство не требовало особых научных знаний. 

Уже давно люди пытаются понять секреты устройства экономики. Миру известны 

имена великих экономистов – Адама Смита, Дэвида Рикардо, Антуана Монкретьена и др. 

Может быть, скоро и ваше имя будет стоять в числе великих?! 

Но сначала проверим ваши начальные знания по экономике, без которой любой 

бизнес невозможен. А вы знаете, что такое бизнес? (Ответы команд. Ответы 

оцениваются по пятибалльной системе, при этом учитываются не только фактические 

знания, но и чувство юмора, находчивость, смекалка игроков). 

Правильно, бизнес – это хозяйственная деятельность, приносящая доход                          

или дающая другую выгоду. Бизнесмен выходит в зону риска и приключений, где 

смелость нужна не меньше, чем доскональное знание конъюнктуры рынка. И нашим 

участникам нужно проявить все эти качества, ведь, возможно, сегодня они сделают 

первый шаг в большой мир экономики и бизнеса. Итак, представляем команды и наше 

многоуважаемое жюри. 

Одна из заповедей бизнесмена гласит: «Удача сопутствует образованным».                   

Ведь сегодня настоящий коммерсант – это высокообразованный специалист. 

2. Пословицы и поговорки. 

Какие вы знаете пословицы и поговорки о деньгах. (За каждую пословицу команда 

получит один балл). 

3. Аукцион. 

Каждой команде мы открываем условный счет на одну тысячу рублей. Наши торги 

будут необычные. Вы выкупаете вопрос и отвечаете на него правильно, тогда на ваш счет 

поступает сумма, за которую куплен вопрос. Если ответ неверный, то на ваш счет 

поступает лишь половина суммы вопроса. Приступаем к торгам! (Команда, на счету 

которой большая сумма денег, получает 5 баллов). 

Первоначальная цена первого вопроса 100 рублей. Делайте ставки, господа! 

1. Когда в России появились бумажные деньги? (В 1768 году, их ввела Екатерина 

II взамен громоздких медных денег, и назывались они ассигнациями). 

Выкупаем второй вопрос. Первоначальная цена 80 рублей. 

2. В 1776 году издатель Уильям Стрэхеи выпускает в Лондоне «Исследование                 

о природе и причинах богатства народов» – крупнейшую работу классической 

политической экономики. Назовите автора книги. Маленькая подсказка –                                    

по происхождению он шотландец. (Адам Смит). 

Выкупаем третий вопрос. Первоначальная цена 120 рублей. 
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3. Чьим указом и когда впервые официально была учреждена в России должность 

бухгалтера? (Указом Петра I в начале 1700-х годов. Слово «бухгалтер» пришло к нам                  

из немецкого языка вместе с реформами Петра I). 

Выкупаем четвертый вопрос. Первоначальная цена 100 рублей. 

4. Почему копейку назвали копейкой? (Первые легкие деньги – копейки – 

выпускались с рисунком всадника с копьем. От слова «копье», которое было в руках                    

у всадника на монете, и названа она копейкой). 

Выкупаем пятый вопрос. Первоначальная цена 100 рублей. 

5. От какого слова произошло слово «рубль»? (На Руси для расчетов 

использовали тяжелые серебряные слитки – гривны, которые имели форму брусков. Если 

целый кусок для расчетов был слишком велик, то его рубили. Именно от глагола рубить 

произошло слово «рубль»). 

Выкупаем шестой вопрос. Первоначальная цена 200 рублей. 

6. На Руси профессия скотника была очень уважаемой. Чем занимались 

скотники? (Деньгами раньше на Руси был скот – овцы, коровы, быки. Чем большим 

стадом ты владел, тем богаче считался. Позднее животные перестали служить деньгами, 

но название «скотник» в значении «хранитель денег», «сборщик подати» и «скотница»                

в значении «сокровищница» еще долго сохранялись). 

4. Конкурс «Найди антоним». 

В конверте командам выдаются слова, которые нужно расположить парами, 

подобрав антоним. На листках бумаги команды записывают получившиеся антонимы                     

и сдают через десять минут в жюри. Побеждает команда, правильно составившая большее 

количество антонимов. (Каждый антоним оценивается в один балл). 

Банкрот – нувориш, богатство – бедность, доход – расход, импорт – экспорт, 

кризис производства – подъем производства, наемный рабочий – работодатель, 

накопление – потребление, оптовая торговля – розничная торговля, приватизация – 

национализация, спрос – предложение, частная собственность – общественная 

собственность. 

5. Конкурс «Задача для предпринимателя». 

Инсценировку смотрят обе команды и предлагают свое решение этой задачи,                     

на обдумывание которой дается 10 минут. 

(К доске выходит, опираясь на трость, Отец, садится на стул, кашляет). 

Отец. Ганс, Питер, подойдите ко мне! (На сцену выходят Ганс и Питер). 

Ганс. Да, Отец, ты звал нас? 

Отец. Ганс, Питер, вы знаете, что я уже давно болею, и придет день, когда я умру. 

Я всю жизнь честно работал и создал свое дело. И вот я решил оставить свое наследство 

тому из вас, кто сумеет вести созданное мною дело. И потому я хочу вас испытать. 

(Достает из кармана деньги). 

Я даю каждому из вас по тысяче дукатов и отпускаю на год. Ровно через год вы 

должны прийти ко мне и рассказать, как использовали эти деньги и чего добились. (Ганс       

и Питер берут деньги и уходят). 

Спустя год сыновья предстали перед Отцом. (К доске выходят Ганс и Питер). 

Отец. Ганс! Питер! Мои сыновья, как я рад снова видеть вас. Дайте же я скорее вас 

обниму! Ну, теперь рассказывайте, как жили, чего добились. 

Ганс. Отец, я купил каретную мастерскую, стал поставщиком королевского двора. 

Знаешь, отец, мне сопутствовал успех. За год я продал карет на тысячу дукатов. 

Отец. Хорошо, мой сын. (Питеру) Ну а ты чем занимался, Питер? 

Питер. А я купил гончарную мастерскую и за год продал горшков на 500 дукатов. 

Кому же из братьев Отец завещал свои деньги? При условии, что старший за год 

изготовил 5 карет, продав каждую за 200 дукатов. Себестоимость одной кареты                          

180 дукатов. Младший же изготовил 1000 горшков, продав каждый за 0,5 дуката. 

Себестоимость горшка 0,3 дуката. 
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Команды обсуждают, затем дают свои варианты ответов. 

(Наследником стал Питер. Звание королевского поставщика Ганса хотя                          

и почетно, и говорит о высоком качестве товара, но само по себе еще не 

свидетельствует о коммерческом успехе. Чтобы решить эту задачу, следует уточнить, 

сколько каждый из братьев получил прибыли от продажи одной штуки своего товара – 

кареты и горшка. У Питера – 0,2 дуката, у Ганса – 20 дукатов. За год прибыль 

составила у Питера – 200, а у Ганса – 100 дукатов. Бизнес Питера можно сравнить                   

с работой пчел – каждая приносит крохотную порцию пыльцы, но поскольку пчел очень 

много, то в итоге набирается целый улей душистого меда). 

Так что самые большие деньги зарабатывает не тот, кто делает самые дорогие 

товары, которые и купить-то могут немногие, а тот, кому удалось выпустить большое 

количество товаров, пусть даже и дешевых. 

7. Конкурс «Первобытный бартер». 

Время для подготовки 5 минут. (Правильный ответ оценивается в 3 балла). 

Задание для команды 1: 
В одной деревне за 6 куриц можно было получить один топор или 3 метра холста, 

или 12 глиняных мисок. Сколько метров холста можно обменять на 3 топора; на сколько 

глиняных мисок можно обменять 1 метр холста? (9 метров холста, 4 глиняные миски). 

Задание для команды 2: 
Крестьянин менял зайцев на кур: брал за двух зайцев три курицы. Сколько зайцев 

нужно поймать крестьянину, если ему нужны 24 курицы? (16 зайцев). 

Подведение итогов игры. 

Рефлексия. 
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